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Anwenderprogra
Szenen-Demos

~

Thomas Mustermann

250 Diskettenaufkleber mit lhrem Namen ode
einem Text Ihrer Wah! (bis 25 Zeichen) i
schwarz / weiB.

| Best.-Nr. 5000 Komplett nur 29,90 DM |
250 Diskettenaufkleber mit Ihrem Namen oder
einem Text Inrer Wahl (bis 25 Zeichen) i
errlich leuchtenden Aquarell-Farben.
jeder Aufkleber hat individuelle Farbmuster !
Best.-Nr. 5001 Komplett nur 34,90

auf farbigen Qualitatsdisketten
aus. Alle Programme laufen auf
allen Amiga-Modellen.

Bei umfangreichen
Softwarekomplexen mit

mehreren Disketten steht der
Preis hinter dem Programm. Alle
anderen Disketten ohne
Preisangabe kosten

Amos Paint Sehr mit kompletter |
DPaint Praxis ~ Ausfilhrlicher Kurs zur Arbeit mit DPaint: Wie entsteht eine Grafik?
Malkurs Erlemen Sie, wie man professionell Grafiken und Bilder entwirft.
1000 starke Spriiche und tiber 300 Kochrezepte zum Lesen oder Ausdrucken. HIT ‘96 !!f
Deluxe Lotto Tips, Chronik, Wahrscheinlichkeiten, Samstags / Mittwochs-Lotto...und...
Adress Master  Mit Serienbrief-, Umschlag / Etiketten-, Uberweisungsdruck. 10,- DM
Amiga Base Verwaltet Videos, Adressen, schreibt Rechnungen usw...! 10,- DM
Amiga Test Testet Speichermedien (Disketten, Platte) auf technische Defekte.
Astronomie Informationen zu jedem Stern: Name, Lage, Alter... Mit grafischer Darstellung.
Computer Lexikon Mit allen denkbaren Computerfachbegriffen fiir den Einsteiger. 10,- DM
Cross Errechnet komplexe Kreuzwortratsel mit eigenen Wortemn. SUPER !I!
Data Easy Datenverwaltung zur Verwaltung aller denkbaren Sachen. Leichte Bedienung!
Deluxe Copy Workbenchkopierprogramm. Kopieren und Arbeiten gleichzeitig méglich.
Star D u D Set fiir High-End-Grafik-Musik-Demos. 20,- DM
Anfanger Kurs ~ Was ist Shell? Die Grundbedienung des Amigas... Sauber erklart. 10,- DM
Komfort Workbench Die besondere Workbench mit vielen Extrafunktionen. Auch als Ersatz Workbench.
Amiga Atlas Streckenplaner: Berechnet schnellste / kiirzeste Strecke. Mit StraBenkarten! 10,- DM
Diagramm Profi ~ Erstellt Kurven-, Balken-, Tortendiagramme fiir Ubersichten und Mathematik.
Bilanz ErfaBt Bilanzen aller Art und druckt sie nach Wunsch sauber aus, Mit Filter!
Autokosten Zeigt Innen, wie Sie mit Inrem Auto sparen kdnnen. Verbrauch, Olwechsel...
Icon Disk Randvoll mit neuen, teilweise animierten Icons fiir die Workbench.
Juke Box Erstellen Sie Musikdisks mit tollen Meniis und vielen Sound-Einstellungen.
Game Maker Set  Ohne Vorkenntnisse selber Spiele erstellen. (Adventures/Breakout) 10,- DM
Label Maker Beschriftet 3,5™Disks mit Text und Grafik. Arbeitet nach WYSIWYG! 10,- DM
Main Actor Erstellt komfortabel Animationen bis 16,7 Mio. Farben. Bedienerfreundlich.
Disk Track Editor Spitzen Diskmonitor zum Andern von Disketten und Kopierschutz!
VideolFilm Verwaltung Mit allen Details wie Regie, Darsteller, Titel, Spieldauer. Einfach Professionell.
Notizblock Lauft parallel zu anderen Programmen. Mit Save und Druck-Funktion !!!
M-More Elegantes Anzeigen, Scrollen und Ausdrucken von beliebigen Texten.
Disketten Retter  Prift, repariert und validiert Disketten, Festplatten und andere Medien.
Kassabuch 3.0 Ein/ b g il auf Monitor & Drucker.
Pro Tracker Die jeweils neueste Version jetzt mit neuen Funktionen !!! 10,- DM
Das Telefonbuch  Mitallen kostenlosen 0130-Nummern. Abenteuernummer, SpaB-Abend, Infos...! 10,- DM
(064 Emulator-Pack  100% kompatibel, mit 60 C64-Programmen, Konverter, Anl., Hilfen. 15,- DM
Run It Erhdht die Kompatibilitét vieler PRG auf A600, A1200, A4000! 15,- DM
Scramble Deluxe  Verschliisselt jedes Programm mit Ihrem eigenen PaBwort. 10,- DM
Giga Ubersetzer ~ Englisch-Ubersetzungs-Paket mit ca. 30.000 Vokabeln. 3 Disks 15,- DM
Diskettenverwaltung Jede Ihrer Disks sauber verwaltet. Su nach Themen, Sortieren und...unt
Top Timer Terminkalender mit toller Grafikfiihrung fiir Privat- und Geschéftsleute.
Turbo Title Fir Mulitmedia und zum problemlosen Untertiteln von Videofilmen. Mit Zeitplan.
Data Master Universaldatei fiir alle Zwecke. Fiir Vereine, Videos, Sammlungen... 10,- DM
3D Demo Wahnsinnswelt der 3D-Vektorgrafik in Echtzeit. 2 Disks 10,- DM
Alpha & Omega  Trickfilm in der U-Bahn und auf Flugzeugtréger. 3 Disks 15,- DM
Chip Shop 26 mit dem Chip erzeugte perfekte Lieder. Incl. 3 weiteren Demos!!!
Roots 2.0 von Sanity Das ige Si der Party ‘94 von Nr. 11l
9 Fingers Dance-Video-Clip mit tanzenden Frauen wie im Fernsehen. 2 Disks 10,- DM
End of Misery Science-Fiction-Story im Weltraum mit Trickfilmen usw.! 2 Disks 10,- DM
Sequential Techno Compilation Der wahre Techno-Hohepunkt mit Sprachausgabe. 2 Disks 10,- DM
Rave Hour Techno-Musik als MTV-Action-Video-Clip mit garantiertem Durchdreh-Effekt.
RTE Bestes Amiga-Demo von Sanity. Steht in der Euro Top 100 auf Platz 1!
Techno-Party-Musik mit Grafikpower der hartesten Art. Fir harte Zeitgenossen.
Total abgefahrene Roman-Comics. Ca. 150 Cartoons. 2 Disks 10,- DM
Dutzende Orbit-Station, + i Nur A1200, A4000!
Die beste existierende Bilder-Show nur fiir A1200, A4000! 2 Disks 10,- DM
Musikmix aus aktuellen Pop-Hits. 10 Minuten lang. Mit super Grafikfeuerwerk
Bester Amiga-Trickfilm im Weltraum. 45 Min. Spielzeit!!! 5 Disks 20,- DM
Film (5 Min.) mit i prise und weiteren 10,- DM
7 besonders gute Musikstiicke (30 Min.) zum Anhdren oder Benutzen.
Wilder Techno-Mix mit riesem Grafikfeuerwerk. 4 Disks, 20 Min.! 15,- DM
Computerkunst mit Ray-Tracing-Objekten: Raumschiffe, Autos, Phantasie...
High-Tech-Musik-Video-Clip mit Tunnelfahrten, Animationen! 4 Disks 20,- DM
Min. durch Ct Juggler, Fi |
13 Lieder bieten 1 Stunde Musikpower fiir jeden Geschmack.
3 traumhafte, bunte Trickfilme mit Comicfiguren fiir Kinder und Erwachsene.
Wunderbare Kombination herrlicher Bilder mit phantastischer Musik.

Mallander

COmguter GmbH
Bérendorfsir. 24 46395 Bechelt

Tel, 02871 /18 81 18
Fax 02871/18 66 26

Let's Party
Capt'n Himi
Leck mich..

16 Mio. Farben
Multi Megamix Ill
Oddysey

Peace of Mind
Protracker Musik
Skizzo Demo |l
Artwave & Ethic
Speed

The End
Trickfilme
Slide 'n'Musik

nur 5,50 DM!
Also jetzt:

109
Ruf

geben Sie die Bestellnummern

dur,

schriftlich per Post/Fax bestellen.
Mindestbestellwert: 10,- DM
Versandkosten:

Inla
Inlaj
Inla

Bar: 0,- DM

8
Dr. Mario

y
Der rasende Reporter
0 David C

Aussuchen & Bestellen

New Lemmings
Lemmingoids
Lemm.Olympiade
Operation Lemm.
Brettspiele |
Brettspiele Il

25 komplett neue Levels stehen zur Auswahl. Viele neue Runktionen.
Vom Himmel fallende Lemminge werden gnadenlos abgeballert.
100m-Lauf, Speerwurf, Skateboard, Schwimmen . .. 2 Disks 10,- DM
Bratendes Ballerspiel mit Wahnsinnsgrafik. Halten Sie das Fadenkreuz im Visier.
Miihle und Dame mit ansprechender und gemiitlicher Grafik.
Gammon, Monopoly, Schach, TicTacToe und YaZee! 15,- DM Der Rennerl
..Dich nicht ist die perfekte Computerumsetzung des bekannten Spiels.
Top Umsetzung mit fast 10.000 Wortern. Eigene Worter konnen eingesetzt werden.
Originalspiel der Sat1-TV-Show. Mit sehr schoner Grafik und Top-Spielspa.
Unglaublich: 5 starke T'%E:p\e\e: elemma, Poker, Tetrisvarianten. .fiir 10,- DM
Das neue Werbespiel: Kinguruh-Rennen, Offieber, , Nil-Uberquerung.
Abenteuerspiel: Harry Hopp zwischen Raubern, Labyrinthen und, und...
Der rasante 3D-Action-Flug durch den Zeittunnel. Schnelle Reaktion ist hier gefragt.
Eishockey fiir 1-4 Spieler. Top Grafik !l Landerauswahl mit Hymnen.
Erleben Siein T fik ein r Spi Von der LBS!
Mit 0 i auf dem Filr Klein und GroB.
Die L vom C64: 7 Abent Missionel

d in Echtzeit-3D Sehr realistisch.
Denkspiel: Ordnen und Verschieben von farbigen Bausteinen. Mit Leveleditor.
Ein PacMan-Spiel mit Bombenlegen, Falltiiren und div. Extrafunktionen.
Grafikstrategiespiel um Geld, der totalen Eroberung und Macht.
Weltraum-Baller-Spiel: Raumschiffe und seltsame Wesen sind abzuballem. 10,- DM
Killerspiel. Gefal jagt in wilden StraBen nach auBerirdischen Monstern.
Das bekannte tetrisahnliche Superspiel mit Pillen. 10,- DM
Ahnlich dem bekannten Spiel Shanghai, nur mit besserer Grafik.

: Tolles Raumschifftaxispiel fir geschickte Joystick-Kinstler.

Erfullen Sie lhre Mission mit hrem Raumschiff in ichtigen Labyri
Wahnsinns-Breakout-Spiel mit brillanter Grafik und perfektem Sound.
Die Top Umsetzung: Klassiker vom C64: Roboter im Raumschiff.
Tolle C64-Konvertierung. Brisantes Jump'n'Run-Game.
Original RTL-Gameshow mit tiber 3000 Antworten. 10,- DM
Action-Flugzeug-Ballerei fiir 1-4 Spieler. Top Aufmachung !!!
Slot Cars 1-4 Spieler fahren durch ein Labyrinth, doch einer Gberlebt nur.
Shanghai ‘93 Das bekannte Shanghai-Spiel mit vielen neuen Spielsteinen. SUPERHIT!!!
Super Pacman '92 Traumvariante mit riesen Spieffeld und digitalisierten Stimmen.
Super Puzzle Lustige Bilder in 20 bis 40 Teile zerlegt bieten tollen Spa8 fir alle.
Famili von i Brett- und Neuheit: Mancala!
Power Tetris Das beste Tetris, was es fiir den Amiga zur Zeit gibt !!! 10,- DM
Die Simpsons  Mit Originalstimmen und vielen Geschicklichkeitsspielen.
Tonga Lustiges Jump'n'Run-Game in der Steinzeit. Gut fiir Kinder geeignet.
Top Secret 5 geheime Missionen sind zu erfiillen. Sehr lustig und prima fiir Kinder.
Wilder Westen  Die neuartige Ray-Tracing-Grafik bietet alles ... Wild-West live ... Top-Action !!!
Willi Wurm Mit Profigrafik und viel Action. Lustiges Wurmspiel fiir 1-2 Spieler.
Wonderland Kinderspiel ahnlich Super Mario mit sagenhaft brillanter Grafik.
Spielhdlle Traumhatter Spielautomat und das legendére Ping Pong als Neuauflage. 15,- DM
Game-Pack 1 Revolver (Peng-Bumm), Universal Conquest (Strategie im Weltraum) 15,- DM
Game-Pack 2 Blaster (Action-Ballerspiel), Die lustige Schiumpf-Hiipf-Jagd. 15,- DM
Todesfahrt Auto-Cross-Rennen mit Unféllen und Action-Sound. 1-4 Spieler. 2 Disks 20,- DM
Heli Simulator Superrealistischer Echtzeitsimulator mit allen 3D-Details. Ballerhit! 15,- DM
Total Force Mondautokampf! Steuern Sie Ihr Mondauto wie ein Profi! =
Wahnsinns Bildershow mit Musik und Beschreibung brisanter Urtiere.
Erleben, sehen und horen Sie den lustigen Alf wie im Fernsehen.
Perfekte, hochaufldsende 100%-Fotos von € iy, 10,-DM
Das wirklich wahre Werbespiel mit Aktionen wie in der Wirklichkeit. Es lohnt sich!
Wie i seine Tricks. Sie werden erstaunt sein !!!
HeiBe Fotos von Panzern, Flugzeugen und Hubschraubern,
Brillante Fotos aus dem Weltraum in 4096 Farben.
Sie werden die Verdrehtheit der Bilder nicht verstehen konnen.
Eine Spezial-Version aus der Szene: Sagenhaft gemiitliche Grafik. 10,- DM
Exklusiviotos von Rettungseinsatzen, Unfallen und Branden. 10.- DM

beste\\ung
Sofor ‘5

Power Pack

Das PEPSI Game
Punica Oase
Hydro Zone
Karamalz Cup
VL - Das Spiel
Memory

Aztec Challenge
Battle Cars ||
Blocks

Bomb Pac
Conquest & Dom.
System Defender

Dragon Tiles
Space Taxi
Quantum
Megaball Il
Paradroid Il
Popeye
Riskant

Sky Chase

Jurassic Paralax
Alf Disk
Cindy

Military Show
NASA Show

Op. Téuschungen
Roulette De Luxe
Reality Show

en Sie uns einfach an und

ch. Sie konnen auch

jeferung
nd Bar: 0,- DM =) Chne\\-L\e(er o
nd Scheck: 6,- DM %“/ 2 yor \hrer Haus!
nd Nachnahme: 10,- DM

Ausland NUR Vorkasse: auisch‘ag

Scheck: 15,- DM

ohne preis

C Die Besonderheit bei uns: Alle Programme sind auf allen Amigas (auch A1200 & A4000) ab 1 MB Ram voll laufféhig! )




DIE BLOCK-
BUSTER
SIND DA!

Endlich diirfen
sich die Amiga-
User wieder Uiber
echte Blockbuster
freuen, denen ein
Spitzenplatz in
den Charts sicher
ist. Ein heiBer
Spieleherbst ist
damit gesichert!

Die Tage werden wieder kiirzer,
die Grillparties enden aufgrund
ungemiitlich werdender AuBen-
temperatur im Wohnzimmer, und
die Softwarehduser verdffentli-
chen ihre Schmuckstticke piinkt-
lich zum Beginn der Spielesaison.
Gleich zwei Megahits kénnen wir
in dieser Ausgabe présentieren,
die in ihren Genres neue MaBst4-
be setzen kénnen.

Nachdem seit Bundesliga Mana-
ger Hattrick eigentlich kein einzi-
ges wirklich ernstzunehmendes
Manager-Programm mehr
erschienen ist, dirfte die Freude
Uber das seit zwei Jahren
angekiindigte und immer wieder
verschobene'  Hattrick  umso
groBer sein. lkarion hielt Wort und
liefert ein technisch und spiele-
risch &uBerst ausgereiftes Produkt
ab, das die Verkauftsscharts in
den nachsten Monaten beherr-
schen diirfte.

Wer weniger auf Manager-Spiel-
chen steht, darf sich Uber den
Release von Alien Breed 3D 2: Kil-
ling Grounds freuen. Nie zuvor

gab es ein grafisch ausgereifteres
3D-Actionspiel fir den Amiga.
Titel wie Gloom oder Nemac IV
haben ihren Meister gefunden.
Kaum weniger actionreich geht es
in unserem groBen Work In Pro-
gress-Bericht zu. Hier durch-
leuchten wir Capital Punishment
von clickBOOM aus Kanada, das
mit riesigem Werbeaufwand das
Beat'em Up-Genre auf dem Ami-
ga durcheinanderwirbeln soll. Die
technische Qualitat spricht fir
sich, wieso es zum Hit werden
soll, verraten die Programmierer
im Exklusiv-Interview.

DaB der Software-Reigen fiir den
Amiga damit jedoch nicht am
Ende steht, beweisen wir einmal
mehr in unseren neuen Check-
Up-Rubrik, in der wir Monat fiir
Monat die aktuellsten News zu
allen Top-Entwicklungen verraten.
Wer in Zukunft auch zum Spie-
leaufschwung  beitragen  will,
augenblicklich jedoch noch bar
jeder Programmierer-Kenntnisse
ist, sollte einen Blick auf unser
Literatur-Special werfen, in dem
wir aktuelle Blicher zum Thema
"Programmieren auf dem Amiga’
vorstellen.

Nun bleibt mir nur
noch, Euch viel
SpaB mit der aktu-
ellen Ausgabe zu
wiinschen, bevor
wir nachsten
Monat unser
groBes vierjahriges
Jubildum mit
einem groBen Son-
der-Special feiern.
Ubrigens, Amiga-
Fans aus Franken
sollten am 19. und
20. Oktober die 8.
Coburger Amiga
Tage besuchen!
(Tel. 09565-3248,
Frank Eisenwiener)

Hu

Hans Ippisch
Leitender Redakteur

INFOTORIAL

FIGHTIN" SPIRIT

Neo hat den Kampfgeist! Nach zwei weniger iberragenden Spielen
legen sie mit Fightin” Spirit ein grandioses Comeback hin, das gra-
fisch allen anderen Beat'em Ups die Schau 'stiehlt. Wir haben ein
spielbares Demo fiir alle Amigas ab 1 MB auf der Disk! Weitere Infos
auf Seite 67!

KENTO

YUR!

e M
Selten gab es schénere Grafi-
ken zu bewundern.

Ein oder zwei Spieler diirfen
einen Probefight bestreiten!

COVER CD-ROM

Ein rundum gelungenes Angebot kénnen wir auf der aktuellen Cover-
CD-ROM présentieren. Ein brandneues Demo und ein Saison-Update
mit den Original-Spielernamen zum FuBballhit ‘Samba Partie’, ein ECS-
Demo von Fightin® Spirit, das Demo zu Hattrick und Hunderte Demos,
PD-Utilities, PD-Games und vieles mehr warten auf euch! Der kom-
plette Inhalt ab Seite 68!

2 (]

Fightin” Spirit (ECS)

Poing

Samba Partie & Update

Tips & Cheats-Demo

=1

Hattrick

Kargon

Amiga Games os/ssa



Endlich! Nach fast zwei Jahren Warte-
zeit hat Ikarion sein ambitioniertes FuB3-

ball-Manager-Projekt ferti tellt. Wir
ager-Projekt fertiggestelit, RUBRIKEN
nehmen die AGA und die ECS-Version
von Hattrick auf vier Seiten genaue- M OB e i T S et i 98
Stens untel‘ die Lupe ul‘ld Vel'l'aten, Ob Infotorial ..... .. e .. ...................... 3
: % i o Inserentenverzeichnis ................... 79
Titel wie Bundesliga Manager Hattrick Bl in/os 08
oder AnstoB um ihre Tabellenfiihrung
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B OV S s whavols « m apdapin s s ] 67
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CAPITAL PUNISHMENT

A500 & A1200

Alien Breed 3DIII ... ... 26
Atrophy ............. 18
Bograts ............. 18
Capital Punishment ... .6
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Double Agent ........ 14
Gloom2: ... s . ... .. 18
Enigma’s:. . oenn inia . 16
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Hattrick ............. 20
Jimmy’'s Journey .. .... 34
NBAJamTE. ........ 18
Pole Position ......... 18
Street Racer ......... 18
The Chaos Engine 2 . . .19
Trapped .............. 6
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Virtual Soccer . ..
Worms Sequel . ..

Charts-Tips ......... 317
Expertentips ........ 312
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Wie versprochen liefern wir ein ausfiihrliches
Special zum neuesten Beat'em Up-Spiel fiir
den Amiga. Im Exklusiv-Interview duBern sich
die Programmierer des neuen Labels click-
BOOM (iber ihre Plane und die

nft des Ami

Erfreuliches tut sich in der deutschen Pro-
grammiererszene! Die Entwickler des PC-
Hits Chewy haben die Firma New Generation
Software gegrindet und mit
dem 3D-Rollenspiel Trapped
und dem Jump & Run Cliff

Die legendére Spy vs. Spy-Reihe des ameri-
kanischen Kultcomics Mad diente schon
zwei Top-C64-Spielen als Grundlage. Flair
Software will mit seinem vorlaufig letzten
Amiga-Projekt an dieses

i d i

Gloom & Co. mussen sich schon einmal
warm anziehen, denn Andy Clitheroe hat
endlich den zweiten Teil seiner 3D-Saga fer-
tiggestellt. Oliver PreiBner liefert auf fiinf Sei-

ten alle wichtigen Infos zur.

Die andauernde Verzégerung von Ascons
Pole Position nutzt das englische Soft-
warehaus ESP flr sein eigenes Formel-1-
Manager-Game. Wir haben uns auf die 16
Rennstrecken begeben und liefern einen aus-

_ fuhrlichen Tes




Die Entwickler im Exklusiv-Interview

Capital Punishment

Dieses mit groBem Werbe-
aufwand angekiindigte
Beat ‘'em Up-Spiel soll
die Action-Sensation

des Jahres fiir den
Amiga werden.
Wir unterhielten
uns exklusiv mit
Alexander Petro-
vic, dem Producer
von Capital
Punishment, liber
das erste click-
BOOM-Projekt!

Von Hans Ippisch

apital Punishment soll
ganz neue MaBstabe
setzen, was Beat ‘em

Ups angeht. Noch bevor lhr
Euch im néchsten Monat
anhand einer  exklusiven
Coverdisk von der Qualitét des
Spiels Uberzeugen koénnt, tra-
fen wir uns mit clickBOOM-
Grinder Alexander Petrovic
zum Interview!

AG: Wie bist Du in das
Computerspiele-BusineB
gekommen?

AP: Ich war schon immer ein
groBer Fan von Computerspie-
len. In den guten alten Zeiten
hatte ich einen ZX Spectrum,
auf dem mich besonders
Manic Miner, Jet Pac und die
anderen Hits der 8-Bit-Tage
faszinierten. Schon bald pro-
grammierte ich in Basic einfa-
che Spiele. AnschlieBend lern-
te ich Assembler, was ich sehr
gut beherrschte. Einmal wére
ein Spiel beinahe von Master-
tronic veréffentlicht worden. In
diesen Tagen konnte sich noch
eine einzige Person um das
Programm, die Grafik und die
Musik kiimmern, was aber in
den heutigen Zeiten nicht
mehr moglich ist. Als ich click-

BOOM griindete,
wuBte ich, daB ich eine Menge
fleiBiger Leute brauche, um ein
sehr gutes Amiga-Spiel zu pro-
duzieren. Dies war Mitte 1994.
Seitdem war es meine Aufga-
be, neue Ideen und Problem|o-
sungen zu entwickeln und die
Qualitst des Spiels unter
jedem Aspekt sicherzustellen.

AG: Habt Ihr vor Capital
Punishment andere Spiele ent-
wickelt?

AP: Die Antwort ist einfach:
Nein! clickBOOM wurde mit
der Absicht gegriindet, die
besten Spiele zu veréffentli-
chen. Wir werden auf dem
Amiga mit neuer Software und
Umsetzungen von anderen
Systemen noch eine Menge
Arbeit haben. Die neun Leute
von clickBOOM werden im
Moment nicht reichen. Des-

halb mochten wir, daB uns
andere  Amiga-Enthusiasten
kontaktieren, und zwar unter
der Telefonnummer  001-
4168686388. Wir sind fir eine
Zusammenarbeit Uber weite
Entfernungen sehr gut einge-
richtet.

AG: Wie lange habt Ihr an
diesem Titel gearbeitet?

AP: Uber eineinhalb Jahre
haben “wir daran gearbeitet;
dabei haben wir besonders
darauf geachtet, daB er spiel-
bar und lang motivierend wird.

AG: Wie seid Ihr auf die Idee
gekommen, ein Kampfspiel zu
produzieren?

AP: Ein Menge Leute wissen
gar nicht, daB unser Spiel

Ich bin Giberzeugt davon, daB dieses Spiel
als einziges mit den Hits der wesentlich
starkeren Maschinen verglichen werden
kann. Wir Amiga-User hatten haufig die
schlechtesten Spiele eines Genres, doch

nun ist es Zeit, dies zu dndern.

ﬂ Amiga Games 09/96

eigentlich ganz anders
werden sollte. Klar war am
Anfang nur, daB wir ein schnel-
les Action-Spiel machen, aber
ein Fighting Game stand nicht
auf unserer Liste. Ich dachte
Uiber ein 3D-Spiel nach, in dem
der Spieler eine Truppe Solda-
ten durch den Dschungel diri-
giert. Sie sollten alle verschie-
dene Moves haben und am
Ende die Kriminellen und Dro-
genbosse gefangennehmen.

Nachdem ich das anfangliche
Konzept présentiert hatte,
sagten meine Kollegen, das
dieses Spiel wohl nicht genug
Action bieten wiirde. Sie hat-
ten recht! Wir machten einige
Grafiken und Programm-Tests,
die einen ordentlichen Ein-
druck machten, aber mir wur-
de klar, daB dies nicht unser
erstes Spiel sein wirde. Am
Ende entschlossen wir uns
dazu, ganz einfach das beste
Beat ‘em Up-Spiel zu machen.
Auf jeder Maschine gibt es ein
sehr gutes Fighting Game, und
das verkauft sich immer sehr
gut. 'Wir wollen mit Capital
Punishment den anderen
Systemen Konkurrenz ma-
chen. Wenn wir die anderen
Konsolen und ihre High Quali-
ty-Spiele betrachten, félit auf,




edles Aussehen.

daB dies eine Menge mit den
technischen Daten der
Maschine zu tun hat. Noch
wichtiger ist aber die Tatsache,
daB diese Spiele gut produ-
ziert wurden und das Maxi-
mum aus der Maschine holen.
Wir waren der Ansicht, daB
auch der Amiga ein Kampf-
spiel braucht, das seine Star-
ken zeigt. Amiga-User kénnen
PC-, Saturn- und Playstation-
Besitzern mit Capital Punish-
ment die Stérke ihres System
demonstrieren. Kein anderes
Spiel nutzt das AGA-Chipset
so gut wie Capital Punishment.

AG: Wieso ist Capital Punish-
ment besser als andere Pri-
gelspiele?

AP: Zwei Mitglieder unseres

Teams beherrschen  Kick-
Boxen, was uns wohl zum
stiarksten Team der Welt

macht, oder? (Lacht!) Scherz

Der realistische Schattenwurf verleiht Capital Punishment ein

ial Moves,

beiseite, wir miissen zwischen
Fighting Games auf dem Ami-
ga und anderen Systemen
unterscheiden. Auf dem Amiga
gibt es kein anderes Kampf-
spiel, das besser spielbar oder
technisch besser ist. Wir woll-
ten uns von den Mainstream-
Beat ‘em Ups auf dem Amiga
unterschieden, wo man zwar
eine Menge Charaktere hat,
jedoch nur ein oder zwei Ani-
mationsstufen pro Frame. Die-
se Spiele sehen wie Cartoons
aus und spielen sich auch so.
Capital Punishment beinhaltet
echtes Kdmpfen, weshalb man
sich auch Kampftaktiken erar-
beiten muB. Zusatzlich be-
muhten wir uns um eine reali-
stische Atmosphare, wie sie
die meisten anderen Beat ‘em
Ups im Single - Player-Modus
nicht zu bieten haben. Ob man
hier oder dort kampft, ist letzt-
endlich egal, der Hintergrund
ist wie eine Postkarte, man

Nicht unrealistische Sp

n echtes Kampf-

verhalten steht im Mittelpunkt von Capital Punishment.

Projekt Nr. HTI 9410-004 / Haiti

Frauen-
Leiden

Am Rande der grofen Politik:
US-Zulieferbetriebe reagierten in
Port-au-Prince rasch und konse-
quent. 98 Prozent aller Arbeite-
rinnen wurden 1991 beim Militir-
putsch aufeinen Schlag arbeitslos.
Sie verloren nicht nur ihr Ein-
kommen, sondern auch noch
die einzige medizinische Versor-
gungsmoglichkeit. Doch Spenden
— auch von ,Brot fiir die Welt“ —
ermdglichen seither die Arbeit
eines eigenen Gesundheitszen-
trums. Hier kénnen sich die ar-
beitslosen (oft alleinerziehenden)
Frauen beraten und behandeln
lassen. Hier sind Krebs, Aids, Ge-
schlechtskrankheiten, Familien-
planung, Kinder- und Miitter-
sterblichkeit keine Tabu-Themen.
Der Wunsch: Die Ausbildung von
40 Gesundheitshelferinnen fiir die
umliegenden Elendsviertel.

[DEN ARMEN GERECHTIGKELT]

Brot

fur die Welt

Postbank Koln 500 500-500
(BLZ 370 100 50)
Postfach 101142, 70010 Stuttgart

fur User in

0345-6903075

0345-6903076

Rennbahnring 34
Halle (Saale)

Spiele fiir
Amiga
Amiga 1200
PC
CD-ROM

Hardware & Zubehor

jetzt auch Finanzierung moglich

Offnungszeiten
Montag bis Freitag 10.00-18 00 Uhr
10.0C-13 00 Uhr

Samstag

DATA HOUSE

Inh. Kai-Uwe Dittrich
Harlesh&user Str. 67 - 34130 Kassel
Telefon: 0561- 68012 Fax: 68405

AMIGA SPIELE

ECS = A500 AGA = A1200
Alien Breed 3D2 Killing GrAGA DA 59,90

Black Viper (Motorrad) DA 59,90
Caribbean Disaster DV 49,90
Civilization (Sim.) DV 39,90
Coala (Hubschraubersim.) DA 4990
Colonization (Sim.) DV 69,90

Der Produzent ECS/AGA * je DV 69,90

Erben der Erde ECS/AGA je DV 49,90
Evolution - Humans 3 AGA DA 49,90
Gloum Deluxe AGA EV 49,90
Hattrick! (FuBballman./1,5MB) DV 59,90
Hillsea Lido NEU! DV 39,90
Jimmys Fantastic Journey DA 22,00
Legends AGA NEU! EV 39,90
MAG Il ECS /AGA jeDV 69,90

NEMAC IV AGA (2MB+HD) DA 49,90
Pinball Prelude ECS/AGA je EV 59,90
Pole Position ECS/AGA* jeDV 79,90
Primal Rage AGA DA 59,90
Samba Partie AGA NEU! DA 69,90
Sensible World of Soccer 95/96 DA 49,90
Sensible W.0.S. - Euro Edition DA 39,90
SLAM TILT (Flipper) AGA DA 49,90
Soccer Stars 96 (FIFA,Anstof, ) DV 59,90
Super Skidmarks (Sim.) EV 39,80
Super Skidmarks Data.Disk (Erw.) 25,00
Super Tennis Champs (Sim.) DA 39,90

Super Tennis Data Disk (Erw.) 25,00
Timekeepers (Geschick) DV 39,90
Timekeepers Data Disk (Erw.) DV 25,00
Total Foothall NEU! EV 59,90
Worms - Warmerschlacht DV 59,90
Worms - Reinforcements * DV a.Anfr.
Xtreme Racing AGA DA 49,90

Xtreme Racing Data Disk (Erw.) EV. 25,00
Zeewolf 2 (Hubschrauber) DA 59,90

Versand

+ Laden
Mo. - Fr.
9%.18w

Sa. 9%-13%

PREISHITS

3D Pool, Action Fighter je DA 10,00
Aufschwung Ost (Sim.) DV 19,90
Behind the Iron Gate (Action) DA 19,90
Budokan (Karate) DA 19,90

Creatures 1 (Jump'n'Run) DA 10,00
Dennis (Jump'n'Run) AGA DA 19,90

Der Seelenturm AGA DV 29,90
Dreamweb (Adv) AGA DV 19,90
Embryo (Jagdfiieger) DA 10,00
Indiana Jones 3 (Jump'n’Run) DA 10,00
Jack Nicklaus Golf (Sim.) DA 19,90
Microprose Soccer (Sport) DA 10,00
Morph (Plattform) ECS/AGA DA 19,90

Odyssey (Plattform-Action) DA 29,90
Populous + Promised Lands DA 19,90
Rick Dangerous 1 oder 2 je DA 10,00
Soccer Kid (FuRball) AGA DA 19,90
Streetfighter, Stunt Car Racer je DA 10,00
Summer Camp,Winter Camp je DA 10,00
Zool 2 (Jump'n’Run) AGA DA 19,90

CD32/Amiga CD / Zub.

CD32 Bump'n'Burmn 10,00
CD32 Defender of the Crown 2 19 90
CD32 Gamers Delight 2 ,00

CD32 Heimdall 2, Laﬁ Ninja3 je 19 90
CD32 Legends NEU! 39,90
CD32 Oh Yes...More Worms (Erw.) 25,00
CD32 Sensible Soccer 10,00
ZUB  Amiga-Joypad (Tecno Plus) 19,00
ZUB Amiga-Joystick (Tecno Plus) 25,00

Ki Katalog 1
Bitte System angeben. Wir liefern auch
Spiele fir PC + C64 + Konsolen |

LOSUNGEN zu fast allen Spielen ab 15,-
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!

DA = Deutsche Anleitung DV = Komplett Deutsch * = noch nicht da, Vorbestellung méglich
Versandkosten: Vorkasse plus 5,- DM - Nachnahme plus 10,- DM (incl.aller NN-Gebiihren).
Ausland: nur Vorkasse (bar / Euroscheck / Postanweisung) + 20,- DM.

Alle Angebote solange der Vorrat reicht. Irrtiimer und Preisanderungen vorbehalten.

Amiga Games 09/96 ﬂ



. highkick - middle stage
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T e, Y A S e A

Angesichts solcher Hintergriinde (oben Level 1, unten Level 2)

fuhlt sich gar nicht als
Bestandteil des Szenarios.
Genau hier wirken unsere Spe-
cial Effects. Die Charaktere
wurden nicht digitalisiert, dar-
um sehen sie sauber und nicht
so pixelig aus. 25 Frames pro
Sekunde zu malen ist wirklich

. ﬂ Amiga Games 09/96

diirften Besitzer eines AGA-Amigas begeistert sein!

eine Menge Arbeit, aber nun
kann man jederzeit das Spiel in
Zeitlupe ablaufen lassen, und
es sieht immer noch perfekt
aus. Die Konkurrenz von den
Konsolen ist natirlich sehr
groB. Bei den meisten Spielen
handelt es sich um Umsetzun-

Die aufreizende Lady ist nicht zu unterschétzen. Sie beherrscht gefahrliche Moves.

Es werden sehr viele Animationsstufen einprogrammiert: So vollfiihrt der Spieler einen vorbildlichen High Kick.

gen der Arcade-Hits, welche
die Leute bereits kennen und
maogen. Amiga-Spieler werden
mit Freude feststellen, daB
kein einziges anderes 2D-Beat
‘em Up mit Horizontalscrolling
diese Effekte bietet. Sich ver-
formende Schatten, Lichtef-
fekte, verschiedene Fallen in
den unterschiedlichen Levels,
Blut auf dem Boden, Scrolling
bei Bewegung, handgezeich-
nete Animationen fir jeden
Frame, Stamina und Ermi-
dung - dies alles haben wir
schon im Demo, zusétzliche
Effekte werden im fertigen
Spiel enthalten sein.

Auf den anderen Maschinen
gibt es auBerdem ziemlich
kuriose Dinge. Im bekannte-
sten Brutalo-Beat ‘em Up wird
mitten wahrend des Spiels
eine siebensekiindige Nach-
lade-Pause eingelegt; bei
Capital Punishment gibt es
nicht die geringste Verzdége-
rung! Unabhéngig von den
technischen Spezifikationen

ist die Spielbarkeit jedoch der
wichtigste Bestandteil. Wir
wollen, daB die User bisherige
Fighting-Spiele vergessen
und jetzt lernen, wie man in
Kampfspielen wirklich vor-

Wir waren der
Ansicht, daB auch
der Amiga ein
Kampfspiel braucht,
das seine Starken
zeigt. Amiga-User
kénnen PC-, Saturn-
und Playstation-
Besitzern mit Capital
Punishment die
Stéarke ihres System
demonstrieren.

geht. VergeBt Babalities und
andere komische Dinge, bei
Capital Punishment geht es
um die Kunst des Kampfens.
Du muBt Dich hinsetzen und
Deine Reflexe trainieren. In
anderen Fighting Games kon-
trolliet man die Fighter
nicht 100%ig; wenn Du Dich
beispielsweise vom Gegner
entfernst und er Dich treffen
will, blockt Dein Charakter
den Schlag, obwohl er gar
nicht getroffen werden kann.
In unserem Spiel kann man
tun, was man will, das Pro-
gramm steht dem Spieler
nicht im Weg. Davon abgese-
hen bin ich Uberzeugt davon,
daB dieses Spiel als einziges
mit den Hits der wesentlich
starkeren Maschinen vergli-
chen werden kann. Wir Ami-
ga-User hatten sehr haufig die
schlechtesten Spiele, doch
nun wird es Zeit, dies zu
andern.

AG: Das Spiel ist offensichtlich
nicht sehr friedlich! Wenn es
einen  Altersfreigabe-Sticker
haben muBte, wie gewalttétig
wiirdet Ihr es machen?




Schnellversand

Bei Bestellungen bis 14.00 Uhr er-
folgt der Versand bei Verfiigbarkeit
am gleichen Tag.

Tel. 0231
Fax.

- 53 11 334
- 53 11 333

CROSS

CD32CD’s Amiga Spiele

Bestellannahme von 10-18.30 Uhr

Adventure-Time
Base Jumpers 9.- Nemac 4 2MB RAM 0T e o 12 'n‘:’.'? Se“(xaelXIalS‘ad:({iasAns-s o
Black Viper 59.- Obsession Pinball 39,- Sim Ant Classics LSS Kiassikers | Ab 0S 1.3 + 1 MB Ram
Sim Life Classic AGA deutsch 19.- 1
Bumpn Burn 14.- Pinball lllusion AGA 59.-  Siar Trek 25 Anniverary Joogiil (omplett deutsch |
Chambers of Shaolin 19.- Pole Position * AGA 79. The Oath P¥ (Indiana Jones 4 59,
Defender of the Crown 2 19.- Primal Rage AGA 59.- Thunderhawk deutsch (K| - cetchon Sie indis Abenteues |
Diggers & Oscar 15.- Ran Trainer 29.- i‘r’P 3;1"::!‘3 ot 13-' komplett deutsch |
Etben der Erde 49.- Samba Partie AGA B R Flight 0. t. Amazon Queen
Elite 2 29.- Samba Partie 1.5MB 55.- Whizz SE3MIR| Ein Spitzen-Adventure ! 69.-
. s . LW + 1.5 MB Ram .
Fears 69.- Sensible W.0.S. Euro 96 39.- Zuriick in die Zukunft 3 ECS LLES Anleitung deutsch |
FightinSpirit 69.- Sim City 2000AGA 69.- Sehr geehrte Kunden, Lucas Classic Adventures
Gloom 39.- Sim Classic Compilation 29.- ;vEer fﬂhger: auch Pdc Splelle, Sony Plastanon. Maniac Mansion, Loom, Zek 5@ .
Grandslam Gold Collection 19.-  Sim City, Sim Ant, Sim Earth eratton Sic automatson, it inrer [N 1o acken, Monkey loand 1
Jet Strike, N.Faldo's Golf, Bump &Bum  Slamtilt LI s enerseneinungen erfragen Sie Il komplett deutsch !
Guardian 49.- Soccer Stars '96 59.- Handleranfragen erwiinscht ! J tzt b t "
Humans 15.- - Anstoss, Premier Manager 3, Kick Off 3 - e estelien:
Humans 3 Evolution 49.- - FIFA Soccer Anwender CD S Alien Breed 3D 2 59
Last Ninja 3 19 pheriea Warks 59" AGA Experience Vol.2 29.- 5 it s 3
Legends 39.. StarCrusader AGA Wi Tp el 5 Chaos Engine 2 55.-
Mag! 74.. StarTrek25th Anni.AGA 29 AMgajoolst " Der Produzent 69.-
' : LT Aminet 11 + Xi-Paint3.12 19.-
Nemac IV (Amiga) 49.- I'{“f ';eepers gg Aminet 12 19.. Hugo* 69.-
- ; . Triple Fun i :
:mb:;h:"usmn gg - Dig Siedler, T2, + 1 weiteres Spiel Aminet 13 19.- Kargon* 49.-
s if0 39, AminetSet 1 49- Samba Partie AGA 69.-
Sensible Soccer 15,0 Vb & ; 2
oGttt e 14.. Valhalla3 59. AminetSet2 49,
ven Gates of Jam AL ; . : i = . P
Spherical Worlds g5.. Virtual Karting AGA 3o inetserd el Fightin Spirit
= iz Best of Blanker 25.
Thomas the Tank Engine 33.. Willi Lembkes FuB. Man. 55.-
' Brotkasten CD 29.-
Worms 59.. Worms 55.- ;
| Zeewolf 19.. C 64 Sensations 29.- il 69
Wal ot ol D 59 EricSchwarzCD Archieve 39, ([ YIT: i
Amlga Splele " Gamers Delight 2 29.- ‘
Gateway 2 19.-
o frs mall Preishits 3.5" EIENEN Kl CD-ROM A1200
Alien Breed 3D 2 AGA 59.-  Action Fighter 15.- Meeting Pearls 3 (LR - Externes Metallgehause
Biing 72.- :";mi:O b 12 Network CD V. 2 39.- mit Netzteil |
Biing AGA 79:< Auisciing Oat geltse ~ Personal Suite 6.4 (LB - CD 32 Emulation
BIFI Werbespiel 9,90.. ks <
Breathless AGA 59.- Biob! 9.- Sci-Fi Sensation 49.- 4-fach 6-fach
Chaos Engine 2* AGA/ECS  55.- Bob's Bad Day 14 Sound & Vision 14,90.- 259.- 299 .-
Civilization 39.- Body Blows AGA 19 Workbench Add On Vol. 35.- e !
Colonization 79.- Carrier Command 19+ \vorkbench Designer 20.- Wer jetzt eln._CD-ROM LW
Captain Planet 9. bestellt, erhdlt 2 Monate
Der Reeder AGA/ECS 39 oivic: 19.- Zoom CD2 .- . :
Der Produzent AGA/ECS 69.-  Champion of the Raj ECS 14.- lang 6 Tiviaho de'r
Der Seelenturm AGA 29.- Compilation Eins ECS 14.- Amlga hames CD !
Disney's Aladdln 49_ (Stunt Car Racer, Leaderhoard Golf, Italy 1990) Blizzard 1230/50
Dragonstone 19.- :
Embryo = 15.- preamueb AGA deutsch 19.- B'!zzard SCSI 1230/4 199.- @o-ss
Extreme Racing 49.- Embryo 19.- Blizzard 1260/50 LES  Computersystems GmbH
Extreme Racing Data 29.- Enchanted Lands ECS 9.- Kérnebachstr. 95
Fears AGA 59~ Fields of Glory 19.- Aktivboxen 300 Watt 89.-
Globdule 14.- ; 44143 Dortmund
Fightin” Spirit AGA/ECS 69:- < opostbisters 14 Aktivboxen 240 Watt 69.-
Flight o.t. Amazon Queen 69.- Great Courts 2 19.- Aktivboxen 80 Watt M |_adenverkauf
Gloom deluxe AGA 49.- .umrni Connors Tennis fiir Amiga !! Die angegebenen Preise sind
Great Courts 2 18.- :i'r';dallsg : 1: Alfa Data Mouse 400 DPI PEEE  Versandpreise und gelten nur
Hanse AGA/ECS g R “ Alfa Data Chrystal TB 69.- eingeschrankt in unseren
F19,Titus Fox,Grand Prix Master,Satan, Stargoose 3
Hattrick! 59.- Hits for Six 2 19.- Ladengeschéften
Hillsea Lido 49.-  Fi51lBlues Broth, Hammer Boy Highway Patrol 2 Honeybee Joypad CD32 KRN Dortmund Kérnebachstr. 95
Hugo 69.- International Open Golf AGA 19.- 44143 Dortmund
; M 14.- b
Jaktar - Der Elfenstein 39 i 4., Competition Pro 5000 19- Tel. 0251 - 5311234
LE ] 45.-  Moonfall ECS 14, Quickshot Turbo 2 19.- Sa  11.00-14.00
MAG! AGA/ECS 69.- Outrun 9.- Mouse/Joystick Umsch. 19.- ~ ‘g
Marbleous 95.. Populous & Promised Lands 14.- ! Handleranfragen erwiinscht
. Populous 2 19:- ‘ : Alle Preise freibleibend, I‘r_numerb vorbehalten. Esf
Megarts Hockey 33 Pu 5 Grafmy Videokarte A VLR celen unsere allg. Geschéftsbedingungen, die wil
ggsy ECS 19. Ihnen auf Wunsch gerne zusenden. Amiga st ein
Monkey Island 2 59.- Rick Dangerous 1 oder 2 je 11.- Externes Laufwerk [ Kl cinetragenes Warenzeichen der Escom AG.




AP: Ich denke, es sollte einen
solchen Sticker tragen, denn
das Spiel wird brutaler sein, als
man im Demo sehen kann. Wir
wollen nicht, daB Kids dieses
Spiel kaufen. Es ist fur Erwach-
sene gedacht.

Vor zwei Jahren
dachten Nicht-
Amiga-Fans, daB
diese Maschine kein
einziges Jahr ohne
Commodore liberle-
ben wird. Nun sind
wir im Jahre 1996,
und es hat sich her-
ausgestellt, daB die-
ses Urteil falsch war.

AG: Wie beurteilt Ihr die
augenblickliche Situation des
Amiga, und wie wird es in
Zukunft aussehen, besonders,
wenn man VISCorp in Betracht
Zieht?

AP: Vor zwei Jahren dachten
Nicht-Amiga-Fans, daB diese

' mmm Games 09/96

Hier kann man die kompletten 20 Animationsstufen eines Backflips aus dem Spiel bewundern.

Selbst im hervorragend animierten Wasser treten die Streithdhne an.

Maschine kein einziges Jahr
ohne Commodore Uberleben
wird. Nun sind wir im Jahre
1996, und es hat sich heraus-
gestellt, daB dieses Urteil
falsch war. Der Amiga lebt und
die User moégen ihn noch
immer, und nun haben wir das
beste Beat ‘'em Up aller Zeiten!
Als wir mit unserem Projekt
begannen, ignorierten wir die
Skepsis einfach und konzen-
trierten uns nur auf unsere
Arbeit. Wir waren davon (ber-
zeugt, daB der Amiga nicht
sterben wird. Das einzige Pro-
blem ist meiner Meinung nach
die Tatsache, daB es eine Men-
ge Amiga 500/2000-Besitzer
gibt, die nicht auf die AGA-
Amigas umsteigen. Fir die

Hals und Beinbruch! Dieser Jawbreaker erfreut den arbeitsl

alten Maschinen wird es nicht
mehr viele Spiele geben, und
ich denke, es wird Zeit, umzu-
steigen.

Es gab sehr viele Gesprache,
wie der néchste Amiga sein
soll, insbesondere, welchen
Prozessor er haben soll; es ist
jedoch sehr riskant, diese Ent-
scheidung innerhalb kiirzester
Zeit zu treffen. Es gibt bereits
einen sehr schnellen Prozes-
sor fur den Amiga, aber er ist
nicht sehr weit verbreitet -
natirlich meine ich den
Motorola 68060. Neulich habe
ich VISCorp einen sehr einfa-
chen Vorschlag gemacht.
Bringt eine sehr, sehr, sehr
glinstige 68060-Karte auf den
Markt, wenn Amiga User diese

kaufen, haben sie eine exzel-
lente Maschine. VISCorp wir-
de eine Menge davon verkau-
fen und einen akzeptablen
Hardwarestandard haben,
noch bevor die Leute Power
Amigas kaufen. AuBerdem
wiirden sie ein oder zwei Jahre
Zeit haben, um einen wirklich
neuen Amiga zu entwickeln,
Uber den die Leute sagen:
‘Klasse! Den will ich haben!’,
wie sie es 1985 taten.

AG: Welche Amiga-Spiele
gefallen Dir am besten?

AP: Auf dem Amiga gibt es
eine Menge groBartiger Spiele!
Am meisten haben uns legen-
dére Hits wie Shadow Of The
Beast, The Chaos Engine,
Another World, Flashback,
Silkworm, Speedball 2 oder
Syndicate beeinfluBt.

AG: Was kommt als ndchstes?

AP: Wir haben noch einen wei-
teren Mega-Hit in Vorberei-
tung, der Anfang né&chsten
Jahres erscheinen wird! Doch
darliber halten wir Euch auf
dem laufenden!

AG: Vielen Dank fir das Inter-
view und viel Erfolg!

Kieferorth




Beware...Punishment is coming. Freitag, 13, September

"Capital Punishm

das ndachste Jalirtausend.”
Amiga k

nputing

Es ist imposant. Scl

Capital Pi

Holen Sie sich Ihr Capital Punishment T-shirt GRATIS!
Verfiighar nur wenn Sie jetzt die Vollversion zum Spezial-subscriptionspreis von 65 DM bestellen.

‘International money orders" senden Sie an:
Pxl computers / clickBOOM
1270 Finch Avenue West / unit 13 e-mail: clkboom@io.org
M3] 2G4 Toronto, CANADA http://www.io.org/~clkboom/amiga/

Mehr Information bei:
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Bis zu sechs verschiedene Gegensténde sind liber die linke Die detaillierten Texturen wirken auch aus der Nahe nicht

Leiste jederzeit abrufbar. grobpixelig.

Die Newcomer aus Neuenkirchen

New Generation

W Vom PC zum Amiga!
Diesen ungewodhnli-
chen Weg geht das neue
deutsche Softwarehaus
New Generation, das nach sei-
nem fiir Blue Byte produzierten
PC-Hit Chewy zwei Amiga-Spie-
le unter Eigenregie verdffentlichen
wird! Wir haben die ersten Infos!

ie Leute hinter New
DGeneration Software

sind beileibe keine
Unbekannten. Auf ihr Konto
gehen beispielsweise Big
Sea und Rings Of Medusa
Gold fur Starbyte, das preis-
gekrénte PC-Adventure Che-
wy-ESC from F5 fur Blue
Byte und das putzige PC-
Jump & Run Cliff Danger. Um
die Lorbeeren kinftig selbst
ernten zu kénnen, entschloB
sich das Entwickler-Trio nun
zur Griindung eines eigenen
Softwarehauses, das am
1.6.96 unter dem Namen
New Generation Software ins
Leben gerufen wurde. Grafi-
ker-Genius Carsten Wieland
ist der Art Director, Helmut
Theuerkauf Uberwacht die
Programmierung und Car-
sten Korte kiimmert sich um
die Geschaftsflihrung. AuBer-
dem beschaéftigen sie 14 freie
Mitarbeiter fiir die zahlrei-
chen Projekte, die ab dem 3.




i i -

Trapped iiberzeugt mit tollen Lichteffekten. Ein Monster

Quartal per Direktmailing auf
den Markt gebracht werden.
Selbstversténdlich ist dieses
Trio jederzeit an vielverspre-
chenden  Amiga-Projekten
interessiert. Wer  glaubt,
einen Hit in der Mache zu
haben, ruft unter der Nummer
05465-2921 am  besten
gleich an!

Was kommt?

Derzeit sind zwei Amiga-Pro-
jekte in der Mache, die noch
dieses Jahr erscheinen sol-
len. Die gréBten Ver-
kaufschancen durfte das
exzellent aussehende 3D-
Rollenspiel Trapped haben,
das auf AGA-Rechnern und
Amigas mit 68020-Prozessor
laufen wird.

Uber Spielinhalt und Komple-
xitat kénnen wir im Augen-
blick noch gar nichts sagen;
wenn alles klappt, durften wir
jedoch in der Ausgabe 10/96
ein umfassendes Preview
prasentieren. Alle User, die an
Amberstar und Ambermoon
Gefallen gefunden haben,
dirfen sich schon einmal
erwartungsvoll die Hénde
reiben.

Fur Amiga-Verhaltnisse weit
weniger ungewdhnlich ist das
farbenpréchtige Jump & Run
Cliff Danger (siehe Aufma-
cherl!), das auf dem in Sachen
Plattformspiele schlecht be-
dienten PC-Markt durchaus
_ fur Aufsehen sorgte. Die aus-

schleicht sich im Hintergrund an.

Eine neue Ara?

Die letzten zwei Jahre waren
fur Amiga-User relativ frustie-
rend. Der Abgang namhafter
Companies wie Blue Byte,
Electronic Arts oder zuletzt
MicroProse schlug sich nam-
lich durchaus in der Qualitat
der Software nieder, neue
Labels waren Mangelware.
Doch seit VISCorp am Ruder
ist, entscheiden sich wieder
mehr und mehr Entwickler fur
den Amiga!

Ob man nun clickBOOM aus
Kanada betrachtet, die ehr-
geizigen Projekte von Fabio
Bizetti bewundert oder New
Generation auf dem Soft-
ware-Markt begriiBt, Amiga-
User kénnen wieder optimi-
stischer in Zukunft blicken.
Wir bleiben am Ball und hof-
fen auf eine prallgefilite
Jubildumsausgabe im néch-
sten Monat!

B Hans Ippisch

W GaiRAioN SOFTWARE

Projeke Nr. UGA 9406-003 / Uganda
N oy

Biiuerinnen-Weisheit

Despotie und jahrelanger Biirger-
krieg hinterlieflen in Uganda weit-
gehend ,verbrannte Erde“. Doch
der Uberlebenswille, gerade der
Frauen, ist ungebrochen. Sie sind
es, die hier fiir die Ernghrung der
Familien Verantwortung tragen.
Sie sind es auch, die nach sensi-
blen standortgerechten Anbau-
methoden fragen, um den durch
Abholzung und Raubbau geschi-
digten Béden eine Zukunft abzu-
gewinnen. ,Brot flir die Welt* hilft
einer unabhéngigen Frauenorga-
nisation (NAWOU), landesweit
Seminare durchzufiihren: Erhal-
tung der Umwelt, Schutz von

Wasser und Boden, Forderun;
alternativer Technologien un
Verbesserungen in der Landwirt-
schaft.

Brot

fur die Welt

Postbank Koln 500 5600-500
(BLZ 370 100 50)
Vorgedruckte Zahlscheine bei
Banken/Sparkassen.

Postfach 10 1142, 70010 Stuttgart
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SPECIAL

Spy vs. Spy 3?

recht hiibschen Releases
stellt Flair Software der-
zeit sein vermutlich letz-
tes Amiga-Spiel fertig.
Erfreulicherweise handelt
es sich dabei
um ein echtes
Highlight,

das allen
Fans des
mittlerweile
eingestellten
Kultcomics Mad
gefallen diirfte. Wir teste-
ten die Beta-Version an!
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vs. Spy-Spiele auf dem C64

1aBt auch Flair Software die
Trenchcoat tragenden Spione
wieder aktiv werden. Wie kaum
anders zu erwarten war, diirfen
dank Split-Screen auch hier bis
zu zwei Spieler gleichzeitig an
dem geschickt gestalteten
Adventure teilnehmen.  Tritt
man alleine an, bleibt der Split-
screen bestehen, wobei man
dann die Aktivitaten des Com-
puter-Gegners verfolgen kann.

I n der Tradition der alten Spy

Was ist zu tun?

Das Ziel des Spiels besteht dar-
n, die zahlreichen Gebiete
nach versteckten Ausriistungs-
gegenstanden abzusuchen
und vorgegebene Aufgaben zu
erledigen. Hat man das Briefing
zu Beginn jedes Levels hinter
sich gebracht, sollte man die
Mission am besten schneller
erfillen als der Konkurrent,
wenn man nicht verlieren will.
Das Gameplay wére noch nicht
besonders herausfordernd,
wenn es nur darauf beschrénkt
ware, deshalb haben die Pro-
grammierer eine Reihe von Fal-
len, Tricks und Waffen im
Spiel versteckt, die
den Spielspal
deutlich
b erhdhen.
Auf  der
Suche

nach den  vorgegebenen
Objekten (zum Beispiel Pflan-
zen, Feuerléscher, Schubladen,
Toiletten) findet man Waffen
und Gegenstédnde wie bei-
spielsweise eine Kamera, wel-
che das Erreichen des Spiel-
ziels einfacher machen. Die Fal-
len kann man gemeinerweise

Double Agent
schlieBt nahtlos an
die Spy vs. Spy-Klas-
siker vom C64 an.
Knifflige 2-Spieler-
Unterhaltung mit
hiibscher Grafik!

auch in den Schubladen oder
an anderen gunstigen Platzen
verstecken, wo der Gegner
suchen wird. Trifft der Konkur-
renz-Spion auf eine Falle, wird
er entweder verletzt, fir kurze
Zeit festgehalten oder er muB
gar vorzeitig die Segel strei-
chen. Solange keiner alle
Gegenstande gefunden hat,
geht das Spiel normal weiter.
Dieses klassische Spielprinzip
garantiert vor allem ein span-
nendes Duell unter Freunden,
wahrend die Intelligenz des
Computer-Gegners noch ein
biBchen zu wiinschen Ubrig
lieB. Laut Flair soll dieses Man-
ko bis zum Release jedoch
noch behoben werden!

Schén gemacht!

Grafisch halt sich Double
Agent exakt an das Comic-
Vorbild, wo gerenderte
Kulissen fehl am Platze
waéren. Dafiir gibt es in
{  wunderschonen Pastell
Farben ne Szel




oo -
Wenn man eine Pflanze
durchsucht, kann es schon
einmal passieren, daB man
gebissen wird.

Nicht alle Missionen finden in
einem Gebdaude statt, ab und
zu treibt man sich auch auf
einem Schiff herum.

die am ehesten noch an 50er-
Jahre-Science-Fiction-Comis
erinnern. Die Animationen sind
exzellent gelungen und sehr
abwechslungsreich, insbeson-
dere wenn einer der beiden
Spione auf eine Falle trifft. Der
Humor kommt dabei nicht zu
kurz. Ob die Spione nun Gri-
massen schneiden oder die
schwungvolle Musik sich dem
Geschehen auf dem Screen
anpaBt, Double Agent ist ein

durch und durch sauber insze-
niertes Game, das beste Ver-
kauftschancen besitzt.

Fir welche
Systeme?

Double Agent wird im Septem-
ber in speziellen Versionen fiir
AGA und ECS-Rechner
erscheinen. Die Steuerung per
Joystick oder Tastatur ist Uber-

raschend anwenderfreundlich
geworden, wenn man die Kom-
plexitat des Spiels bedenkt. Die
Levels sind jeweils ziemlich
groB und umfassen mehrere
Réaume, die man oftmals per
Aufzug erreicht. In jedem Raum
gibt es auBerdem eine Vielzahl
an zu durchsuchenden Objek-
ten und Gegenstanden. Teils
sind die Levels auch so
umfangreich, daB man die Ori-
entierung verliert; dem Konkur-

Die Grafiken machen einen
hervorragenden Eindruck.

renten wird es jedoch vermut-
lich nicht anders ergehen. Ins-
gesamt gesehen macht das
Spiel schon jetzt einen hervor-
ragenden Eindruck, und wenn
Flair-Software bis zum Release
die paar Schwachpunkte noch
behebt, kénnte sogar ein Ami-
ga Games-Award drin sein.

M Jon Eves




A 1200 und Erweiterungen

Amiga 1200 Magic 3.1, 170 MB-2.5" HD 859~
Amiga 1200 Magic 3.1, 1.27 GB-35" 10ms 999
Amiga 1200 Magic 3.1,1.08 GB-25" HD 1069,
A 1200 Surfer 260 MB-2,5", 144 Modem 959,
umfangreiche Anwender-Software u. * T-Online Software
4 MB RAM-Karte, Uhr, Coprozessor-Option 169,-
4 MB A 1220/25 MHz-Karte inkl. Coproz. 218,
Squirrel SCSI-Interface fiir Scanner, CD-LW 129 -
Fiir CD-LW, HD, Scanner, ZIP-/DAT-Drive, Wechselplatte
Surf Squirrel SCSI-Interface (PCMCIA)
zusétzl. Highspeed serielle Schnittstelle (fiir z.B. Modem)
400 % schneller als die orig. A 1200 serielle Schnittstelle

A 500/ A 600 Erweiterungen

512 kB-RAM-Karte, Uhr/Akku, 2 Spiele 59,-

2 MB-Karte mit Uhr, REV. 3-8a, A 500

2 MB Mini-Chip-RAM-Modul, inkl. 8375
nur 4 x5 cm, 1 cm hoch, nicht fiir REV. 8a u. A 500Plus
A 500Plus: 1 MB-RAM-Karte, 2 Spiele 69,
A 500/ A 500Plus Expansion-Adapter 39-
A 600: 1 MB-RAM-Karte, ohne Uhr 69,-

159-

25 Harddisk A 600/ A 1200 / SX-32/SX-1 |
149-/ 170 MB Seagate 199- |

130 MB Maxtor
250 MB Conner 249~/ 540 MB Hitachi 349
810 MB Quantum 429-/1.0 GB Quantum 489;-
Install-Software, HD-Kabel, Schrauben usw. 15,-

Niitzliches Zubehor
A 520 HF-Modulator fiir Amiga an TV-Gerat 79-
2.1 Workbench dtsch., Handbuch, 5 Disk. 29~
2.0 ROM mit 2-f. Umschaltung, A 500/A 2000 99,-
f. zusétzl. 1.3 0. 3.1 ROM, mit WB 2.1 Handb. dtsch,, 5 Disk
0S 3.1 Set dtsch.: A500/A600/A 2000 je169,-

0S 3.1 Set dtsch.: A 1200/ A 3000/ A 4000 je 199~ ¢

Mega Maus (Alfa-Data) mit Maus-Pad 29
Amiga-(Technologies) Maus sw, Maus-Pad 39,
AMIGA-Trackball mit Microschalter 49,

Crystal Trackball, leuchtende Kugel 79 |

Joystick, z.B. Multi-Cruiser, sw o. color 29-
Technosound Turbo-Il Prof,, inkl. Software 149,
35DD ,Precision”-Disketten 100 Stiick 59,-
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199- |

239-

A 2000 - A 4000 und Erweiterungen

CD-32 Console und Zubehdr
CD-32 MPEG Modul fiir Video-CD's 429
SX-32/Il, Coprozessor-Option bis 40 MHz ~ 339,-
SX-32 Pro 68030/25 MHz, bis 64 MB-RAM 599 -
SX-32 Pro 68030/50 MHz, bis 64 MB-RAM 699 -
Beim Kauf des SX-32Pro, Riicknahme eines SX-1/5X-32!
CD-32 mit Joypad, TV-HF-Kabel, 6 CD's ~ 299-

| SX-32/Il Expansion- !\/|odul

Spider. 8-fach High-Speed serielle Karte ~ 449,- | 1

A 2000- A 4000(T). 57600 Baud auf alle Kanalen

conneXion. 10Mbit Ethernetkarte 249 -
A 2000 - A 4000. 16 Bit-Zorro-Bus Design, 32 Kbyte 16-Bit-
Cache-Speicher. 100% A 2065 compatibel, AVI-Anschluk.
Cyber Vision 64/3 D Grafikkarte, Zorro I/l - a. A.
Oktagon 2008 SCSI-Bus-Contr, RAM-Opt.  219,-
IDEFIX u. 4-f. Adapter fiir CD-LW an AT2008 - 99,-

'l Multi Face Card IIl, Mutti | / 0-Karte

M A 2/3/4000 T-Gehause (z.B. Diamond)

il A 2000: 2/4 0. 8 MB-RAM-Karte 99,-/129,- /179,
'l A 2000: 2 MB Chip-RAM inkl. 2 MB Agnus 239,

300 W Stereo-Aktivboxen (3 D Sound ) 99-
240/ 80 Watt Stereo-Aktivhoxen 89-/59- |

Drucker-Scanner
WINNER-Handy-Scanner Parallel
400 dpi, 64 Graustufen, inkl. ScanQuix Software
Canon BJC-210 Tintenstrahldrucker 319-
Canon BJC-210 Color-Tintenstrahldrucker 379,-
720360 dpi, Einzelblatt-Einzug, 3.5 S./Min. Amiga-Treiber, 3 J. Gar.
BJC-4100 Color-Tintenstrahldrucker 499 -
720360 dpi, Farbe u. echtes Schwarz, 5 S./Min. A-Treiber, 3 J. Gar.
Canon BJC 6100 Color-Tintenstrahldrucker 779,
720x720, 64 Diisen, Farbe u. echtes Schwarz, 300 Zeichen/s
EPSON Stylus 500  679,-/ Stylus Color lls 329,-
HP Deskjet 400 399,-/ HP Deskjet 660 Color 589,

139,

CD - ROM - LWV fiiir A 500 - A 4000

2/4-fach CD-LW fiir Alfa-Power-Contr. 148,-/188,
6/8-fa. CD-LW fiir Alfa-Power-Contr.  239,-/298 -

‘@ Metallgehause, Softw,, alle Kabel, 2 CD’s, Aminet 8 u. 10

A 600: 2/4-fach CD-LW, inkl. Controller 178,-/219,
A 600: 6/8-fa. CD-LW, inkl. Controller

A 1200: 6-fach CD-LW mit CD 1200+, *4 CD’s 269,-
A 1200: 8-fach CD-LW mit CD 1200+, *4 CD’s 339,
CD-32 Emulator, * Syndikate, A.Chicken, 2 M. Media CD’s

AT und SCSI-CD-ROM-Laufwerke
4-fach Hitachi 89,-/ 6-fach Mitsumi 139~
8-fach Samsung 199-/10-fach Ocetc ~ 289-
Adapter u. CD-Installsoftw. f. AT 2008 /A4000 99 -
zum Anschluf von 3/2 Harddisk und 1/2 CD-ROM-LW.
2-fach SCSI Sony 99,-/ 4-fach Toshiba 229,
6-fach SCSI TEAC 289,- / 8-fach Toshiba

Vesalia-Shop-Salzwedel

269,-/339- |
'l Metallgehéuse, Softw., Kabel, 2 CD’s, Aminet 8 u. 10 .
A 1200: 2-fach CD-LW m. CD 1200+, *4CD’s 179,- |

) A 1200:4-fach CD-LW mit CD 1200+, *4 CD's213,- CDTV orig. Infrarot-(Drahtloser-) Trackball 99,

B CDTV original Commodore Genlock 99

399-

nur 339,-

SX-32/Il mit 250 MB HD, 4 MB-RAM, 4CD's 599 -
CD-32 Tastatur sw 99,-/ SX-32 Joystick sw 29,-
Amiga Technologies-Maus sw u. Mauspad 39,-

| BCD-32-Power-Netzteil 30A 59,- /Joypad 35-

31 Set: 6 Disk, WB-, AReex-, DOS-Handb. 99

Ersatzteil-Service

ROM 13 39-/ROM2.04 39-/ROM205 49-
IC Ramsey 07 49- ROM 3.1 A1200 79~
1C 8520 CIA 39- IC 5719 Gary 39-
IC 8362 Denice 39~ IC8373H-Denise  59-
IC 8364 Paula 39,- 8372 A1 MBF Ag. 49-
IC SCSI'WD 08 - ICBuster 11 59,
Chip Puller (Agnus Werkzeug) mitbestellen! 10,-
Coprozessor 16-50 MHz (Quarz 10) 19,- bis179-
Coprozessor 50 MHz (PGA) z.B. fiir Blizzard 199,-
'BGVP 4 MB-Modul 159-/16 MB-Modul ~ 299-
‘B2 MB ZIP- RAM (514400), fiir z.B. Oktagon 139,
Netzteil 4,3 - 4,5 A fiir A500/ A600/A 1200 99-
'l Amiga 2000 169- / AMIGA 3000 Netzteil 169;-
A 3000 T-Netzteil 269,-/ A 4000 Netzteil 199

' Amiga 3000 Tower Gehause org.Commo. 169 -
Amiga 500 Tastatur int. (Tasten auswechselb.) 49,-
'l Amiga 600 Tastatur int. (Tasten auswechselb.) 39,-

£ M Amiga 1200 Tastatur, deutsch

19-
'8 Amiga 2000/ A3000/ A4000 Tastatur, dtsch. 149+

4-Spieler-Adapter fiir Parallel-Port 19-
25 - 35 Harddisk-Kit fiir A 600/ A 1200 39-
autom. Maus-Joystick-Umschalter 19-
Switch-Box: Drucker/Scanner m. Druckerk. 39,-
Scart-Kabel fiir Amiga an TV-Gerét 19-
M14(15)38S-Adapter fiir Grafikkarte u. PC ~ 29,-

19, CD-32 Sernet-Kabel 59 -
Nullmodemkabel 25,- Druckerkabel 15,-

Tintenpatrone fiir MPS 1270 29-

CDTV und A 570 Zubehir
CDTV orig. Infrarot-(Drahtlose-) Maus sw 49~

CDTV Fernbedienung (auch als Reserve?) 19~
CDTV orig. Commo., 64 kB Memory-Modul 49,-

¢ §CD1V original Tastatur, schwarz

99-
CDTV: AMIGA-Maus-Joystick-Umschalter 39,-
CDTV Scart-TV-Modul inkl. Scartkabel 19-

‘B CDTV: automatisches Maus-Joystick-Set 99
&l Maus-Joystick-Adapter, Maus sw, Joystick sw, Mauspad
'l Caddy fiir A 570, CDTV, ...

1/10 Stiick 9,/70,-

SCSI-CD-Writer -Laufwerk
Yamaha CDR 102, 2 x schreiben /4 x lesen 999,-
Philips CDD 2000-int. / ext.2x/4x 999,- /1118
Yamaha CDR 100, 4 x schreiben / 4 x lesen1599-
Yamaha CDR 102/100- extern je Plus 119-
MasterlSO Brennersoftware fiir Amiga 329,-
CD-Rohling, 74 min. z. B. TDK, Sony 10 Stck.179,-

o




CD’sfiir A570, CDTV, CD-32/SX-32, A500-A
1078 Weird Textures 39- Epic Collection

4 17 Bit 5 th Dimension 33- Fanta Seas

‘§ 3DGFX 45~ Fresh Fish 10

'8 3D Images 24- Frozen Fish 95

Amiga Developer V1.1 20,- Gateway

Amiga Games 8-Spiele CD 9,-

A.Magazin 3/4,5/6,7 je 7-

Amiga Plus 2 u. 3/4/95 je 19 Giga Grafik 4CD's

Amiga PI.5/6/95 u. 2/96 je 19,- Giga-PD30dt 3CD"

Amiga Plus 3/96 19~ Gold Fish lll

Amiga PI. Extra 2 u. 3/96 je 19,- lllusions in 3D

Amiga Tools 2 9/3u4 je 25 Imagine Enhancer

Gif's Galore

The Global A. Experience 27, §

s 19

Amiga Utilities 2 49~ Light ROM Il 51

Aminet6-9,11,12 je 19 LightROM IIl,3CD’s 79-

{l Aminet 13 19~ Light Works 30-

Aminet Set1u.2 je 49- Lightware Enhancer 42-

Aminet Set 3 49 LSD Compendium Del.3 42-

Amos PD Release 2 45- Maxon Cinema 4D Clas. 66,-

ﬁnimet Set2, 4CD's 43,— Maxon ngtralmilrro CD 65-

nimatic - Meeting Pearls 15,-

A 4000-Tower | /A&nimationere) (TGb\I/) " :1;91 '\MAeganiISB&éD je Zé,»

A 4000-Tower 68040/25 MHz, 6 MB, 0.HD 3299-  ff§ Animations Double - Megahits 5, 1 16-
A 4000-Tower 68040/25 18 MB, ohne HD 3476, {§ Aime Babes B Meuizu 05
Animania Vol.1 23~ Megahits 7 29;

A 4000-Tower 68040/25 6MB, 1 GB-HD 3699~ Il Amiga FD Inside 19- Network CD Volume2 30
A4000-Tower 68040/40 66 MB, ohne HD 4549 - ﬁrktis I'Ekdition Vol. 1 ;g Elordm‘dcsﬂo 33.-
;| -0 rtworks ,- Octamed 6. 49~

A4000-Tower BB06/50  6MB,1GB-HD 4498~ H CPes, 27~ RHS Color-Collection 26,
Einbau eines 8-f. AT-CD-LW inkl. Softw. plus 279,- § " 4 : g
] L The Beauty of Chaos 19,- RHS DTP-Collection 15,
Einbau eines 8-fach SCSI-CD-ROM-LWplus 399 - Best of Blanker Collection 21,- Saar/ Amok Il 8-
Einbau eines 1,76 MB HD-LW f. DD-LW plus 80,- Brotkasten CD 29- Sci-Fi Sensation 42-
il C 64 Sensations Vol. 1 23- Sound FX 29-

' Cinema Studio 33- Sound Library/Graphic ~ 39-
'l Clip Art (W.S.) 27~ Sound & Version 30-

{l Clip Art GIF Prof. (WS) - Spectrum Emulator 2

/B Clip Art PCX Prof. - Special Effects Vol. 1
Cliptomania 58~ Stare Optx
'8l Comugraphics Phase 1 45- Steuer Profi ‘95
{ll Da Capo Vol.1 36~ Terra Sound
N Demomania | 20,- The Color Libary Vol.
il Deutsch. Edition 2 13- Tiebreak
“ll Demos are Forever 17,- Texture Gallery
‘B Doit! 30~ Textikon
{fl Desktop Video Dreams ~ 69,- TurboCalc 2.1
Em Eompmerg(. 1ﬁ/|3/3 je43- gt’il")m%s [Eé(petrgence
o . M. Computergrafik 4 69~ old4CD’s
Disk-Software a||gemeln Emulators Unlimited 39- Visions

- ; Encounters 29- Workbench Add on
é:lll'i\:nsi \U/‘ZTUCD :;g’ ERZ: \[I:Y]r;ye [I\ég)cgtsm 1331'_ Eric Schwartz CD 35 Workbench Designe!
CD Boot 1.0 55, IDE-Fix CDFS 89
CD-ROM Starterkit  99- PC Task 2.03/3.1 39,159
CD-Write 69,- Personal Write dtsch.  49,-
Deluxe Paint V AGA 149 - Siegfried Copy 1.9 59-
Diavolo Backup 89,- Siegfried AntiVirus 1.5 49,-
Final Data 98 - Siegfried ALPFA 69
Final Calc 249- Turbo Print Prof. 41 119~ |
AMOS- the Creator  39,- GP Fax, deutsch 89-

Turbo-Karten und Turhoboards

4 MB T.-Karte (68020) fiir A 500/A 500 Plus 248~ i
0/2 MB T-Karte (68020-25 MHz) ~ 199,-/229,- {
=] 4/8 MB T.-Karte (68020-25 MHz) ~ 258,-/295-

54 4/8 MB T-Karte (68030-25 MHz) ~ 299-/379- |
4/8 MB T-Karte (68030-40 MHZ) 339,-/449- |

1538S Aftoscan

M 1438S Autoscan-Monitor, A.-Kabel
M 1764 Autoscan-Monitor, A.-Kabel
A 1084 ST Monitor inkl. Amiga-Kabel
Philips TV-Monitor mit Amiga-Kabel

Blizzard 1230 IV, 50 MHz, b. 128 MB 299~
2/4 MB M-TEC 1230/28 MHz 189,-/219-

=82/4 MB M-TEC 1230/42 MHz 228,/ 258,-
4 4/8 MB Apollo 1240/25 MHz 518,-/ 555,-
Blizzard 1240T/ERC fiir A 1200 Tower 549,
Apollo 1240/40 MHz 549,-/ A 1260/50 1099,
2 MB PS/2 Modul 70ns 30,-/ 4 MB 60ns 59,-
8 MB PS/2 Modul 60ns 96,-/16 MB 6ons 216,-
Apollo 2030/25 MHz 430,-/A 2040/25 MHz 639,-

g Blizzard 2040/ERC 699, -/ A 2040/40 MHz 728 - | M=
24 Cyberstorm 68040/40 749,- / 68060/50 1299

1

39 |l Artec Viewstation A 4 Flachbettscanner
Canon BJC 210 Tintenstrahldrucker
BJC 4100 Color-Tintenstrahldrucker
Amiga 1200 Magic 0S 3.1, 1,27 GB-HD
3.5 HD-Laufwerk alle Amiga intern

" || 250 MB-2.5 Conner Harddisk

A 1084 ST Stereo-Monitor mit A.-Kabel
30- 1R A 500: 4 MB A 520i Turhokarte inkl. Coproz.248,-
A 500: 2-fach-CD-LW, fiir Alfa-Power

- 1| A 600: 4 MB A 630/40 MHz-Turbokarte

'} A 600: 2-fach CD-LW inkl. Contr.2CD’s
A 1200: 4 MB M-TEC 1230/42 MHz T.-Karte 258 -
A 1200: 4-fach CD-LW inkl. Contr, 4CD’s 219~

—

r 27§

629,

499 -
1479,
333-
359,

e

Finanzierungen ab 500 DM

TIPS DES MONATS

539,.
ab 319-

499'.

999'.
ab 129-
259'_
333,.

148,-
339,-
178 -

“WINNER Floppy-Changer* 29

Nun gibt es keine Probleme mehr mit X-Copy,

Fears, Aladdin usw. Einfach den A 1200
(die erste Serie von AT) 6ffnen und unseren
Floppy-Changer einsetzen.

AMIGA - Laufwerke

| 35 LW Techno-Plus alle Amiga-extem

3.5 Alfa Data-LW extern, u. Siegfried Copy
3.5 Color-LW, rot, blau, gelb, griin, Siegf. Copy
3.5 LW A 500 - A 4000-int., inkl. Zubehor

69~ &

99- |
79-
79-

35 DELL HD/DD-LW u. Siegfried HD-Copy 158,
ZIP-Drive-int/extern u.100 MB Medium je 369,-
Jaz-Drive-extern inkl. 1 GB Medium 949 -

ZIP-Medium 29~ / EZ-135 Medium

45,-

35 HD/DD-LW-A 357-intem, mit Zubehor
A 500/A 600/ A 1200 Commodore 129~
A1200T-Umbau / A 4000/ A 4000T Commo. 119,
A 1200/ A 1200T-Umbau (A.-Tech.) VIScorp 135,-
A2000/ A 3000/ A 3000-Tower, Commodore 139,

35AT-Harddisk 3.5 SCSI-Harddisk

540 MB Conner 279 1.2GB Quantum 549 |
1.27 GB Seag. 10ms 369,- 2.1 GB NEC 599 -
1.7 GBQuatum 419- 43GB Q. Atlas  1649,-

CD’s fiir CD-32/SX-32, AnngalZl)undAmgam

Alfred Chicken Guardian 45,-
Alien Breed 3D 57,» Heimdall 2 29
Base Jumpers 29- Humans Evolution 54,-
Battletoads 15- Myth 15-
Black Viper 66,- Nemac IV 49-
Bump 'n’ Bumn 9- Outto Lunch 15-
Cetric 66,- Overkill/ Lunar C 15~
Def, of the Crown 2 33- Paws of Fury 12-
D-Generation 15~ Pinball lllusions 48 -
Erben der Erde 51,- Photo Lite 39-
Elite Il dtsch. 23~ Project-X/F17 49~
Exile 33- James Pond 2 9-
Fears 69- Sensible Soccer 9-
Fields of Glory 13- Sleepwalker 15~
Fury of the Furries 9-  Speris Legacy 59,
Gamer Cover CD 1321 je7,- Super Skidmarks 8-
Gamers” Delight 2 21,- Syndicate / Alfr. Chicken 29-
Gloom 33- Video Creator 23-
Grand Slam 3-er Set 25- Worms 57~
Wing Commander / Dangerous Streets 29,-
Industriestrae 25
Im Industriegebiet A2
(Fragen Sie nach Hochtief!)
46499 Hamminkeln
Autobahn A3
Oberhausen-Arnheim
Fax: 02852 /1802

9 Jahre VESALIA * WINNER-Produkte = Made in Germany * 9 Jahre WINNER




seite verraten wir E
als Amiga-Zocker

ieser Doppel-
alles, was man

WELCHE HITS KOMMEN?

)

ATROPHY

FOOTBALL MASTERS

Neben dem auf den Seiten 32 und
L]
" In Arbert

33 vorgestellten Manager-Game
Formula 1 Masters wollen die Neu-
linge von ESP mit drei weiteren
Wirschaftssimulationen fiir Furore
sorgen. N&chsten Monat stellen
wir die FuBball-Ausgabe vor!

J

NBA JAM T.E. )

Obwohl mittlerweile nicht mehr
OTM fiir den Vertrieb verantwort-
lich ist, werkelt Programmierer
Trevor Mensah weiter voller Eifer
an seinem AGA-Shoot ‘em Up-
Projekt, das Hits wie Katakis
Ubertreffen soll.

.

Langsam verlieren wir den Glau-
ben daran, daB dieses enorm
erfolgreiche  Basketball-Game
4 von Williams auch seinen Weg
auf den Amiga schafft. Bislang

noch keine Absage bekommen!

P,

BOGRATS

vIn Arbeit ¢

Nach den beiden Hits Timekee-
pers und Hillsea Lido arbeiten die
Entwickler von Vulcan Software
nun an einer vielversprechenden
Adventure-Puzzelei mit tber 60
Levels. Nachste Ausgabe liefern
wir ein umfassendes Speciall

S

POLE POSITION W

m Auch hier gibt es keine neuen
Informationen! Ascon bekraftigt
. nach wie vor, daB sich eine Amiga-

i Umsetzung ihres PC-Bestsellers
Y in der Aufwarmrunde befindet. Wir
betteln wéchentlich um eine Beta-
Version und beten weiter!

S

GLOOM 2

v |n Arbeit *

Koénnen die Black Magic-Entwick-
ler mit ihrem dritten Corridor-Shoo-
ter das geniale Alien Breed 3D Kil-
ling Grounds tbertrumpfen? Win-
schenswert wére es, wahrschein-
lich ist es aber nicht! Wir Gben
schon einmal mit Gloom Deluxe!

STREET RACER )

Die 16-Bit-Konsolen-Versionen
werden nun schon zum Sonder-
preis in den Wiihltischen angebo-
b ten, Amiga-User warten nach wie
4 vor auf den gelungenen Mario
| Kart-Clone fiir bis zu vier Spieler
3 gleichzeitig.




THE CHAOS ENGINE 2

74 Das neue Werk der Bitmap Bros.
i | ist eines der vielversprechendsten
& Amiga-Projekte Uberhaupt. |hr
Name burgt fiir durchdachtes
Spieldesign und langfristig moti-
vierende Levels. Die Testversion
wurde nochmals angektindigt.

S

VIRTUAL KARTING DELUXE

Die Deluxe-Version des seinerzeit
bahnbrechenden Amiga-Renn-
spiels soll Nachahmer wie Extre-
me Racing wieder in die zweite
Reihe verweisen. Verbesserte
Grafik-Engine und Uberarbeitete
Steuerung werden versprochen.

VIRTUAL SOCCER (ARBEITSTITEL)

Fabio Bizetti tiberlaBt seinen Kolle-
gen fir ein brandneues FuBball-
‘ spiel seine 3D-Engine. Wer bislang

§ In Arbelt b |de streng geheime Alpha-Version
gesehen hat, war begeistert, wir

hoffen auf ein Preview in einer der
néachsten Ausgaben!

J

VIRTUAL RALLY

Fabio Bizetti diirfte einer der eifrig-
sten Entwickler Uberhaupt sein.
H Neben VK Deluxe und Virtual Soc-

' ln A[be“ . cer widmet er seine Aufmerksam-
keit einer Amiga-Version des bril-

lanten Sega Saturn-Spiels Sega
Rally.

S

WORMS SEQUEL

Team 17 hatte eine gute und eine
schlechte Nachricht fir uns! Die
H schlechte war, daB die Datendis-

0 ln Afben § |kette Worms: Reinforcments
nicht auf dem Amiga erscheinen

wird, die gute war, daB ein kom-
pletter Nachfolger kommt!

SPIELNAME

Alien Breed 3D
Breathless
Caribbean Disaster
Coala

Der Produzent

Der Reeder
Dungeon Master 2
Exl e

ears
Flghtin' Spirit
Gloom

Gloom Deluxe
Humans 3 - Evolution
Leading Lap MPV
Ma

Nemac IV

Nothing but Tetris
Pinball Mania

Pinball Prelude

Putty Squad

Slam Tilt

Star Crusader

Statix

Super Skidmarks Data
Super Street Fighter Il Tul
Tracksuit Manager 2
Virtual Karting
Wheelspin

XTreme Racing
XTreme Racing Data

AMIGA ECS

SYSTEM _ AUSGABE WERTUNG )

Airbus A320 Vol. 2
Approach Trainer

Black Viper

Cedric

Exile Data Disk
Fightin"Spirit

Flight of the Amazon Qu
Friday Night Pool
Future Space

Gloom Deluxe

Gonks

Hillsea Lido

Hillsea Lido (Deutsch)
Ishar Trilogy

Jaktar - Der Elfenstein
Jaktar - Der Elfenstein (ne
Kargon

Kick Off' 96

Leading Lap MPV
Legends

Mad News

Nemac IV

Nothing but Tetris
Obsession

Odyssey

Player Manager 2
Premier Manager 3
Premier Manager 3 Delux!
Primal Rage

Pushn’Pull

Samba Partie

Saturday Night Snooker
Sensible World of Soccer
Sensible World of Soccer
Speris Legacy
Spherical Worlds

Super Tennis Champs
The Citadel

Tilemove

Time Keepers

Time Keepers (Deutsch)
Tin Toy Adventures
Total Football

Tracksuit Manag

Valhalla - Bef

Valhalla 3

Watchtower

Wembley Int.

World Class Cricl

World Golf

Worms

Zeewolf 2

AMIGA CD-ROM/ ClI
Mag!

Star Crusader

The Final Gate
Erben der Erde

Exile

Fears

Gloom

Mag!

Star Crusader

Super Street Fighter Il Turl
Syndicate
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Vorlaufiges Endspiel um die Meisterschaft!

Hattrick !

Aufgrund der groBartigen Vorankiindigung und der langen
Reifezeit von lkarions FuBball-Manager Hattrick! warteten
sicherlich nicht nur wir ungeduldig auf den endgiiltigen
Erscheinungstermin. Vermag die leider etwas trocken
erscheinende Prasentation nicht so recht zu begeistern, ent-
hélt Ikarions neues Produkt doch zumindest inhaltlich so
ziemlich alles, was einen guten Manager ausmacht.

“\‘:.m\
—

~

A\

\

1L
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hnelt Hattrick! inhaltlich
sehr stark dem gleich-
amigen Software

2000-Hit aus dem Jahre 1994,
so blickt er dennoch auf eine
ganz eigenstandige Entwick-
lungsgeschichte zuriick. Auch
im Hinblick auf den Referenz-
Titel AnstoB kampft lkarions
Vorstellung von FuBballmana-
gement gegen eine harte Kon-
kurrenz. Allein der Erschei-
nungszeitpunkt z&hlt, was
Hattrick! mangels aktueller
Vergleichs-Software einen
Spitzenplatz in den Ver-
kaufscharts bescheren diirfte.

Studium des
Handbuches
empfehlenswert!

Ikarions Wettstreit um einen
Pokalsieg arbeitet mit einem
einfachen Point-&-Click-Ver-
fahren mittels Maus. Trotz
einer Ubersichtlichen Benut-
zeroberflache, die mit zahlrei-
chen bebilderten Funktions-
Icons ausgestattet ist, emp-
fiehlt sich angesichts der tibe-
raus komplexen Hand-

lungsméglichkeiten ein
intensives Vor-

\\Q [
L

= :

studium der rund 200-seitigen
Anleitung. Bis zu vier mensch-
liche Mitspieler dirfen ihr
Talent und ihre Flihrungsqua-
litaten beim Auf- und Ausbau
ihres Kickerclubs unter Beweis
stellen. Dabei versucht man
mit einem zuséatzlichen Fun-
Modus, dem allgemeinen
Trend in Richtung humorvoll
anspruchsvoller Wirtschaftssi-
mulationen zu folgen, was im
groBen und ganzen auch
gelingt. Die Bildschirmeintei-
lung wird wéhrend des gesam-
ten Spielverlaufs von den
Haupttabellen in der oberen
Screenhalfte dominiert, die

Die Stimmung auf
dem Rasen wird
stark getriibt durch
das Fehlen von ,ech-
ten“ Namen auf dem
Spielfeld.

zumeist mit verschiedentli-
chen Filtern wie FitneB, Spiel-
stédrke und dergleichen sortiert
werden konnen. Der groBe
Menu-Switch im unteren Drit-
tel dagegen ermdglicht uns,
schnell und bequem zwischen
den einzelnen Ubersichten
und Einstellungen zu wech-
seln. Nattrlich drfen die ein-
zelnen Spielphasen jederzeit
abgespeichert werden, und flr
Experten lassen sie sich sogar
Uber einen angeschlossenen
Drucker protokollieren. Hat
man die Bedeutung der einzel-
nen Icons und Kiirzel erst ein-
mal verstanden, bewegt man

sich  jedoch




AGA/ECS MANAGER REVIEW

Ein guter Trainer trifft die Entscheldungen hinsichtlich der
Mannschaftsaufstellung und mdmduellen Sp|elerforderung
relativ selk andig. In allen Menii i i -
de Eingaben mit einer Fax-Meldung nochmals hinterfragt.

schon bald sicher durch die
zahlreichen Untermenis und
kann mit den diversen EinfluB-
nahmemdglichkeiten nach
Herzenslust jonglieren.

Features
im Detail!

Eines der neben der Finanz-
planung wohl wichtigsten
Mends ist die aktuelle Mann-
schaftsaufstellung. Hier kann
man mangels eines vertrau-
enswiirdigen Trainers die Feld-
formation festlegen sowie die
Starken und Schwéchen jedes
einzelnen Teammitgliedes
ersehen. Um die Kondition,
Spielstarke und Hartnackigkeit

jedes Spielers zu starken, ste-
hen im Trainermeni verschie-
dene Forderstatten, sprich
Sporthotels, zur  Auswahl.
Auch hier bewéhren sich wie-
der diverse Filtermdglichkei-
ten, die uns zeigen, wer wel-
ches Training am notigsten
hat. Nimmt ein guter Coach
seine Aufgabe zumeist sehr
ernst, was auch ohne manuel-
les Eingreifen passable Ergeb-
nisse bringt, ist dennoch
davon abzuraten, standig die
Trainer zu wechseln. Einerseits
muB man fiir scheinbar giinsti-
ge Leute oft mehr hinbléttern,
als sie zuletzt bezogen haben,
andererseits arbeitet ein ein-
gespieltes Team aus Trainer
und Spieler oft besser zusam-

Auf dem Tummelplatz fiir Statistiker erfahren wir alles, was
der bisherige Spielverlauf hergibt. Der Sportreporter liefert zu

jedem Duell einen passenden Spielbericht.

Der Konvertierung vom PC-Vorbild fielen bei Hattrick! leider
die spielbegleitenden Infotexte zum Opfer. Ubriggeblieben
sind pulsierende Energiebalken, die den Verlauf jeder
Begegnung wiederspiegeln.

bung sowie der Spielertransfer
ein. Vor allem in der Anfangspha-
se tragen die Werbeeinnahmen
einen erheblichen Teil dazu bei,

men als sténdig aufeinan-
derprallende Neueinsteiger.
Einen nicht minder hohen
Stellenwert nimmt die Wer-

Ist im Fachhandel nur die regulédre, auch fiir den A500
taugliche Diskettenversion von Hattrick! erhéltlich, so hat
man jedoch auch an eine spezielle AGA-Version gedacht.
Registrierte Hattrick!-Kéufer konnen diese fiir runde 20
Taler direkt vom Hersteller beziehen. Wenn man bedenkt,
daB die Gewinnspanne des Handlers hierbei génzlich
wegfallt, beiBt Ikarion mit dieser auf den ersten Blick net-
ten Idee nochmals ein kréftiges Stiick vom Umsatzkuchen
ab. Die zugegeben feineren
Farbabstufungen und detaillier-
teren Grafiken sind _zwar nicht
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Auf dem Tummelplatz fiir Statistiker erfahren wir alles, was der
bisherige Spielverlauf hergibt. Der Sportreporter liefert zu
jedem Duell einen passenden Spielbericht.

daB der Verein kostendeckend
arbeitet. Werbevertrage wer-
den stets fiir einen festen Zeit-
raum abgeschlossen. Hat man
jedoch, wahrend der Club auf-
steigt, bereits alle Werbemdg-
lichkeiten frihzeitig abge-
deckt, kann es vorkommen,
daB spétere, lukrativere Ange-
bote keine Berticksichtigung

Hattrick! erscheint
groBtenteils wie die
etwas abgespeckte

Version eines bereits
zwei Jahre alten
Geniestreiches.

mehr finden kénnen. Ebenso
tlickisch kann der Spieler-
transfer werden: Zum Verkauf
angebotene Mannschaftska-
meraden finden meist schnell
einen neuen Arbeitgeber. Wird
dadurch die eigene Mann-
schaft zu stark dezimiert, kann
nach dem einen oder anderen
Ausfall nicht einmal mehr ein

Selbstverstandlich darf man
auch einen Stadionausbau
betreiben.
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Spieler fiir ein Aufbautraining
freigestellt werden. Auf der
anderen Seite gilt es auch
genau abzuwagen, ob es nicht
sinnvoller ist, einen FuBballer
aus einer héheren Liga zu ver-
pflichten, selbst wenn er in
dieser Kategorie schlechtere
Bewertungen aufweist.

Tabellen,
Statistiken...

Im Hinblick auf die Zukunft
und bei guter Wirtschaftslage
empfiehlt es sich stets, freie
Geldmittel in den Ausbau des
heimischen  Stadions zu
stecken. Verfigt man zu

BUNDESLIGAMANAGF® s

Wenn sich irgendwo der direkte Vergleich zu einem Referenztitel lohnt, dann wohl aus nahe-
liegenden Griinden zu Bundesliga Manager Hattrick. Leider macht Ikarion hierbei keinen
besonders guten Eindruck, zumal der Manager von Software 2000 ihm zwei Jahre voraus hat.
In zehn unterschiedlichen Spielstufen durften hier rund zweieinhalbtausend Original-Spieler

um Pokalsiege oder gar den EM-Titel kdmpfen. Die aussagekraftigeren Charakterisierungen
wne zum Beispiel Schnellxgkelt SchuBstérke oder auch PaBgenaulgken lieBen mcht nur em
Zu.

MANAGER AGA/ECS

Empfindet man einerseits
den speziellen Spa-Modus,
in welchem Spieler- und
Mannschaftsnamen verulkt
werden und Spielberichte
mehr Unterhaltungswert als
Informationsgehalt besitzen,
als wohltuend andersartig, so ist es leider auch mit der Rea-
litatsnahe in der reguléren Spielversion nicht allzuweit her.
Entgegen dem Highlight von Software 2000 haben namlich
weder die Vereine noch die Mannschaftsmitglieder etwas
mrt den nchtugen Namen und Groﬂen der FuBbanelt zu
{ s ¥

Vor allem zu Begmn sollte man versuchen, dle Ausgaben mit
Hilfe von Trikot-, Plakat- oder Bandenwerbung abzufangen.

BUNDESLIGAMANAGF® s BUNDESLIGAMANAGF®  w




IHR AMIGA DISTRIBUTOR !

CD 3 Games

Bump n Burn

Fire & Ice

Morph

Battle Toads

Bubba n Stix

Out to lunch

Overkill / Lunar C
Chuck Rock 1 + 2
Sensible Soccer Intern.

10,-
10,-
10,-
15,-
15,-
15,-
15,-

je 15,

19,-

Sireets/Wing Commander 20,-

D-Generation

Humans

James Pond Il

Last Ninja Ill

Liberation

Quick the thunder rabbit pl. Lésung
Alien Breed Spec. / Qwak
Video Creator

Banshee

20,-
20,-
15,-

20,-
20,-

-

Grandslam Gamer Gold Coll. -3 Games- 20,-
(Jet Strike/Bump n Burn/Nick Faldo Golf)

Impossible Mission
Premiere

Soccer Superstars
Global Effekt

Lemmings

Super methane brothers
Surf Ninja

Wild Cup Soccer

20,-
20,-
20,-
25,-
25,-
25,-
25,
25,-

Amiga Games

Airbus A 320 1l
Alien Breed 3 D AGA
Behind the Iron Gate

Bim?(!

Black Viper ECS/AGA
Breathless AGA

Dungeon Master 2 AGA
Erben der Erde dt. AGA
Exile

Flight of the Amazon Queen
Football Glor{ ECS
FuBball Total ECS/AGA
Gloom Deluxe ECS/AGA
Hillsea Lido

Kindoms of Germany dt.
Legends

Lost Vikings

MAG !

Manchester United ECS
Megarts Ice Hockey

Myt

Nemac IV CD/Disk

Nick Faldo’s Golf
Obsession

Pinball Dreams

Reunion AGA

Rings of Medus GOLD dt.
Rise of the Robots AGA
Samba Partie

69
Sensible World of Soccer 95/96 49,

Soccer Stars ‘96

Schnellversand

Anwender CD’s

Aminet® 8,9,10,11,12,13
Aminet® Set 1; Set 2; Set 3
Amiga Tool 4
Amiga® CD 3; 5+6; 7/96
E.M. Compugraphic
Magic Publisher 79,-
i Bundle (3-6) 4
Megahits 3 - 6 el

Workbench Add On
Workbench Designer
Xi Paint V 3.2

AGA .x;rerlgnce 2
Personal Suite
Octamed 6.0 CD
Nordpool CD

Zoom CD Release 2

Hardware

Amiga® 1200 Magic ind. sofware 699,
Amiga® 1200 Magic inc. 175 ms 0855~
Amiga® 1200 Surfer

incl. 260 MB HD und externes Modem und Software 999 -
Amiga® Monitor 1a3ss Avtoscan 505,-
Amiga® Monitor 153ss Avtoscan 645,-
Blizzard 1230 IV somi, 68030 299, -
Blizzard 1260 som, ss0s0 1199,-
Blizzard 2060 som::, ssososcsi 1295,
512 KB Speichererweit. int.un  49,-
€D ROM Controller inci. 4 fach LW
+ 4 CDs fir Amiga 1200 255,-

€D ROM Controller ind. 6 fach LW
+ 4 CDs fur Amiga 1200 289,-

59,-
Fifa Int. Soccer/AnstoB/Premier 3/|qu off)

peris Legacy AGA 5, Disketten
Star Crusader AGA 59, 3,5 2 DD BASF 10 er

Surburban Commando 1
3,5/ 2 DD MAXELL 10 er

Defender of the crown 2
U.F.0. engl.

Elite Il

Emerald Mines

25,-
25,-

Amiga ist ein eingetragenes Warenzeichen der ESCOM AG. Aminet ist ein eingetragenes Warenzeichen der Schatziruhe GmbH,

Trolls
Heimdall 2 / Sens. Soccer Intern.
Rise of the Robots
Skeleton Crew
Gloom
Thomas the Tank Engine Pinball
Legends
Pinball Illusions
Star Crusader
Is'Ircl'os Gold
eris Legac
A'I,ien Bregd g D
Erben der Erde
Super Streetfighter Il TURBO
Worms
More Worms Oh yes ...
Spherical Worlds

CD 32 Zubehor

555,-
255,

CD 32 + SX 32 SET

Console incl. Joypad + 2 CD’s
Joypad Honeybee

Maus beige

Maus schwarz

~Amiga” Maus + “Amiga” Pad
Mauspad DINO

9,-
Super Streeffighter Il TURBO AGA 599,-

Timekeepers

Timekeepers DATA

Top Gear Il AGA

Total Foothall

Tracksuit Manager ECS/AGA
Triple Fun Pack

Trax
Virtual Karting AGA
Watchtower AGA
Whales Voyage 2 dt.
Whizz ECS
Worms
Xtreme Racing AGA
Xtreme Racing DATA
Zeewolf 1
Zeewolf 1l
Zeprelin Gold Edition dt.
Zool Il

L]
Joysticks
Competition Pro
Competition Pro Mini
Cruiser schwarz
Cruiser TURBO
Konix Navigator
Mindscape Powerplayers

65,-
45,-
!Die Siedler/Chaos Engine/Tenninai;r’i)

Superpack fiir Amiga 1200°

5 Programme: *Digita Wordworth
3.0 ¢ Digita Print Manager * Delu-
xe Paint IV (AGA) ¢ Dennis * Oscar

komplett DM 19,-

Conny Figge
Schnelnerggnd

Sponheuer Strafie 25
45326 Essen
Telefon 0201 - 33 34 22
Telefax 0201 - 33 34 11

Bestellungen bis 14 Uhr
werden am gleichen Tag
versandt!

Alle Preise verstehen
sich zzgl. Versandkosten!

Polnische Zeitungen und
Software auf Anfrage.

ab 01.10.96 neve Tel.-Nr. 837 9960 + 61
neue Fax Nr. 837 9962
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= VHENSTING
ey 5080 3

Mit einem geeigneten Spieler-Transfer lassen sich oft hervorra-
gende Starspieler engagieren. Wenn einmal Ebbe in der Vereins-
kasse herrscht und die Bank der letzte Weg ist, kann auch mit
einem guten Verkauf die Kasse wieder etwas gefiilit werden.

Ikarions Hattrick! hat somit
eigentlich alle Features, die
einen groBen  FuBball-
Manager auszeichnen. Der
Grund, weshalb Hattrick!
dennoch die Konkurrenz
nicht vom Platz fegen kann,
ist zum einen, daB &hnliche,
sogar geringfiigig umfang-
reichere Features bereits
vor zwei Jahren genossen
werden durften. Zum ande-
ren fehlt es ganz einfach an
zusatzlichen, auflockernden
Grafiken und einer interes-
santen Spielberichterstat-
tung (in Text, Bild und nicht

zuletzt Ton), die es auch dem
Nicht-Statistiker ermdglicht,
dauerhaften SpaB daran zu
finden.

Oliver PreiBner

Der Drehschalter erweist sich
als auBerst praktisch.

=

Beginn nur tber Stehplatze
unter freiem Himmel, so kann
man natirlich fir Sitzplatze,
insbesondere aber fir ein
Uberdachtes Geldande mehr
Eintritt verlangen. Parkmdg-
lichkeiten sollten geschaffen
werden, und vor allem die
Sicherheit sollte in groBen
Stadien nicht unberlicksich-
tigt bleiben. Von der Flutlicht-
anlage bis hin zur Rasenhei-
zung kann man seine Kohle im
wahrsten Sinne des Wortes
verheizen, und flr die spiel-
freien Wintermonate lassen
sich mitunter Konzerte zah-
lungskraftiger Veranstalter
einplanen. Wie bei der

»gewohnlichen“ Wirtschaftssi-
mulation geht es im Sportma-

ertragreiche oder zumindest
ausgeglichene Bilanzen, die
man vor der jahrlichen Haupt-
versammlung zu verantworten
hat. Hinsichtlich der gegebe-
nen EinfluBnahmemdglichkei-
ten lassen die tibersichtlichen
Statistiken und Spielauswer-
tungen auch keinen Wunsch
offen. Neben einer allgemei-
nen Vereinsiibersicht beziig-
lich Siegen, Rekorden und
Niederlagen gibt uns ein eige-
nes Statistik-Menue umfas-
send Auskunft Uber Spiele,
Tore, Strafen und dergleichen
mehr. Ein Sportreporter beur-
teilt die im letzten Match
gezeigten Leistungen, und
auch die Beurteilung Deiner
eigenen Fahigkeit als Manager

Der Ausbau des Stadions sowie die Sicherheit auf den Tribii-
nen sorgt fiir steigende Einnahmemdglichkeiten. Die Stadio-
nansicht zeigt uns eine im Umbau befindliche FuBball-Arena.

COMMENT

letztendlich

nagement

um hat man tendenziell im Auge.

Wem die hochtrabenden Reden und Meinungen der Sport-
presse zuwider sind, darf gerne zur Abwechslung das

24 Amiga Games 09/96

umor betrachten. So stehen sich Verei- §
« y yét er K

Obwohl der Amiga schon wesentlich
umfangreichere  FuBball-Manager zu
sehen bekam, macht dem reinen Spiel-
strategen auch Ikarions Hattrick! eine Menge
SpaB. Als Nachtrag zur EM kommt das Werk gelegen.

Hersteller: lkaron W
Spieler: 1-4 B Disks:
5 M Preis: ca. DM 90,-
W Englisch nétig: nein
B Festplatte: wird
dringend unterstutzt B
2.Laufwerk: wird

nterstiitzt M Steue-
rung: Joystick, Maus
Tastatur W

durchdachtes
Gameplay

sparsame
Inszenierung
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Games

Alien Breed 3D - Kiling Grounds (AGA) *

Biing! (2 MB RAM, Festplatte)
Breathiess (nur AGA)

Colonization (dt.)

Dungeon Master 2 (nur AGA)

Erben der Erde

Extreme Racing (nur AGA)
Flight of the Amazon Queen

Hanse - Die Expedition

Jaktar - Der Elfenstein (dt)

Mad News (dt.)
Mag! (dt.)
Nemac IV
Obsession

Primal Rage (nur AG

)
Samba Partie (ECS-Version, dt.)
Samba Partie (AGA-Version, dt)

Slam Tilt (nur AGA)

Soccer Stars 96: Fifa Soccer, Kick Off 3,
Anstoss, Premier Manager 3

Super Street Fighter 2

Tiny Troops *

Virtual Karting (nur AGA)

Worms (dt)

Berlin — Neukslin
JonasstraBe 28/29
Tel.: (030) 621 60 21
U-Bahn 8 LeinestraBe
Bus 144

M-.int
Berlin - Friedrichshain
Petersburger StraBe 94

Tel.: (030) 427 37 11
U-Bahn 5 Rth. Friedr.h.
Tram 20,21 Bersarinplatz

Berlin - Steglitz
Bismarckstrafe 63
Tel.: (030) 794 72 131
S-Bahn 1 Feuerbachstr.
Bus 170, 181, 182

int

Berlin - Spandau
Nonnendammallee 82
Tel.: (030) 383 02 191
U-Bahn 7 Rohrdamm
Bus 127, 204

Preis| sol:
Aufschwung Ost (dt.)
Behind the Iron Gate

Der Reeder (dt., A5

Der Seelenturm (nur AGA)
Dune 2 (engl.)

Fields of Glory

Gunship 2000 (nur AGA)

39,95
AKTIONSPREIS 49,99
29,99

ranTrainer (dt)
Sensible World of Soccer Euro Edition
Space Hulk

Super Tennis Champs

Syndicate (engl)

Turbo Trax

Zeppelin (dt)

Disketten
3, IF 2DD (10er Pack)

Joysticks

Competition Pro Joystick
Competition Pro Mini Joystick
Control Pad

Quickjoy |

Quickjoy Supercharger

ab 24,95
ab 19,95

~ Hamburg - Harvesteh.

Grindelberg 73-75 Hanseatenhof 9
Tel.: (040) 429 11 139
U-Bahn 3 Hoheluftbriicke

Bus 35, 102

am Parkhaus Am Brill
StraBenbahn 2,3 Am Brill

nellihoi nelflhyi

Berlin — Tegel Koblenz
Brunowstrafe 10 Rizzastrale 44
Tel.: (030) 433 96 05 Tel.: (0261) 914 10 85
U-Bahn 6 Alt-Tegel alle Bahnbusse
Bus 120, 125, 133, 222 KEVAG-Bus 9, 10

FuBgangerz. im Lioydhof |

A

Unser Tip des Monats:

lien Breed 3D

The Killing Grounds

Team 17 présentiert die action-
geladene Fortsetzung der erfolg-
reichen Alien Breed-Serie.

A1200-Version *

Perssniche Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Unr, Sa 9.00-18.00 Uhr

m. Ansagedienst filr aktuelle Angebote: (030) 622 85 28

BTX — Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point#
* bei Drucklegung noch nicht erschienent Alle Preise in DM inclusive 15% MwSt. Itamer und Preisanderungen

vorbehaltan! Es gelten unsare

Versandkosten: Vorkasse: 6,99 DM - Kreditkarte: 9,99 DM — Ni

Gebihr ~ ab 250,- DM Besteliwert im Iniand

. die wir auf Wunsch geme vorab zusenden
lachnahme: 9,99 DM zzgl. 3,- Post-NN-
versandkostenfreil - Express-Versand und

UPS aut Anfrage! ~ Ausland nur gegen Vorkasse 22gl. 20,~ DM

Kreditiarten: der einfachste und bequemste Weg for Versandbesteil

i Anrufen, Kartennummer und

lunge
Gilligkeitsdatum durchgeben und hre Bestellung gent fhnen ohne lastige Nachnahme zu.

der letzten

3 Monate

0 AMIGA GAMES 07/96 mit Diskette

naChbeStellen' StraBe, Haus-Nr. 1 AMIGA GAMES 07/96 mit CD-ROM

0 AMIGA GAMES 08/96 mit Diskette

PLZ, Wohnort

Bitte Gesamtbetrag per Verrechnungsscheck oder
bar mit dem ausgefiliten Coupon an nachstehende
Adresse schicken: : COMPUTEC VERLAG, Isarstr.
32-34, LESERSERVICE, 90451 Niimberg.

GESAMTBETRAG -

Bitte beachten: Angebot gilt nur im Inland!
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Technisch fortschrittlichstes Spiel oder hochste
technische Anforderungen?

Alien Breed 3D Il -

Nachdem wir Euch schon in unserer
Mai-Ausgabe mit einem groBBen
Exklusiv-Interview auf einen neuen
3D-Action-Hammer vorbereitet |
haben, hat die langerwartete Fort-
setzung der Alien-Legende nun
endlich ihren Weg in die Ladenregale
gefunden. Dank unseres abschlie-
Benden Testbericht konnt Ihr Euch
nun ein Gesamtbild der neue-
sten 3D-Metzelei

machen.

hnlich wie

im  Kino-

film ,Ali-

ens - Die Ruckkehr*
treibt Captain Reynolds
in seinem Rettungs-
Shuttle  mandvrier-
unfahig durch den
Weltraum. Doch
sein  Notsignal
wird leider nur

von einem der
Schlachtschiffe

der Erde emp-
fangen, und
obwohl er ge-

rettet  wird,
befindet er

" sich nach sei-

nem Erwa-

chen auf der
Krankenstation

schon gleich

Aufgrund
der hohen
Systemanfor-
derungen
kommen nur
wenige Auser-
wabhilte bei Alien
Breed 3D Il in héchste
grafische Geniisse!
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REVIEW

Neben der Brut muBt Du Dich auch vor Robotern und Killerdroiden in acht nehmen.

wieder in demselbem
schen Schlamassel, aus dem
er eben erst entkommen war.
Fur Dich jedoch, der Du in die
Rolle des Captains schliipfst,
beginnt ein kompromiBloses
3D-Action-Abenteuer ganz im
Stil von Breathless oder Gloom
Deluxe.

The Story
continues...

Die neuerliche Herausforde-
rung erstreckt sich Uber 16
satte Levels, die zumindest in
spéateren Abschnitten mit gro
dimensionierten, teilweise
mehrstéckigen men glan-

Schonere Feuerbille hatte der Amiga bislang nicht zu bieten.

zen kénnen. Deine Aufgabe
besteht im Grunde darin, alle
Géange und Raumschiffdecks
zu durchforsten, um herauszu-
finden, was aus der ver-
schwundenen  Schiffsbesat-
zung geworden ist. Besonders
hilfreich ist hierbei die ein-
blendbare GrundriBkarte, die

Gebrauchte
migas

‘Werkstattgepriifte Geriite und Zubehdr:
Amiga 500 mit Kickstart 1.2 219,
Amiga 500 mit Kickstart 1.3 265,-
Amiga 500 mit Kickstart 1 3u. 2,5MB 399
Amiga 500 plus mit 2MB Chip Ram 369~
Amiga 600 mit 1MB Chip Ram 298~
Amiga 600 HD mit Festplatte 398-
/Amiga 1200 mit 2MB Chip Ram 478 -
Amiga 2000, 1MB Chip Ram 398,
‘Amiga 2000 HD mit Festplatte 498
CDTV mit FB, Tastatur, Maus, LW 348
CD 32 mit 5CDs 248~

Speicher, gebraucht
Speichererweiterung auf 1MB, A500
Speichererw. auf 2,5 MB fiir AS00
Speichererw. auf 2MB, A500+/A600
Speichererw. 2MB/4MB A2000 148,-/198,-
2MB Zipp-Ram (fAlfa-Contr. usw.) 148

Festpl.,.Laufw..CD, gebraucht
Festplatte 42MB mit Contr. £ A500
Festplatte 85SMB mit Contr. f. AS00
Festplatte 170MB mit Contr. £ A500 3
Festplatten int. f. A600/1200  v.99,- bis 198,-

CD-ROM AS70 fiir Amiga 500
CD-ROM mit Contr. A600/1200 /2000

gebrauchte Monitore
Farbmonitore 1802 £C64/A600/1200 148~
Farbmonitore 1081 oder baugleiche 195,
Farbmonitore 1084 oder baugleiche 229,
Farbmonitore 1084S oder baugleiche
Multiscan, Autoscan Monitore ab 298-

ebrauchte Turbokarten
Turbo A500, 14MHz, AMB
Turbo A1200, 28MHz, 4AMB,MMU
Turbo A2000, 14MHz, 2MB, MMU
Supra-Turbo 28 fiir A500 und 2000
ebrauchte Drucker

Matrix-Drucker 9 N. s-w/color 98,-/148,-
Matrix-Drucker 24 N, von 148.- bis 198,

Zubehir, Ersatzteile
Netzt. A500/1200 /2000 59,-/69,-/119,
‘Tastatur AS00/A2000 0. A1200 69,-/98,-
Kickumschaltplatine fir AS00 bis 2000 15,
Motherboard A2000, kompl. bestiickt ~ 248,-
Austauschgerite Amiga 500
Kickstart 1.3,2.0,3.1

Tauschaktion

Unsere Tauschaktion geht weiter!

Bei Kauf eines neuen A1200 neh-

men wir Ihre alte,komplette Amiga

Anlage bis zu 1.000,- in Zahlung |
Neue Amigas:

Amiga 1200 Magic, 2MB, Progr-Pak.  698,-
948,-

150,
20,/39,-/99,-

260, Surfer 998,-

Amiga 1200 Turbo 28MHz, 6/175SMB  1248,-
Amiga 1200 Tower 998 -
1200 Tower, 6MB, HD 1,3GB,CD 1698
Monitor Autoscan 14388 549,-
Monitor Autoscan 1538S 689,-

A1200 friistu
Festplatte 2,5 175SMB
Festplatte 2,5” 260MB
Festplatte 3,5” 1,3GB mit Einbausatz
Invinitiv-Tower A1200 mit Tastatur
CD ROM 4fach mit PCMCIA-Contr.

Q-Drive
Kickstart-ROMs 3.1 fiir A1200

Spiele und Programme
Wir fithren_alle neuen Amiga-Spiele und
Programme. Auch viele Klassiker u. Oldies.

Biskdor Shootson,

Tel.: 02624-7844, Fax:2873

Versand per Nachnahme (+15,-)
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Als besondere Zugabe hat Team 17 dieses Package mit
einem eigenen Leveleditor ergénzt, der sich auf einer sepa-
raten Disk befindet. Hiermit sollen nimmersatte Alien-Killer
die Méglichkeit bekommen, ihre hauseigenen Dungeons zu
kreieren. Mal abgesehen von der Tatsache, daB die Mindest-
anforderung fir derlei Experimente 4MB Chip-RAM sind, ist
der Level-Baukasten wohl eher etwas flir Programmier-Pro-
fis oder solche, die es werden wollen. Schweigt sich das
Handbuch weitestgehend Uber die Handhabung und die ein-
zelnen Funktionen dieses Utilities aus, so hat man bereits
Schwierigkeiten, auch nur ein einzelnes Pixel auf den Screen
zu zaubern. Wer also hinter diesem Editor ein Tool vermutet,
mit dem man kinderleicht Gange und Hallen aneinanderset-
al | T

Kein Fortsch
Standard-Ber?i:h .

Einmal abgesehen von dem immer kleiner werdenden Prozent-
satz derjenigen, die ihren A500 noch immer fiir das MaB aller
Dinge halten, besitzt der allergréBte Teil der heutigen Amiga-
User einen A1200 mit Festplatte. Turbokarten sind weitverbrei-
tet, doch ein groBerer Arbeitsspeicher z&hlt auch heute noch
zum eher seltenen Luxus. Auch wenn Genre-Vorreiter bereits

@ Amiga Games 09/96

3D-ACTION "A1200

Die eindrucksvollen Lichteffekte und die transparenten Explo-

sionen von Alien Breed 3D Il sind auf dem Amiga konkurrenzlos.

sich entsprechend den bereits
erforschten Ortlichkeiten
erweitert und ein Verirren in
den verwinkelten Géngen ver-
hindert. Begegnest Du zu
Beginn noch verhaltnismaBig
wenigen feindlichen Krea-
turen, so sind diese dennoch
sehr flink und kénnen Dich,
wenn Du nicht schnell genug
reagierst, einen groBen Teil
Deiner Kraftreserven kosten.
Zum Anvisieren der Widersa-
cher gibt es weder ein Faden-
kreuz noch eine im Bildschirm
sichtbar gehaltene Waffe (mit
Ausnahme der 4MB-Variante),
was den Kampf gegen den
Feind erheblich erschwert. Wie
bei Breathless hat man bei

AB3D |l Schwierigkeiten mit
der Steuerung von Reynolds,
da auch hier kleinste Drehun-
gen und Wendungen so gut

Als Entschéadigung
fur eine etwas
unprézise Steuerung
hat man alle wichti-
gen Funktionen per
CD32-Controller voll
im Giriff.

wie unmdglich sind. Ein weite-
res Handicap im Gameplay ist,
daB man Treppenstufen nur in
der Vorwértsbewegung und
mit zusétzlicher Betétigung

Auf einem kleinen, gegeniiber AB3D nicht einmal mehr beson-
ders eingerahmten Bildschirm bekommt man eine 2x2 Pixel-
Auflésung zu sehen, die an den guten alten Chunky Chopper
Screen erinnert und seit Breathless eigentlich keine Verwen-
dung mehr fand. Ein paar FX missen gentigen, da die Rechen-
leistung offenbar nicht ausrelcht um eine zusatzllche Sound-




B Warum jedes Jahr 2000 Kinder
an Krebs erkranken, ist bis heute
* ‘ M nicht geklart. Sicher ist, daB wir
lhre aktive Hilfe brauchen, um
Diagnose, Behandlung und For-
schung stindig weiterentwickeln
und verbessern zu kénnen.

Damit unsere Kleinen eine groBe
Zukunft haben —

Dem Leben zuliebe.

Deutsche
KinderKrebshilfe

90 90 93
Helfen. Forschen. Informieren.

Spendenkonto - Sparkasse Bonn - BLZ 380 500 00

ersc:h nellste
Weg
Monat fur Monat
an eine
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der Sprungtaste erklimmen
kann. Unter Zuhilfenahme
eines CD32-Controllers geht
dies relativ reibungslos, mit
einem Standart-Joystick
jedoch muB man bereits
gleichzeitig den Stick und die
Tastatur bedienen. Weshalb
Stufen vorzugsweise zwischen-
Gangen oder Kabinen-Shots
Verwendung finden, bleibt ein
Geheimnis der Programmierer.

Klangvolle
Features

So werbewirksam die verwen-
deten technischen Finessen
auch sein modgen, so wenig
wirksam kommen sie im
tatsachlichen Spielverlauf zur
Geltung. Vom 8 Kanal Pseudo-
Surround-Sound hért man auf
einem Standard-A1200
grundsatzlich erst einmal
nichts. Mit einem 4MB-Chip-
satz erlebt man auch keine
weltbewegenden Klange,
zumal eigentlich nur mit einer
Atmo-Soundkulisse gearbeitet
wird. Das vielgepriesene Light
Sourcing - dies bedeutet, daB
sich bewegende Lichtquellen

Die angreifenden Gegner sind
teils sehr flott unterwegs, so
daB das ohnehin schwierige
Zielen noch unpraktischer
wird.

(0)

\—/

Fiir alle Amiganer, die ,,nur iber einen Standard-AGA-Rechner verfiigen, lohnt sich die
Anschaffung von AB3D Il kaum. Neben ebenso grobpixeligen 3D-Perspektiven war die friihere

Version (links) fast noch etwas

besondere Licht- und Schatten-
effekte erzeugen - muB eben-
falls mit der Lupe gesucht wer-
den. Dagegen gibt es bis auf
eine Speicherfunktion nach
bestandenem Level kaum
irgendwelche Menl-Optionen,
die unser Spielerleben einfa-
cher machen oder gar verlan-
gern. Ebenfalls unausgegoren
ist die Festplatteninstallierung,
die zu haufigen Systemabsttir-
zen fiihrt, was besonders im
Editorprogramm sehr argerlich
werden kann. Der 2MB-Amiga
muB ohne Startup-Sequence
gebootet werden, und legt
man die immer noch erforder-
liche Spielstanddiskette nicht
korrekt ein, sitzt man einmal
mehr vor einem schwarzen
Bildschirm. Am argerlichsten
ist jedoch, daB man bei der
Verwendung eines Amiga

1200 ohne Speichererweite-
rung nicht nur einige Optionen
wie zum Beispiel Kartendar-
stellungen nicht verwenden
kann, sondern daB man auch
ungewohnlich hohe Grafik-

e

dem Screen dargestelit.

@ Amiga Games 09/96

Die 3D-Polygon-Waffe wird nur in der 4 MB-Version sténdig auf

[

liebevoller ausgearbeitet.

und SoundeinbuBen hinneh-
men muB, die Uber das
gewohnte MaB hinausgehen.

Trotzdem

empfehlenswert?
Kann sich der Otto-Normal-
Zocker ohne Frage bereits
wesentlich besseren  Stoff
zulegen, wird fur ihn AB3D I
kaum interessant sein, vor
allem dann nicht, wenn er
unter Umsténden bereits den
ersten Teil davon in seinem
Repertoire hat. Alle Besitzer
eines Amiga-Mercedes sollten
jedoch aufhorchen, da sie
wirklich einen Grafikrausch
vom Allerfeinsten erleben dir-
fen. Solch gigantische Explo-

sionen von Haftminen oder
zartrote Rauchwdlkchen sich
auflésender Aliens hat man
selbst in Nemac IV noch nicht
zu sehen bekommen. Alle Tex-
turen sind selbst aus nachster
Néhe fein detailliert, und bis
auf die hakelige Steuerung
sind auch sonst alle Mangeler-
scheinungen plétzlich  ver-
schwunden. Das genretypi-
sche Gameplay hat zwar, wie
gewohnt, wenig Neues zu bie-
ten, und auch die Handlungs-
moglichkeiten sind hier etwas
arg begrenzt, dafiir ist der Reiz
der AuBerirdischen, wie in der
gesamten Alien Breed Serie,
immer noch ungebrochen.

M Oliver PreiBner

Wahl bleibt.

Mit einem speichermaBig aufgebohrten
Amiga und ab einem 68030-Chip kommt
man tatséchlich in den GenuB von atem-
beraubend detaillierten Dungeons. Die pra-
zisionsschwache Steuerung |48t verschiedene Wiinsche
offen, wobei Nemac IV fiir mich nach wie vor die bessere

() (+)

76°% 80%
720 86%
620 78%

797 84
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Als Dankeschon erhaltst
Du das abgebildete
AMIGA GAMES-Mousepad!

Einfach Coupon ausfiillen, hneiden, auf eine Postkarte kleben, und dann ab damit an: COMPUTEC Verlag, Aboservice,

H i o) i i Dazu erhalte ich als Dankeschon abgebildeten Tips&Tricks-
D Eéey;sn;xl(lj gf&s&gx% Sammelordner (Art.-Nr: 995), den ich in jedem Fall behalten I

X ) i darf, auch im Falle des Widerrufs.
[ JA, ich will das AG-Abo mit CD-ROM.
(DM 139,/ Jahr; Ausland 163,/ Jahr)

a JA, ich will das AF-Abo mit Diskette.

(DM 17,-/Ausgabe)

Meine Adresse (bitte in Druckbuchstaben ausfiillen): = o= 3 =
Datum 1.Unterschrift (ggf. des Erziehungsberechtigten)

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kann innerhalb
einer Frist von 10 Tagen widerrufen werden. Zur Wahrung
2. der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung anléuft, ge-
Name, Vorname nugt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs an:
COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG, Aboservice,
Postfach, 90327 Niirnberg.

Strale, Nr.

Datum 2.Unterschrift (ggf. des Erziehungsberechtigten)
T T Gewlinschte Zahlungsweise des Abos: (bitte ankreuzen)
[ Gegen Rechnung
[T Bequem per Bankeinzug

PLZ, Wohnort

Ich erhalte das AG-Abo mit Diskette ider CD-ROM, bzw. AF-Abo
frei Haus - die Versand-kosten bernimmt der Verlag. Das Abo
ist jederzeit kiindbar. Geld fiir schon bezahite, aber nicht Konto-Nr. L | | Bl
gelieferte Ausgaben erhalte ich zuriick. Sz




MANAGER A 500

Besser als Pole Position?

Formula1 M

Die Formel1-Saison neigt sich dem
Ende zu und Michael Schumacher
fragt sich nach den enormen mechani-
schen und technischen Problemen bei
Ferrari, wann die Pechstrahne vorbei
ist. Stammtisch-Philosophen hatten
seine Probleme schon langst gel6st,
doch nun ist es an der Zeit, dies auch
zu beweisen: Formula 1 Masters von
OTM stellt einem hier alle fiir ein
Grand Prix-Rennen relevanten Még-
lichkeiten zur Verfiigung, so daB man
sein Schicksal selbst in die Hand neh-
men kann.

evor jetzt aber einer auf
Bfalsche Gedanken

kommt, muB erwahnt
werden, daB Formula 1
Masters kein normales Renn-
spiel, sondern eine Manage-
ment-Simulation ist, mit der
man sein eigenes Team kon-
trollieren kann.
Zu Beginn der konzeptionellen
Phase wird man mit 1 Million
Pfund ausgestattet, um sich
alles Nétige fur den Erfolg in

eigenen Teams muB auch
noch der passende Motor
gewahlt werden. Schon jetzt
muB man aber sein ganzes
Formel 1-Wissen zusammen-
reiBen und vor allen Dingen
auch das zur Verfligung ste-
hende Budget genau einteilen.
Denn es ware falsch, sein
ganzes Geld fur einen
Bestandteil auszugeben, um
dann fir die
restlichen

der Formel 1 zu kaufen. Dies Apschnitte
kénnen natlrlich bis zu vier des Spieles
Spieler in drei verschiede-
nen  Schwierigkeits-
stufen machen.
Anfangs sollte man
jedoch mit ,Easy“
beginnen, da die
Aufgabe doch nicht
so einfach ist. Nach
der Auswahl des
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Schon bei der Startaufstellung erkennt man, wieviel Detailliebe

in diesem Spiel steckt.

nichts mehr zu haben. Doch
solche und ahnliche Tips findet
man Uber das ganze Hand-
buch hinweg, das man des-
halb genau studieren sollte.

Die Optik

Grafisch gesehen ist Formula 1
Masters nicht gerade ein
Aufgrund

Augenschmaus.

des eigentlichen Spielzieles
ist dies aber nicht unbedingt
so wichtig, denn man muB
sich auf den Aufbau eines
guten Teams konzentrieren.
Auch in Sachen Sound und
Musik hat man nichts beson-
deres geschaffen, doch sollte
dies kein allzu schlechtes
Licht auf das Spiel werfen.

Zusammen mit der Team- und
Motorwahl steht das
Aussuchen des richti-
gen Reifenfabrikats
und des passenden
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Wie bei jeder echten Meisterschaft wird auch die Konstruk-
teurs-Meisterschaft im Programm mit beriicksichtigt.

Fahrers an. Diese Elemente
spiegeln dann im Verlauf des
Spieles Deine Leistungsfahig-
keit und Deine Erfolge wieder.
Ist die richtige Wahl getroffen,
so kann es schon in das
Hauptmeni zum ersten Ren-
nen der Saison gehen. Eine
kleine Wetteranzeige gibt Dir
die entsprechenden Witte-

Formula 1 Masters
erscheint dank der
zweckmaBigen
Grafiken etwas
nichtern, ist aber
als Simulation sehr
hoch anzusiedeln.

rungsverhdltnisse vor und
zwingt dich eventuell zum Auf-
ziehen von Regenreifen, um
im Rennen nicht gleich von
der Bahn zu rutschen. Dies
wird bei den Wageneinstellun-
gen zusammen mit der Spoi-
lerausrichtung gemacht. Ein
Herab- oder Heraufsetzen der
Flugel bewirkt ein dement-

Manager wie
eh und je?

Auch Leute, die nicht so am
Formel 1-Sport interessiert
sind, sollten bei diesem Spiel
mal einen Blick riskieren. Bei
Formula 1 Masters gibt es
genligend interessante Mog-
lichkeiten, und alle, die Mana-
gement-Spiele und ein wenig
Herausforderung mégen, sind
hier sowieso vollkommen rich-
tig. Zwar ist kein Actionteil im
Spiel integriert, bei dem man
eventuell sogar ein Auto hatte
fahren kénnen, doch man muB
sich immerhin um die Boxen-
taktik kimmern und kann hier
direkt eingreifen. Beim Stop
benétigt man recht gute Reak-
tionen, denn sobald der
Wagen ankommt, erscheint
ein groBes Rad, in dessen Mit-
te Du mit der Maus klicken
muBt. Dies hat zwar, vor allen
Dingen bei langsamen Refle-
xen, nur geringe Auswirkung
auf das Rennen, ist aber
hauptséchlich als aufmuntern-
des Feature eingebaut wor-
den.

Nur wenige Zwischenbilder ver-
bessern die karge Aufmachung.

nen Deine Schllisse ziehen
kannst. Im Moment ist dieser
Text zwar noch in Englisch
abgefaBt, so daB hier nur
erfahrene Formel 1-Fans
genau herauslesen konnen,
was gemeint ist sicher wird
sich dies aber bald andern.
AuBerdem sind fiir alle registi-
strierten User noch Update-
Disks in Planung. Schon in den
nachsten Monaten kénnt lhr
Euch wahrscheinlich mittels
eines Cover-Demos von der
Qualitat dieses Spieles Uber-
zeugen.

M Michael Erlwein

e

Das Hauptmenii ist zweck-
maBig, und lbersichtlich.

PITSTO?

TR R

Der Boxenstop ist das einzi-
ge, was man vom eigentli-
chen Rennen mitbekommt.

Statistiken sind dagegen sehr

FACTS

MW Hersteller: OTM
M Spieler: 1-4

M Disks: 1

sprechend ver- Generell haben sich die Pro- Ao

andertes grammierer einige nette : Erells'.s:::ﬁnq,\t/: 40_ GRAFIK 55 %
Verhalten in Sachen ausgedacht, die das ng OHg-ja

Kurven. So Spiel sehr gut spielbar : ;eLstp:svtteI:(.nem ' @5@/
kann man machen. Zum Beispiel kann o S-teau S sr ..’\;elns SOUND 0
diese man, wenn alle menschlichen Rerung:vial 7
schneller Spieler aus dem Rennen sind, @@
anfahren das Rennen beschleunigen MOTIVATION /©

Trotz der schwachen Aufmachung ver-
fligt das Spiel tber alles, was das Herz
des Formel1-Fans erfreut. Die Daten und

funden und garantieren langhaltenden Spielspal.

GAMEPLAY T1T6%

gut nachemp-

und  sich und sich nur noch die Statisti- o hohe Detailvielfalt,

eine gute ken anschauen. Hier sind so umfassende Daten

Position i wlich alle Daten tiber F: ° zu wenige gute @ESAMT/@
Grafiken




REVIEW

JUMP & RUN A 500

Auf die Luftballons, fertig... los!

Journey

Jimmy’s

Selten hatten Luftballons eine so
groBe spielerische Bedeutung (auBer
in Cool Spot) wie in Jimmy’s Journey.
Melon Dezigns neuester Plattform-
sprinter zeigt uns, daB viele spieleri-
sche Ideen noch langst nicht restlos

ausgeschoépft sind.

s satte 24 Levels umfas-
Dsende Hupfical bietet

nicht nur langanhalten-
de Beschaftigung, sondern
stellt auch die Geschicklichkeit
und das Reaktionsvermégen
des Spielers auf eine ernstzu-
nehmende Probe. Nicht selten
ist Uiberlegtes Handeln erfor-
derlich, um Hindernisse zu
Uberwinden, und auch die
Auseinandersetzungen mit
feindlich gesinnten Sprites
werden schnell schwieriger.
Die zumeist niedlich animier-
ten Gegner stiirmen hierbei in
den unterschiedlichsten
Gestalten auf uns ein. Von flie-
genden Untertassen mit Kul-
leraugen, Silvesterraketen,
kleinen Schlangen bis hin zum
fliegenden Toaster ist alles ver-
treten. Aus dem Wege geraumt
wird dieser Unrat, indem Jim-
my ihn mit sich schnell aufbla-
senden Luftballons beschieBt.
Doch sich mit allen Gegnern
anzulegen ist nicht gerade rat-

sam, will man auch im Kampf
gegen das begrenzte Zeitlimit
die Oberhand behalten. Den-
noch sollte es mit den gege-
benen finf Leben moglich
sein, sich durch die durchge-
hend bonbonfarbigen Ab-
schnitte zu mandvrieren. Die
in sich nochmals unterglieder-
ten Welten sind allesamt
abwechslungsreich und
ansprechend detailliert darge-
stellt, wenn auch auf zusétz-
lich belebende Background-
animationen  weitestgehend
verzichtet wurde. Neben
punktetrachtigen Sammelob-
jekten riickt das lebendig
gewordene Spielzeug gele-
gentlich auch mal spezielle
Bonus-ltems heraus. Bestes
Beispiel ist eine Power-Pille,
die Dich fur kurze Zeit
unsterblich macht, wodurch
Du unbeschadet (ber sich
auflésende Plattformen hin-
wegbraust und auch Gegner
Dir kein Leid mehr zufligen

e TR = ‘

Je weiter man kommt, desto
abwechslungsreicher werden
die Stages, die viel Liebe zum
Detail erkennen lassen.

Auch sammelwiitige Gambler
kommen voll auf ihre Kosten.
Hier kommt gerade ein grim-
kénnen. Stehst Du vor Ebe- miger Toaster geflogen.
nen, die Du im Sprung nicht
mehr  erreichen kannst,
bekommt die bedingte Trag-
fahigkeit Deiner  Ballons
Bedeutung. Indem Du sie

geschickt plazierst und dar-
aufspringst, kannst Du nam-
lich selbst weitere Strecken in
der Luft zurticklegen.

COMMENT

Jimmy’s Fantastic Journey ist ein niedli-
ches Jump & Run-Spiel, das seinem Preis
gerecht wird. Der anspruchsvolle Levelauf-
bau gewahrleistet, daB man auch nach mehr-
maligem Scheitern wieder einen Neuversuch startet.

FACTS

Hersteller: Lionheart
Software M Spieler: 1
M Disks: 1 M Preis: ca.
DM 8 i

GAMEPLAY /0%
(2%
souno 4%
MOTIVATION %

G 60

te: - M 2. Laufwerk: -
M Steuerung: Joy-
stick, 2-Button-Pads B

bunte und abwechs-
lungsreiche Levels

einfallslose
Musikuntermalung
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jf sind am Ende unserer unermeslich langen Reise
en. Es hat lange gedauert und es war oft schwierig, aber

hilfreich fiir Euch. Alles, was Ihr nun noch tun miiBt, ist, den Rest zu
lesen und das Spiel zu beenden.

Die letzte Aufgabe im Vormonat war, den
Sternenschliissel im unterirdischen
Komplex zu einzusammeln. Durchquere nun
den gesamten Bereich, bevor Cho erneut
das Tageslicht sieht. Die Information, wie
i§das zu bewerkstelligen ist, findest Du genau
hier.

Die Droiden, auf die Du in den verschiedenen ===t T

Gegenden dieses Levels triffst, reden ziemlich wirr; trotzdem benétigst Du
zwei von ihnen, die Dir bei verschiedenen Dingen helfen miissen.Mehr
davon spéter. Nachdem der Sternenschliissel in Deinem Besitz ist, gilt es, noch drei weitere Schliissel zu
bekommen, damit Du im Level vorankommst. Sprenge Dich mit einer Bombe durch die Barrieren und orientiere
Dich in 8stlicher Richtung nach oben. Du triffst einen weisen Mann, der von der bevorstehenden Explosion eines
Reaktors erzéhlt, die Du stoppen muBt. Nach der Unterhaltung mit dem Weisen gehst Du
den selben Weg zuriick, den Du gekommen bist, die Stufen hinunter und nach
Westen, wo Du eine Truhe hinter den Barrieren entdeckst. Sprenge die
Hindernisse, gehe zur Truhe und nimm den zweiten Schliissel.

Gehe nach unten, liberquere die lange Briicke, dann findest Du eine Hiitte und
zwei Droiden. Du kannst mit ihnen reden, es hat jedoch nicht viel Sinn. Betritt” . 53;;
die Hiitte, dort findest Du Deinen Katzenfreund, der allerdings fiir einen Tip, den er %
Dir geben wird, zehn Edelsteine von Dir verlangt. Nun erzéhlt er Dir von den
Hebeln, die die Richtung der Teleporter verdndern. Es ist wichtig, dies zu wissen,
da Du hierdurch einige Items in Deinen Besitz bringen kannst. Nimm den
Schliissel aus der Kiste in der Hiitte und gehe damit zur éstlichen Briicke. Auf
der Hilfte ist der Torweg durch Barrieren versperrt.Wirf eine Bombe, im
Reaktorraum findest Du eine weitere Bombe. Nimm sie mit und gehe wieder.
Weiter 6stlich triffst Du einen weiteren Droiden. Gehe schnell weiter, nachdem er
die Bombe entschérft hat. Laufe nun weiter bis zu
der Wand links, auf der Du die schwachen Umrisse einer Tiir erkennen kannst.
Durchbreche die Wand mit der Titanfaust. Gehe durch das Loch in den Raum, in
zldem Daythan, der Ritter, gefangengehalten wird. Unterhalte Dich mit ihm, Du
[l erfahrst hier interessante Dinge tiber Gallus.

efreie Daythan von seinen Ketten, indem Du die Metallschere des Babyritters
aus der Hohle zu Hilfe nimmst. Leider erzahlt Dir Daythan nach seiner Befreiung,
) EREE, daB Gallus ihn all’ seiner
mrEEpE : S : Kréfte beraubt hat. Als
T ", ‘ ;I"' ; 0 L, Entschéadigung héndigt

d e il er Dir ein Packchen
Zaubergranulat aus,
welches Dir spater
helfen wird.
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Mache Dich mit Daythans Zauberpulver nach Osten auf und
wehre nebenbei die Feinde, die hier auf Dich lauern, mit
Deinem Zauberdolch ab. Laufe die Passage entlang und nach
links, wenn Du oben angekommen bist. Nimm das Item aus
der Kiste und suche links den Teleporter. Steige hinein und
driicke danach den Hebel in dem Raum, in dem Du
ankommst. Nimm den zweiten Teleporter, um den Raum zu
verlassen und danach erneut den ersten, dann landest Du in
einem anderen Raum. Offne auch hier die Kiste und nimm die
Literflasche, die Du spater brauchen wirst, heraus.

Gehe nun wieder nach drauen, indem Du Daythans Raum
verlaBt. Laufe nach rechts und benutze am Ende der Passage den
Rundschliissel, um die
Holztiir {iber Dir zu 6ffnen.
Folge nun dieser Passage bis
zur Sackgasse mit dem Hebel an

der Wand. Driicke den Hebel, drehe Dich
wieder um und gehe an dem Droiden vorbei, der die Bombe entschaft
hat. Bevor Du die Briicke erreichst, siehst Du eine weitere Holztiir.
Benutze den Diamantschliissel und gehe die Passage entlang.Vernichte
den Roboter und betritt den Raum. Driicke den Hebel an der
Wand, verlasse den Ort und gehe zuriick iiber die Briicke in
Richtung der Hiitte. Gehe von der Briicke aus siidlich und
nimm den Schliissel aus der Kiste neben dem Teleporter-Pad.
Laufe nun zu dem Kraftfeld und warte auf den Droiden. Treibe
ihn mit Deinem Dolch auf das Kraftfeld, wo er explodiert. Nun
verschwindet das Kraftfeld. Gehe in die Passage, erschieBe
den Roboter und
laufe weiter nach
unten. Benutze dort
den Schliissel und 6ffne damit die Holztiir. Driicke den Hebel und gehe
zuriick zum Teleporter.

Mit ihm gelangst Du in einen sehr schmalen Gang, wo ein Roboter auf
chh wartet. Eliminiere ihn. Ist dies vollbracht, gehe nach oben durch
die Tiir,indem Du den
letzten Schliissel benutzt.
Du findest eine Kiste mit
Schlaftabletten. Nimm
die Pillen und bewege
Dich nach unten und
hinter den Teleporter.
Gehe am Ende nach

s rechts und setze Deinen
Weg durch die Passage fort. Du gelangst an eine groBe Hiitte.
Rede mit dem Wéchter. Er sagt, daB es auf keinen Fall einen Weg
an ihm vorbei gibt. Beende Euer Gespréach, gehe zu der Hiitte
und hinein. Dort schlaft ein weiterer Wachter.Versuche eine
Unterhaltung und gib ihm dann die Schlaftabletten, damit er
betdubt bleibt. Wandere nun eine Weile herum. Jetzt stellst Du
fest, daB der erste Wachter sich um seinen Kollegen kiimmert
und der Weg aus den Héhlen nicht mehr bewacht wird.Verlasse
die Hohlen schnell.
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Dein nachster Bestimmungsort ist Makiah und der Garten von
O’Talia. Im Garten muBt Du nach rechts gehen und das lange
Gebédude unten betreten. Hier triffst Du auf Deinen kleinen
Katzenfreund, der Dir gegen ein kleines Entgelt einen Trick
verrét. Gib ihm zehn Edelsteine, Du bekommst dafiir i
ein Rétsel, welches zwar im Moment noch keine
Bedeutung hat, das sich aber schnell aufkldren
wird.Verlasse das Haus und gehe zu dem Pfad am
Eingang des Gartens.Wenn Du nach Norden gehst, Seadaady S5
entdeckst Du eine kleine Pflanzenwurzel in dem 1
durch das Erdbeben entstandene Loch.Wende nun _;,.s i§§§ tH } 1HEELEEE
den Zaubersamen, der in Deinem Besitz ist, an der
Pflanze an. Es entsteht eine Briicke iiber dem
Abgrund, und du
kannst Makiah nun betreten.

Gehe nach Norden, bis Du zu dem Haus kommst, wo das

Médchen an der Tiir steht. Halte ein Schwitzchen. Sie sagt,
daB ein garstiger Biber ihre Wasserleitung zerstért hat und
sie immer einen sehr langen Weg zuriicklegen muf3, um
Wasser zu holen. Sie wird Dir sehr dankbar sein, wenn
Du den Damm und den Biber vernichtest. Hinge nun die
blauen Sachen von der Wéscheleine ab und nimm sie fiir
spater mit. Im Westen triffst Du auf den Biber, der auf
seinem Damm sitzt. Obwohl Du mit ihm sprichst, bewegt
er sich nicht vom Fleck. Gehe also zuerst nach Westen,
bis Du zu dem Kloster kommst. Schaue hinein, aber falle
dabei nicht in das Loch am Eingang.Verlasse das Kloster
wieder und laufe zu Monkian. Du findest ihn in dem
Steinkreis siidlich des Klosters. Betritt auf keinen Fall den
Kreis, sonst wird er bdse. Er liebt jedoch Zaubereien. Nimm also den Zauberumhang und zeige ihn
ihm. Dafiir bekommst Du von ihm als Dank einen fliegenden Zauberspruch.

Nun muBt Du zum Kloster zuriick und mit dem fliegenden
Zauber Brother Yan befreien. Wahle den Zauberspruch und
lasse Brother Yan iiber das Loch fliegen. Sprich kurz mit ihm
und verlasse das Kloster fiir einen schnellen Spaziergang.
Wenn Du zurtick ins Kloster kommst, ist das Loch
verschwunden, und Du kannst auf die andere Seite des
Gebaudes gelangen.
Schaue Dich um, Du
findest eine Truhe
mit Karamel.Verlasse
nun das Kloster zum
letztenmal. Renne jetzt
nach Osten und bringe
den Biber mit dem
Karamel dazu, seinen
Wachtposten zu
verlassen.




Gib dem Biber das Karamel, er geht dann. Das
Wasser flieBt nun wieder normal, und Du kannst
nochmal mit dem Madchen aus dem Haus neben
dem FluB sprechen. Als Dank fiir Deine Hilfe
héndigt sie Dir einen Wetzstein aus, mit dem Du
alle Messer scharfen kannst. Gehe nun nach
Norden, bis Du Folliok, den Gértner, der Gras
schneidet, triffst. Er berichtet, daB die Messer
seines Rasenméhers stumpf sind. Gib ihm den
Wetzstein. Folliok freut sich, Du bekommst jedoch
momentan noch nichts fiir Deinen Gefallen.

Siidlich des Gartens, hinter den Gewéachsh&usern,
kommst Du an ein Gemiisefeld, das sich jedoch als
Komposthaufen entpuppt. Grabe ihn mit der Schaufel
um, und Du
findest eine
Bombe und ein
rotes
Kleidungsstiick,
das zweite Teil von dreien, die Du brauchst, um einen Hund
aus einem Schacht am Ende des Levels zu befreien. Jetzt
brauchst Du also nur noch das griine Kleidungsstiick, welches
Du in dem groBen Gewachshaus findest, neben welchem
Folliok Rasen mahte. Momentan ruht er sich auf der Bank aus,
und neben ihm findest Du
das griine
Kleidungsstiick. Nimm
es, bevor er aufwacht.
=== Gehe nun zu der Stelle,
=22 wo Du Folliok das erste
Mal getroffen hast. Ein
Schliissel taucht
plétzlich auf. Nimm
ihn, Du kannst nun
das Gewé&chshaus betreten. Dort siehst du rechts einen
Hebel, der den Teleporter am Ende des Levels aktiviert.
Trotzdem verlaBt Du Makiah an dieser Stellenoch
nicht. B

Verlasse das
Gewachshaus und
gehe nach Westen,
wo Du einen
Brunnen neben dem
Kloster findest. AuBerdem fallen

hier drei ungewdhnliche Steine auf. Auf jedem steht
ein anderer Buchstabe, ndmlich R, G und B, in den Farben
der Kleidungsstiicke in Deinem Besitz. Lege die Kleider
jeweils auf den richtigen Stein und Du entdeckst den Hund.
Befreie ihn. Er ist zwar erst spéter fiir Dich niitzlich, nimm ihn
aber trotzdem mit.Verlasse nun Makiah oben links im Level,
indem Du den Teleporter vor dem Tor benutzt.

HOMPLETTLOSUNG



BT
i

i

AUNSOILL3EWOH

Du bendtigst den
SANDOON VERSTECK | xompas, denDusbei
Dicks Lager auf
Cowtree-Island
finden kannst, um denWeg aus der Wiiste zu finden. Hast Du diesen
KompaB nicht, so wirst Du andauernd im Kreis laufen und nie herausfinden.
Solltest Du ihn also nicht haben (Du miiBtest ihn jedoch haben, wenn Du
unsere Anweisungen befolgst), dann lauf’ los und hol ihn Dir.

Um die Wiiste herum gibt es jede Menge Skorpione. Sie zu beriihren ist tédlich. Eine
Beriihrung geniigt schon, falls Du kein Gegengift besitzt. Das Problem liegt darin, |
daB sich das Gegengift in Sharma am Anfang des Spieles befindet. Wenn Du dann
Sandoons Versteck betrittst, so wird der Eisblock im Gebaude in Sharma-City zu
schmelzen beginnen, und Du kannst so an das Gegengift darin gelangen. Du muBt also N
die lange Reise nach Sharma machen, bevor Du Dich -

in die Wiiste wagst. Sobald Du das Gegengift hast und zur Wiiste
zuriickgekehrt bist, solltest Du unbedingt abspeichern, da Du sonst eventuell
die ganze lange Prozedur noch einmal hinter Dich bringen muft.

Nun muBt du Dir keine Sorgen mehr um die Skorpione machen. Doch trotzdem
birgt eine Reise durch die Wiiste noch viele Gefahren fiir Deine Gesundheit,
vor allen Dingen, wenn du kein Wasser hast.Vernichte den Skelett-Krieger am
Eingang und gehe dann in die Oase.Wéhle nun die Literflasche aus, die Du
im Untergrund-Komplex gefunden hast, und fiille sie mit Wasser voll. Achte
darauf, daB die Flasche auch hundertprozentig voll ist, und begib’ Dich
dann nach ganz oben links in der Wiiste; dort befindet sich der Ausgang.
Doch muBt Du bis dahin noch sehr, sehr weit durch die 6de Landschaft
laufen. Dabei muBt Du auf die Skelette und die Skorpione achten. Denke
immer daran, daB8 Du nach einer Berithrung eines Skorpiones das
Gegenmittel einsetzt. Du stirbst ndmlich nicht sofort, sondern Deine Energie
nimmt langsam ab. Bei jeder Oase solltest Du zudem Deine Flasche
auffiillen, da Dir sonst das Wasser ausgeht.

Wenn Du dann den Ausgang erreicht hast, siehst Du daneben eine
Hiitte. Gehe hinein und laufe nach rechts. Dort siehst du ein Schild.
Darauf stehenWorte in einer fremden Sprache, die Du natiirlich nicht
verstehen kannst. Doch dein Freund O‘gert kann dies. Also rufe ihn
und er wird erscheinen. Sobald er da ist, wird er die Schrift lesen und
dadurch Elgmore, den Wachter von Sandoons Versteck herbeirufen.
Elgmore befindet sich links
von diesem Gebdude. Laufe
durch die ganze Hiitte und
nimm alles mit, was Du finden kannst.
Dann gehst Du in den Hauptraum, wo
Du auf Elgmore triffst. Dieser Raum
befindet sich rechts, wenn Du den
linken Gang in der Hiitte
hochlgufst.

Sobald Du Elgmore erblickst,

solltest Du zu ihm gehen und
versuchen, mit ihm zu reden. Er schwafelt irgend etwas, aus dem Du
schlieBt, daB er Dich vernichten will. Elgmore ist eigentlich gar kein so
schwerer Gegner, solange Du nicht versuchst, ihn direkt von vorne
anzugreifen. Stelle Dich auf eine Seite und schieBe ein paarmal
auf ihn, wenn er auf Dich zukommt. Achte dabei auch auf die
Schiisse, die von der Wand her kommen, damit Du nicht ins
Kreuzfeuer gerétst. Wenn Elgmore zu nahe kommt, rennst Du um
ihn herum auf die andere Seite. Hier feuerst Du wieder ein paar
Schiisse ab und wiederholst diesen Vorgang. Nach einiger Zeit
sollte Elgmore vernichtet sein, und er wird Dir den Schliissel
zuriicklassen, mit dem Du die Wiiste verlassen und Dich in
Richtung Gallus aufmachen kannst.
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Nun hast Du es bis zur Festung von Gallus geschafft. Doch Deine
Reise ist beim besten Willen noch nicht zu Ende, denn es liegt
noch ein weiterWeg bis zum letzten Endkampf vor Dir.Wenn Du
das erste Mal in die Festung gehst, dann laufe den Korridor
gerade hoch und Du wirst an zwei gelben Geistern
vorbeikommen. Diese beiden Kerle sind sehr schnell. AuBerdem schieBen sie
gleich zweimal auf Dich, was das Ausweichen recht schwer macht. Beim Angriff
auf sie solltest Du genug Abstand halten, bis Du Dich sogar zuriickziehen und
Deine Dolche einsetzen muft. Bis zum Hauptteil der Festung gibt es insgesamt
sechs Geister, um die Du Dich kilmmern must.

Am oberen Ende des Korridors kommst Du in einen Raum, in dem direkt
vor Dir ein Regal steht. Rechts befindet sich eine Tiire, die von einem
Wiéchter bewacht wird, und links ist eine Truhe. In dieser Truhe ist die
erste von zehn Musiknoten, die Du finden muft, um in den zweiten
Abschnitt der Festung zu gelangen. Hast Du die Noten eingesammelt,
gehst Du zur rechten Seite des Regals und
schiebst es nach rechts. Nun kannst Du mit
einer Bombe einen Geheimgang in der Wand
freilegen. Gehe hinein und Du kommst ihn
einen Geheimraum, in dem sich eine Truhe

befindet. In dieser Truhe findest Du eine

Whiskeyflasche, die Du benétigst, um am Wéchter an der Tiire vorbeizukommen.

Verlasse nun den Raum und gehe zum Wéchter. Rede mit ihm. Danach gibst du ihm die

Whiskeyflasche. Er trinkt ein wenig davon und féllt dann schlafend auf den Boden. So

kannst Du durch die Tiire gehen, die er bewacht hat.
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An demWéchter vorbei kommst Du in eine groBe Halle. Erledige den Geist, gehe dann 6660 60R
nach rechts und danach nach oben. Untersuche dabei alle Kisten, an denen Du > <
vorbeikommst, denn es kénnte eine der zehn Musiknoten darin sein. In der
Truhe im Raum nach den Tiiren am Ende dieses Korridors sind sogar
zwei Noten. Gehst Du nach rechts, so siehst Du einen schlafenden Mann
in der Kiichentiire. Du muft in die Kiiche gehen. Um den Kerl jedoch zu
bewegen, benédtigst Du die zehn Musiknoten. Sobald Du sie alle
gefunden hast, kannst Du hierher zuriickkehren. Gleich unterhalb der
Kiiche ist eine gedfinete Tiire, durch die Du gehen solltest. Hier findest
du Dooprect, den Steuereintreiber. Er will gleich 1.200 Edelsteine von
Dir, die Du aber gerade nicht bei dir hast. Deshalb beschlieft er, Dich
zusammen mit sich selbst in den Raum einzusperren, bis Du das Geld
aufgetrieben hast (wie sinnvoll, wie sollst Du denn jetzt an das Geld
herankommen!). Doch Du benétigst das Geld gar nicht. Lasse einfach
den Hund, den du in Makiah gefangen hast, aus dem Sack frei. Der Hund l&uft durch den ganzen Raum. Nach einiger
Zeit bittet Dich Dooprect, den Raum zu verlassen, da er keine Hunde mag. Einfach, oder? Bevor Du gehst, dffnest Du
die Truhe und nimmst die Note darin und Deinen Hund wieder mit. Nun gehst Du denWeg zuriick, den Du
gekommen bist, und suchst die restlichen Noten.

Gehe durch die Tiire mit dem betrunkenen Ritter und laufe nach unten in die
grof3e Halle. Oben in diesem Raum findest du in einer Truhe in der Ecke eine
weitere Note. Nimm sie mit und begib dich wieder in den Hauptteil des
Raumes. Rechts im Raum gibt es eine Tiire, die Du jedoch aufgrund des
Spielaufbaues nicht sehen kannst. Doch da sich auf der anderen Seite der
Wand kein Schatten zeigt, heiBt dies wohl, da8 sich hier ein Loch befindet. In
der Festung gibt es eine ganze Reihe solcher Lécher. Also achte immer auf die
Schatten, die die Wénde werfen. Gehe durch diese Tiire und dann nach unten
in den néchsten Raum. Oben in diesem Raum
steht eine Figur in einem braunen Gewand,

die dir eine verriickte Nachricht {iberbringt.

Es ist ein Hologramm von Jercroon. Den

echten Jercroon wirst Du jedoch auch schon

bald treffen. Nun solltest Du nicht mehr
weiter nach unten gehen, da Du hier nur

Deinen alten Katzenfreund treffen wiirdest,

der Dir einen Tip zu den Musiknoten

verkaufen will, den Du schon kennst.
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Nun gehst Du weiter nach oben; Du wirst eine weitere Note in einer Truhe im
Korridor finden. Am Ende des Korridors gehst Du nach links und kommst
dann in ein Schlafzimmer. Hier steht wieder ein Truhe mit einer Note. Nimm
sie mit und begib Dich zuriick zum Korridor mit den grauen Matten. Am Ende
dieses Ganges ist ein Raum, in dem sich der echte Jecroon befindet. Um auch
sicherzugehen, solltest Du einen Deiner Dolche nach ihm werfen und dann
ein wenig mit ihm reden. Er wird Dir dann erzéhlen, daB Du den echten
Jecroon gefunden hast und die anderen nur Hologramme sind. Dann éffnet er
die Tiire {iber sich fiir Dich. Du solltest dort hindurchgehen; dahinter
befinden sich némlich acht Truhen fiir Dich. Darin wirst Du mindestens
eine weitere Musiknote finden kénnen.

Sobald Du aus Jecroons Raum herausgegangen bist, ldufst Du nach
rechts, wo eine Maus denWeg durch eine Tiire versperrt. Um hier
vorbeizukommen, muBt du nur wieder einmal Deinen Hund bemiihen,
der sie dann verscheuchen wird. Gehe dann in den Raum und nach
rechts. Hier befindet sich eine Truhe mit einer Giftflasche. Damit kannst
du Gallus Essen vergiften, sobald Du in der Kiiche bist. Unterhalb diese
Raumes ist noch ein weiterer Raum, in dem Du eine weitere Note finden kannst.

Gehe also hinein und dann wieder zuriick zur Kiiche mit dem schlafenden Kerl, denn Du hast nun alle Noten.

Benutze dann die Musiknoten mit dem schlafenden Typen. Er wird aufwachen und
denWeg freigeben. Rede mit ihm. Nach einiger Zeit erzahlt er Dir, daB sich Gallus
im Schlafzimmer befindet und seine Wunden ausheilt. Beende Deine

Unterhaltung und gehe in die Kiiche. Hier lauft die Kéchin auf und ab. Rede mit
ihr und nimm dann die beiden Edelsteine aus den Truhen oben mit. Ganz oben
links ist ein briichiges Wandstiick, das Du mit einer Bombe sprengen
solltest. Sobald Du ein Loch aufgerissen hast, 6ffnest Du den zweiten

Abschnitt der Kiiche und l4ufst nach rechts, wo Du eine késtlich

aussehende Mahlzeit erblickst. Dies ist Gallus® Essen. Also das Gift ‘raus
und ins Essen geben.

Nun muft Du ungeféhr in den
Abschnitt zuriick, wo du den echten
Jecroon gefunden hast. Dort findest
Du einen Korridor mit drei grauen
Matten auf dem Boden. Gehe zur
mittleren Matte und laufe dann
rechter Hand an der Wand entlang. So findest Du
eine geheime Tiire; diese Tiire ist nur gedffnet, wenn Du Gallus
Essen vergiftet hast. Gehe durch die Tiire, nach unten zu einer
weiteren Tiire und dann in den Schlafzimmer-Korridor. Du kénntest in
den Schlafrdumen noch Sachen einsammeln, muBt dies jedoch nicht
tun, da Du fast am Ende Deiner Suche bist.Wenn Du zu dem Raum
kommst, vor dem die Mahlzeit steht, gehe hinein; Du wirst dort
Gallus stehen sehen, der auf Dich wartet. Rede mit ihn, und er wird
Dir sagen, daB er nicht vorhat, mit Dir mitzukommen. AuBerdem
erzéhlt er Dir, daB Du im néchsten Schlafraum seinen Partner
treffen kannst. Dies ist der Schliissel zum finalen Endkampf.

Im letzten Raum gehst du zum Monster und redest mit ihm. Es wird Dich sofort angreifen. Also
laufst Du nach ganz rechts unten und stellst Dich genau rechts des Schattens der Wand. Hier bist Du sicher.
Also warte, bis das Monster ankommt, und wirf dann einen Dolch nach ihm.
Zwar kann es sein, daB3 Du ein wenig nach links
ausweichen muft, doch ist dies wirklich der
sicherste Platz. Du muBt das Monster sehr oft
erwischen. Hast Du jedoch Geduld, so kommt der
Erfolg schon nach einiger Zeit. Sobald es vernichtet
ist, ist Deine lange Reise zu Ende. Dies war eine
wirklich schwere Aufgabe fiir Dich. Doch nun ist sie
gemeistert, und Du brauchst nur noch mit
Genugtuung zusehen, wie Gallus sein Schicksal
ereilt. Doch das ist eine andere Geschichte...




miiBt schon sehr clever sein, um auch den letzten Teil

,"‘/ Diesen Monat beenden wir das Spiel. Es wird nicht leicht, und Ihr
durchzustehen. Nun gilt es also ...

HOMPLETTLOSUNG

Wie meistens ist die erste Etappe nicht so problematisch,
THE ENCH ANTED pATH trotzdem solltest Du insbesondere auf die braunen Blatter
achten, die von den Béumen fallen. Sie sind schwer zu
erkennen und rauben Dir wertvolle Energie, wenn Sie Dich
treffen. Am Start siehst Du im Boden ein stacheliges Loch mit einem
Extraleben.Wende die ,Hutform-Zauberformel“ an, und ein grofer Hut,
der sich am Boden bewegt, erscheint. Er fallt in das Loch; springe "drauf
und nimm das Extraleben. Sammle ebenfalls die verschiedenen
Zauberspriiche ein, wahrend Du Dich fortbewegst. Achte aufmerksam
auf die kleinen Kreaturen, die nur schwer erkennbar sind. Du solltest
ebenfalls die Bienen vermeiden, wenn Du auf die Plattformen springst.
Auf der gelben Blumenplattform muBt Du warten, bis die griine Kreatur
. vorbei ist. Nun findest Du ein Power-Up-Icon, welches Deine Waffe

verstérkt, so daB Du nicht mehr soviel Kraft benétigst, um die Kreaturen zu
vernichten. P

Hier muBt Du eine ganze Reihe von Stacheln {iberwinden, um weiterzukommen.
Entweder Du kannst den ,Inflate-Zauberspruch” anwenden, dann kannst Du selber
fliegen. Oder Du verwendest den Kéfer, um die Stacheln zu bezwingen. Nun springe
auf die hochste Plattform. PaB” auf die Biene aufl Gleich bei deiner

.Plattformlandung” fallt ein Blatt herunter. Weiche aus! Am FuBe des Berges wird es
wieder stachelig.Wenn Du genug Energie hast, springe. Ansonsten sprich” den
Zauberspruch. Mit Hilfe der gelben Blumen wirst Du auch die dritte Reihe von Stacheln
liberwinden. Auch hier ist gutes Timing gefragt. Wenn Du den Berg hinunterrennst,
kommt ein griines Monster. Greife an, oder springe hiniiber.

Das griine Monster taucht quasi
aus dem Nichts auf. Springe
2 auf die Plattformen und

Endlevelgegner in
Gestalt einer

sammle mit Hilfe der Bienen R ioten Spinne st
ein paar Extrapunkte. Du Se.!" :
muBt schnell sein, die Bienen pichtg:
P sterben, wenn Du das zweite Ganz rechts
Mal au sie hiipfst. An der Stelle, e ganz

links sind die
zwei Punkte,
auf denen Du

wo sich das Power-Up-Icon
befindet, kannst Du entweder
den ,Hatform-“ oder den

3 dem
JInflate-Spell* anwenden. Bei L cor
Bitarem fiiBt L dann dis Gegner sicher bist. Um den Gegner zu vernichten,

5 muBt Du seine vier Arme zerstoren. Mit Hilfe der
Nug;‘gi;?;gggzg gﬁ:%ﬁu‘;ﬁ? " Stiimpfe gelangst Du auf die Plattformen. Warte,
Kifer und die beweglichen : bis der Feind auftaucht. Feuere ein paar Schiisse

Blumenplattformen, um zu iiberleben. Achte ebenfalls darauf, auf {hn ab und spring6 irt gl sictiers Ecke.

nicht dem Monster in die Hénde zu fallen. Auch das nichste Wiederhole dies von beiden Seiten aus.Wenn der
Gegner nur noch zwei Arme hat, mu3t auch Du

schneller werden, er wird nédmlich rot und bewegt
sich mit héherer Geschwindigkeit.

Power-Up solltest Du mitnehmen, um gegen den
Endlevelgegner bestehen zu kénnen.
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Der Burger hilft Dir, zuerst
THE MAGIC KlTCHEN auf die Ketchupflasche und
danach auf die Eierplattfom
springen zu kénnen, wo ein
Extraleben wartet. Benutze nun die unteren
Burger, um den Flammen, die von den
Kochplatten produziert werden, auszuweichen.
Am Ende findest Du ein Power-Up. Springe
iiber den griinen Schleim und lande auf der
Karotte, damit Du nicht mit dem Monster
zusammenstoBt. Auf den fliegenden
Plattformen gelangst Du auch unbeschadet
iiber die restlichen Flammen. Auf dem Hiigel wartet eine Konservendose, die mit
zwei Bohnen schieBt. Lasse Dich nicht treffen, sonst verlierst Du wertvolle
Energie. Achte ebenfalls auf die Wiirstchen, sie schieBen mit pfeilschnellen Gabeln, die Du treffen solltest.

Hier sieht man fast nur Wasser, auf dem kleine Inseln schwimmen.
Benutze die Burger und die Eier, um nach oben zu den Punkten zu
kommen. Springe auf die Teetasse. Achte auf die Karotte, wahrend

Du von einer Teetasse auf die nachste springst. Hiipfe nun auf die

Plattform in der Mitte des Wassers und sammle auch hier die

Punkte ein. Die Konservendose ist ein prima Trampolin, um
auch die hoher gelegenen Punkte zu erreichen. Danach

kannst Du wieder die Burger und die Eier in Anspruch

nehmen. Nun muft Du einen der beiden Zauber anwenden,
damit Du das nun folgende Wasser bezwingen kannst.
Springe auf die Dose und die Plattformen wie gehabt. Am
Ende bemerkst Du einen Sternenweg, auf welchem Du
unbeschadet liber’s Wasser gelangst.Verfehle ihn nicht!

Benutze das Ei, um iiber die Flammen zu gelangen. Lasse Dich
danach in das Loch fallen und kiimmere Dich um die Karotte.
Springe am besten darauf. Du gelangst an den Rand einer Plattform
und siehst einen Sternenweg nach unten. Folge ihm nicht, unten
wartet ein Kochtopf. Springe auf den Plattformen iiber die Flammen,
nun in das Loch und dann iiber weitere Flammen. Oben links findest
Du ein Extraleben. Bewege Dich auf dem Ei {iber die Flammen und
versuche mit Hilfe eines Sprunges von der Ketchupflasche die
Konservendose unschéddlich zu machen. Am Ende siehst Du wieder
eine Plattform, und auch eine Konservendose taucht wieder auf.
Versuche, auf der Karotte zu landen und die Bohnen zu beschiefen,
bevor sie Dich treffen.

Der Endlevel ist ein Ri ger. Er ist sehr schnell und Du hast
keinen sicheren Platz, um zu verweilen. Bewege Dich sténdig, dann bist Du
auf der sicheren Seite. Der Burger bewegt sich stufenférmig. Am besten
kannst Du ihn vernichten, wenn er nach unten félit und Du auf der
Eierplattform stehst. Bewege Dich immer in entgegengesetzter
Richtung zum Burger. Stelle Dich auf keinen Fall auf die
Burgerplattformen, sonst erwischt Dich der Riesenburger. Lasse
Dich ebenfalls nicht von den Rauchringen treffen, sie rauben
wertvolle Energie.




Wenn Du am Start nach
TOY pL AYROOM links gehst und auf die
Bauklotze springst, findest
Du ein Extraleben.Wende
Dich nach rechts und schieBe auf den
Dinosaurier. Springe auf den Klétzchen hoch
und runter und weiche dabei den
Boxhandschuhen aus. Jetzt entdeckst Du
aufgestellte Stifte. Weiche auch ihnen aus.
Auf dem Dominostein gelangst Du iiber den Abgrund. Achte auf den
Helikopter auf der anderen Seite der Plattform. Wenn Du bei dem Elefanten
angekommen bist, nimm einen kleinen Anlauf von der Kante, so daB Du nicht
auf dem Boxhandschuh landest. Nun kommen wieder die Dominosteine zum
Einsatz, damit Du den Stiften ausweichen kannst. Nach dem zweiten Domino muBt Du jetzt den Elefantenriissel
benutzen, um das Power-Up-Icon oben zu erwischen. Springe hinter den Sternen auf die nachste Kante.
Versuche nicht, die Sterne zu erwischen, sonst landest Du auf den Stiften.

Nachdem Du die Spielkarte unter Dir mit Hilfe eines Luftballons,
auf dem Du fliegst, zerstort hast, kannst Du das Extraleben
auf der linken Seite einsammeln. PaB auf die
Hubschrauber und Spielkarten auf, wenn Du nach
rechts rennst.Versuche in der Nahe der Kante
abzuspringen. Auf diese Weise gelangst Du
unbeschadet tiber die Stifte. Auf einigen Plattformen
W schwirren Radiergummis umher. Uberspringe diese.
Bevor wieder zahlreiche Stifte zu bewéltigen sind,
”" l6sche den Dinosaurier aus. Auf dem Elefantenriissel
kannst Du eine weitere Blockade bezwingen und dabei
gleichzeitig versuchen, den Hubschrauber zu zerstéren, indem Du auf ihm landest. Wenn Du Dich von der
Wand herabfallen 148t, versuche, in einigem Abstand zu ihr zu landen, um so dem Radiergummi auszuweichen.

Sammle die Punkte und den
Zauber links ein, bevor Du
Dich in den Level stiirzt. Auf
dem ersten Block befindet sich ein
Radiergummi. Springe dariiber. Du
muBt auf jeden Fall die Spielkarte auf
der anderen Seite vernichten, um ihr
nicht zum Opfer zu fallen. Auf der
rechten Seite siehst Du
Eisenbahnschienen, auf denen ein
Kohlewagen herannaht. Lasse ihn passieren und gehe nach rechts weiter. Hier findest Du wieder Punkte auf den
Plattformen. Um den nun auftauchenden Stiften zu entgehen, lasse die Kohlenlore vorbei. Auf der ersten
Plattform findest Du ein Extraleben. Hole es Dir. Du muBt noch {iber einige weitere Kohlenkarren springen, bis
Du den Levelendgegner erreichst.

Der dritte Levelendgegner erscheint in von zwei scharfen
Riesenstiften. Sie stechen unkontrolliert vom Himmel herab, bleibe also in

gung. SchieBe auf sie, wenn sie sich auf der
Hilfte ihres Weges nach oben befinden. Hier gibt
es keine bestimmte Taktik, auBer, daB Du nie lange
auf einem Fleck stehen bleiben solltest. Versuche,
von oben auf die Stifte zu boxen, aber sei
vorsichtig dabei.

HOMPLETTLOSUNG
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THE BUBBLE BATHROOM
Sobald Du den

Regenbogen am Anfang iiberquert hast, fillt eine Zahnbiirste herunter und
bewegt sich schnell in Deine Richtung. Bleibe auf Distanz, Du benétigst einige
Treffer, um die Biirsten zu zerstoren.Wenn Du bei der Tube mit der ,fresh*-
Zahnpasta angelangt bist, muBt Du auf das Stiick Seife hiipfen und danach
auf den Stopsel, damit Du {iber den Abgrund hinweggelangst. Dahinter
wartet eine weitere Zahpasta auf einer kleinen Kante. Bevor Du Dich nach
unten fallen 146t, achte auf die kleine Kreatur. Jetzt kannst Du Dir das Power:-
Up unter den Badestopseln holen.Wenn Du dich auf die Plattform davor
stellst und springst, gelangst Du in einen Geheimraum. Hier findest Du ein
paar Zauberspriiche und zahlreiche Punkte. Sobald Du Dich auf die Seife
stellst, gelangst Du wieder in den Hauptraum. Springe auf die Seifenblase
und hole das Extraleben. Springe jetzt auf die zweite Seifenplattform.

Auch hier gilt es wieder, Bonuspunkte einzusammeln,
indem Du Dich an den Stopseln entlang bewegst. An
j der Zahnpastatube angelangt, findest Du ein an einem
Stopsel befestigtes Power-Up. Sammle alle weiteren
Power-Ups, die Du finden kannst, ein. Unter der
Regenbogenbriicke unter den Rohren, erntest Du

benfalls viele Extr: te,indem du einen Zauber
anwendest und auf die gelben Sterne iiber Dir
springst. Lasse die Badezimmerspielzeuge hinter Dir
und hangele Dich an den Stépseln entlang. Hast Du

alle Plattformen bezwungen, wartet wieder ein

Extraleben auf Dich. Benutze die durchsichtige Luftblase, hole Dir
die Extrapunkte und renne nach rechts zum Ende des Stages.

Beim ersten Stopsel findest Du ein Power-Up, ein weiteres wartet direkt vor
der Zahnpastatube, die in der Wand steckt. Uberall fliegen kleine Bille
herum.Weiche ihnen und den kleinen Kreaturen aus. Hinter der
a8\ néchsten Tube, direkt iiber den Réhren, kannst Du wieder Punkte
<\ sammeln.Wende einen ,Luftspruch* an, und Du bekommst ein
¢ Extraleben geschenkt.Verwende auf dem Weg nach rechts
moglichst keine der Plattformen. Der rosa Delphin wartet mit einem
Extraleben auf Dich. Jetzt kannst Du die Plattformen wieder
benutzen. Achte auf die Zahnpastatube neben der griinen
Schildkréte. Springe von der Kante herunter und sammle die zwei
+Hut-Spriiche" ein. Die Blase bringt Dich zuriick. Auf der Kante
hinter dem rosa Delphin findest Du ein weiteres Power-Up.
Versuche nun, so schnell wie moglich zum Ende des Stages zu
kommen.

Ein groBer gelber Kreisel ist Dein
Levelendgegner.Wende die Wirbelspriiche an
und springe fortwdhrend auf den Gegner und in
ihn hinein. Hast Du nicht genug Wirbelzauber,
wird es etwas schwieriger. Dann muf3t Du
namlich noch zusétzlich auf die gelben Bélle
achten. Am besten, Du wartest auf einem der
./ Stopsel, bis der Boss erscheint, und feuerst dann
aus allen Rohren. Du bist zwar nie in Sicherheit und
muBt durch gezielte Spriinge immer wieder ausweichen, es ist jedoch nicht so kompliziert, den Gegner

unschédlich zu machen. Springe einfach immer wieder auf ihn und versuche, so wenig Energie und Leben zu
verlieren, wie es geht.




Direkt iiber den Zauberbiichern, am Anfang des ersten Stages,
THE SPOOKY ATT'C befindet sich der Eingang zu einem Geheimraum. Springe mit
einem ,Hatform-spell” auf die Biicher, auf den Hut und erneut auf
die Biicher. Um in den Geheimraum zu kommen, springe auf der
linken Seite vom Bildschirm. In dem Geheimraum wartet eine Flut
an Extrapunkten, einige Zauberspriiche und natiirlich zwei
Extraleben. Fiir die Extraleben benétigst Du einen ,Inflate-spell”.
Ansonsten springe auf die Kerze, um zu den Zauberbiichern zu
gelangen.Verlasse nun den Raum und bewege Dich nach rechts.
ErschieBe jedoch vorher die Fledermaus und die helle bewegliche
Glithbirne. Springe iiber den am Boden stehenden
Wasserbehdlter. Die Holzscheiben an dem Seil bringen
Dich weiter. Auf einer der Scheiben erreichst Du einen
,Hatform-spell”. Hangele Dich moglichst immer von
einem Hindernis zum néchsten, ohne den Boden zu
beriihren. Dort befinden sich ndmlich Négel, Spinnen
und Zauberbiicher, die Du am Boden nicht bewaltigen
kannst. Bewege Dich nun zum Ausgang.

Weiche dem herunterfallenden Nagel aus. Bleibe nicht unter dem
Seil stehen. Benutze die Drehscheibe, um auch den anderen Nédgeln
auszuweichen und auf die Zauberbiicher rechts zu springen. Mit Hilfe
eines ,Inflate- oder Hatform-spells” gelangst Du auf die Plattform
hinter den Wassertanks. Hast Du keinen Zauber zur Verfiigung, warte
auf das rote Flugzeug und springe dann auf. Sobald Du die Réhre
siehst, springe, so weit Du kannst, damit Du nicht im Wasser landest.
Gehe nach rechts zu den Drehscheiben, und bewege Dich nur auf
Thnen. Direkt vor dem Zauberbuch findest Du einige Spriiche. Sammle
sie ein. Benutze die Kerze als Sprungbrett, um wieder zuriick und nach
oben auf die Zauberbiicher zu gelangen.

Es warten wieder einige bekannte Storenfriede, wie z.B.
Flederm&use, Kerzen und Gliithbirnen. Alle miissen ein paarmal
getroffen werden, bevor sie eliminiert sind. A ichen
kannst Du, indem Du sie {iberspringst. Hangele Dich nun
auf der Holzscheibe am Seil liber den Wassertank. Folge
den Sternen, wenn Du von der néchsten Plattform
springst. Vernichte die kleine Spinne, indem Du Dich auf
sie fallen 14Bt. Bleibe auf den Scheiben und sammle das
Power-Up ein. Jetzt bist Du geriistet, um dem Endgegner
ins Auge zu schauen.

Der bose Clown selbst ist natiirlich der letzte
Gegner und dementsprechend schwierig zu
besiegen.Verwende zuerst die
,Twirl-spells“, sie sind an dieser
Stelle sehr hilfreich. Hast Du
keine mehr, springe auf die
Holzscheiben und beschieBe den Clown,
i wenn er sich in Deine Richtung bewegt.

~ - Wenn er Dir zu nahe kommt, springe in eine
sichere Ecke. Hast Du neuen Mut gefaBt, hiipfe auf des Clowns Kopf und teile heftige Schldge aus, bis er aufgibt
und vernichtet ist. Wichtig ist hier, nicht vom Kopf des Clowns abzustiirzen, das wére fatal!

HOMPLETTLOSUNG




gehen ohne Pause direkt in den letzten Level, und wenn Ihr uns
auch diesmal auf der Reise durch dieses schwierige
Plattformgame begleiten wollt, dann lest jetzt einfach weiter.

B uch bei Magic Boy Guide haben wir fast das Ende erreicht. Wir

SchieBe zuerst auf den Hai, und zwar so, daB er auf die Box

STAGE 5 Stern. Springe nun nach rechts und fange die Krabbe am

mit dem Ausrufezeichen f4llt. Du erhiltst einen Continue-

Rand. Hole Dir ebenfalls die Krabbe zu Deiner Linken und

A

suche anschlieBend die blaue Krabbe unten.Wenn sie sich

von Dir entfernt, lasse Dich von der Kante herabfallen und erschieBe sie.
Um die Fische links zu erwischen, warte, bis sie von der Sprungfeder weit
entfernt sind, springe nun auf die Feder und schieB’. Gehe nach rechts,
lasse Dich fallen und vernichte mit Deinen Schiissen den um sich
feuernden Fisch. Achte darauf, nicht auf der Krabbe unter Dir zu landen.

= g Diese muBt Du erschiefen, bevor
Du landest und den Fisch holst.
Feuere nun auf die Kisten und
bewege dich dann nach links.Wahrend Du herabfillst, muBt Du die drei
4 grauen Muscheln vernichten. Warte, bis sich Deine ,Normalwaffen*
il aufgeladen haben, und attackiere nun den Hai. Du erhiltst einen
+~Upwards-Shot" und kannst diesen Teil beenden.

=y —

Radiere die Krabbe unter den verschwindenden Plattformen aus und bewege Dich nach
STAGE 6 oben. Erinnere Dich: Springe immer in dem Moment weiter, in dem Du landest. Starte auf der
obersten linken Plattform.Vernichte die Krabbe auf der rechten Seite, indem Du den Screen

verlaBt. Springe auf eine verschwindende Plattform und dann
auf die nachste. Nun hast Du sechs Krabben vor Dir; versuche,
sie alle einzusammeln. Achte beim Springen zu einer Krabbe
darauf, keine von
den anderen aus
Versehen zu
treffen. Auch beim
Sprung von den
Plattformen
herunter solltest
Du den Krabben
ausweichen.

Hier in diesem Stage gibt es zwar nicht viele Kreaturen, die einzusammeln sind. Trotzdem ist
STAGE 7 es schwer, die wenigen zu fangen. Die erste findest Du auf einer Stachelplattform, Du kannst
m = g Dich darauf bewegen, aber springe nicht. Renne vorwirts,
¥ | 3 erschieBe die Krabbe und laufe schnell zuriick. Nun geht’s nach
oben auf den Sprungfedern. Oben angelangt, setze die Bombe
aus der Box gegen den Hai ein. Bewege Dich nun zu der griinen
Schlange. Diese ist am schwierigsten zu besiegen, und Du
bendtigst volle
Konzentration. Lasse Dich
fallen und erschieBe die
Schlange.Versuche, sie in
der Luft zu erwischen und
4 nicht auf die Stacheln zu
i fallen. Halte hierfiir den
M Joystick nach links.
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Am Start solltest Du die sich auflésenden
Plattformen meiden, Du

8 brauchst sie spater. Lasse
Dich durch das Loch fallen
und fange den Hai.Warte,
wahrend Du Dich nach
links bewegst, bis die
graue Muschel sich
entfernt hat, lasse Dich

- fallen und beschieBe sie.
Benutze die Sprungfedern nach oben und gehe nach links.Versuche
zuerst, die Krabbe auf der klebrigen Plattform zu erreichen, begib
dich dann auf die verschwindenden Plattformen und vernichte nun
die fliegende Kreatur iiber Dir.Versuche nun, die braue Krabbe iiber
Dir zu fangen, hiipfe jedoch dabei nicht aus Versehen in die blaue
Krabbe auf der stacheligen Plattform. Um diese zu erreichen, benutze die
Sprungfeder zu der Plattform iiber der Krabbe und warte dort, bis sie in
erreichbarer Néhe ist. Hiite Dich vor den stacheligen Plattformen. Bleibe auch dann in Bewegung, wenn Du das
blaue Tier erwischt hast.

Wenn Du mit Hilfe der Sprungfedern oben angekommen
und auf dem Férderband gelandet bist,
drehe Dich rasch um und erschiee

schnell den Hund, bevor er Dich treffen

links und eliminiere denVogel. Du befindest Dich in einem Bereich voller
Eisblocke, in dem Magic
Boy schlecht zu steuern
ist. Bevor es weitergehen
kann, muB der braune
gl Vogel sein Leben lassen.
f| Warte auf dem
Trockenen, bis der Vogel
sich nach unten bewegt,
springe auf die Eisblocke s-;
und schieBe, wahrend Du
hin- und herschlitterst. Hiipfe auf den nachsten Block und setze den
Weg nach oben fort. Du siehst vier an einer Wand gelagerte
Sprungfedern. Darunter befindet sich ein Elefant; fange ihn und warte, bis er schief3t, springe nun nach rechts
und auf die Sprungfeder.Weiche den Schiissen des Elefanten aus und erschiefe den Elefanten kurz vor der
letzten Sprungfeder. Fiir die letzte Kreatur brauchst Du eine Bombe.

Diese Gegend ist reichlich mit Sprungfedern und

rutschigen Panels gespickt. Uber Dir befinden

sich drei Hunde auf verschiedenen

Plattformen. Lasse den Hund auf der linken

Seite seinen SchuB abgeben und schnappe ihn Dir

dann, wahrend Du in der Luft bist. Die anderen Hunde kannst Du

jeweils von der ihnen gegeniiberliegenden Plattform aus vernichten.

7] Weiter oben angekommen, triffst Du auf einen grauen Hund, den
Du erschieBt. Verlasse den Bildschirm. Auf der anderen Seite
triffst Du auf einen —

neuen Bello.Wenn er f

sich in Bewegung

nach unten setzt,

eroffnest Du das

Feuer. Benutze die

Sprungfedern nach

oben und nach links.

Springe und feuere gleichzeitig, dann hat auch der Piepmatz keine

Chance und muf auf den Kisten am Boden notlanden.

RCE
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Bewege Dich auf den Sprungfedern nach oben zu der
diinnen Wand. Achte auf den schieBenden Vogel.
Springe von der Wand und
8 feuere aus der Luft. Laufe

il zur anderen Seite des
Screens und versuche, mit
Hilfe der Sprungfedern
den Hund zu erwischen. Ist
er vernichtet, befasse Dich
mit dem Vogel und checke die
| Postition des zweiten Vogels
unter Dir. Den ersten kannst Du nur
weinsammeln”, wenn sich der zweite Vogel nach rechts bewegt.
Vernichte auch die iibrigen Piepmétze so rasch wie méglich, bevor Du
Dich mit der Kreatur auf der klebrigen Plattform anlegst. Ist auch diese
aufgesammelt, schieBe auf die Box mit dem Ausrufezeichen und auf die
'l Wand und sammle das Bonus-Raum-Icon ein. Jetzt kannst Du den Level
schneller verlassen.

Du muBt hier zuerst einen Vogel fangen, was
sich als extrem schwierig entpuppt. Gehe
10—~ p—— nach links und benutze die
) ’,‘; Sprungfeder, um den kleinen
mE= 24 [#] Block zu erreichen.Warte, bis
| derVogel auf der
| Nachbarplatform ein wenig
| nach unten fahrt und schieBe
dann auf den Flattermann. Du
benétigst ein paar Versuche an
dieser Stelle. Jetzt kommt eine
iemlich glitschige Gegend
Wenn sich der Hund nach rechts bewegt, hiipfe nach links, nach oben und
erschieBe ihn.Verlasse die rutschigen Blécke schnell wieder. Den Vogel
féngst Du am besten rechts von den Plattformen. Nun erkennst Du zwei
| kleine verschwindende Plattformen und einen braunen Vogel. Lasse einen
Block aus, damit Du zuriickkehren kannst, nachdem der Vogel seine Federn
. A;EI gelassen hat. In der Box {iber Dir findest Du einen weiteren Bonus, um den
AZiAaw Level schneller zu beenden.

~ = Laufenach links, springe und

Zwei Hunde feuern zu Beginn ohne
UnterlasfB Warte also, bevor Du
hochspringst. Hast Du den ersten
erwischt, nimm Dir den zweiten vor.
Verlasse den Bildschirm rechts und
i springe auf die néchste Plattform.
schieBe den Vogel rechts ab.
Lasse Dich herunterfallen,
feuere auf die Kisten und
die Wand, und Du wirst,
damit der Level schneller
beendet werden kann,
wieder mit einem Bonus
belohnt. Werde jetzt aber nicht
leichtsinnig und freue Dich nicht zu friih,
dies ist nur die Ruhe vor dem Sturm.




Wie gesagt, die letzten drei Level waren
der ruhige Teil. Jetzt wird’s kompliziert.

Vier nette Hiindchen warten auf Deine STAGE 6
Aufmerksamkeit. Also: Springe iiber den
Pool, auf die verschwindenden Plattformen und auf die
Sprungfedern. Lande auf der Plattform oberhalb, links der
Sprungfeder. ErschiefSe den Hund unten links. Lasse Dich fallen
und bewege Dich gleichzeitig nach links, damit Du nicht im
Wasser landest. Fange den Hund und springe auf die Feder
zuriick. Hole den zweiten Hund links und hiipfe dann auf die
rechte Plattform. ErschieBe die Biene, so daB sie auf der
Plattform landet. Greife Dir nun den Hund oben rechts und kehre

Plattform verlaBt und Dich

feuernd nach rechts bewegst.
Hole den Hund und benutze die letzte Plattform als Rettungsanker iiber das
Wasserbecken zur Sprungfeder. Benutze jetzt samtliche verfiigharen
Sprungfedern nach oben. Fange dort den Vogel; auf diese Weise erhéltst Du
den ,Dreierschu8”, um die letzten zwei Kreaturen erwischen zu kénnen. Sind
auch diese ausgeldscht, ist dieser Teil abgeschlossen.

Die erste Aufgabe - denVogel zu fangen - ist nicht
leicht. Springe so lange zwischen den STAGE 7
Plattformen und den Sprungfedern hin und
her bzw. auf und ab, bis Du den Vogel mit
\ Deinen Schiissen erledigt hast. Bewege Dich jetzt nach rechts,
gehe am Pool vorbei, verlasse den Bildschirm und springe
neben den Fahrstuhl. Der Hund darin bewegt sich rasch nach
links. Feuere aus allen Rohren. Nun geht’s aufwérts und nach
links, um der Biene den Stachel zu rauben.Verlasse den
Bildschirm und erledige den Béren auf der anderen Seite. Er
hinterlaBt Dir einen , Triple-Shot”, um auch die letzten Kreaturen
vernichten zu kénnen. Fange =
\ die zweiVégel und mache 1)
L} Dich fiir den SchluBteil
bereit. Weiche den
- Stachelplattformen aus und
=7 eliminiere die drei Kreaturen.
E,’ Achte zudem auf den Vogel {iber
L=—~" Dir. Hole Dir erst die unteren Monster
und fange anschlieBSend die oberen.

Du startest oben im Level und bewegst Dich dann
nach unten.Weiche dabei dem Wasser aus, indem Du
den Vogel wegfliegen 148t und
dann auf die Sprungfeder
hiipfst. Lasse Dich tiber das
Wasser katapultieren, aber
lande nicht auf der Sprungfeder |
am anderen Ufer, sonst wirst Du P& i
doch noch naB. Erledige diesen
Vogel und bewege Dich weiter
nach unten. Renne iiber die
verschwindenden Plattformen
auf die andere Seite und
zerbrosele auch hier einen
Vogel.Wenn Du auf die Box feuerst, erscheint eine Bombe. Mit der Bombe
erwischst Du auch den letzten Vogel mit Leichtigkeit und kannst nun bis
zur letzten Welt, Future Zone 2, vordringen.
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“e Nun warten viele Plattformen, die jedoch schon nach
‘“‘e zo kiirzester Zeit wieder verschwinden. Eile ist also STAGE 1
“ geboten. Du muBt Raketen r— —

abfeuern, damit sich die Plattformen nicht so m
schnell wieder auflésen. Bleibe nahe am Boden und T

feuere die Raketen ab.Warte, bis die Blécke festen Boden erreicht

haben und sammle sie dann ein. Damit bist Du eine Zeitlang
A beschéftigt. Weiche gleichzeitig den Robotergeschiitzen aus.
Versuche, den Roboter zu erwischen, wenn er sich auf
schliipfrigem Boden befindet. Verwende die Sprungfeder nach =
links zum néchsten Kw
Roboter, der Dir Biss
einen ,Triple-Shot"
verschafft. Diesen
| wiederum benétigst Du
fiir den nun
auftauchenden Roboter.
ErschieBe ihn, wenn er
sich links von den
Boxen befindet.

Dieser Level startet oben, und Du muBt mit den Fahrstiihlen nach unten gelangen.
Sprenge zuerst das Raumschiff. Wie immer mufit Du warten, bis STAGE 2
der Gegner den ersten Schuf3 abgegeben hat. Renne iiber
die Plattformen und lasse Dich
nach unten, in die Mitte des

das Raumschiff auf. Sprenge
es. AnschlieBend wartet ein
weiteres Spaceship weiter
links auf Deine Aufmerksamkeit.
Bewege Dich nun in die Mitte und
warte, bis die zwei Roboter =l
auftauchen. Erledige | e
zuerst den auf der
rechten, dann den auf der
linken Seite. Mit Hilfe der Sprungfedern gel Du zum
Fahrstuhl. Feuere jetzt auf die Kisten mit dem Bonus-Raum-Icon. Im
Bonus-Raum findest Du zahlreiche Continue-Sterne, wenn Du auf die
Wénde feuerst.Weiche auch hier wieder den Projektilen aus.

Hier gibt es nur ein Raumschiff, aber das hat es in sich. Es ST AGE 3

Weile, bis sie sich entfernt. Springe dann auf gleiche Hohe,
stelle Dich auf einen Stein und warte, bis die Rakete
i zurlickkommt. Feuere so schnell es geht. Die einzige Gefahr in
 diesem Level ist,
H ausVersehen in
A die Rakete zu

B springen, wenn
diese das




Die Wande bestehen in diesem Level
i aus Sprungfedern. Wenn Du sie einmal
i AR beriihrt hast, katapultieren sie Dich
I unaufhérlich nach oben.Versuche, oben zu
landen, um das erste Spaceship zu kapern.Verwende die
i Spriinge, um zur anderen Seite zu gelangen.
| Verlasse den Bildschirm und erscheine auf der
anderen Seite wieder. Hier siehst Du einen Roboter.
Du kannst ihn erwischen, wenn er nach links feuert

20 oSN und sich gleichzeitig nach rechts bewegt. Die Box
Jids . enthélt ein Unsichtbarkeits-Icon.Wenn Du nach
fids 4 rechts springst, achte auf den Roboter iiber Dir.
Hisss'sg q Springe nun auf die linke Plattform und von da
Jraas 8 % 2 weiter, bis Du ein
19 Y ¥ e Wasserbecken

unter Dir erkennst.
Vernichte die auBerirdische Kreatur. Stelle Dich auf die mittlere Plattform. jus]
Von dort aus muBt Du nach oben auf die nachsten Plattformen hiipfen. =
Springe weiter nach links und nach oben. Jetzt kannst Du das Monster
mit Leichtigkeit erledigen. Wenn Du auBerdem auf die Wand feuerst,
erscheint ein Bonus-Icon.

Feuere auf die Boxen mit den Ausrufezeichen, und
2 Du bekommst ein Stiickchen Obst und eine
5 Bombe. Nimm die Bombe und begib Dich
auf den
A rutschigen
Plattformen
nach rechts.
Springe nun
” so oft nach
oben, bis das
Alien erscheint. Wirf
die Bombe, sammle die Kreatur
ein und gehe im Level weiter. Lasse Dich von den Sprungfedern links
abprallen, so daB Du auf der rechten Seite neben den Boxen landest. Diese
bescheren Dir einen gewaltigen ,Long-Shot*, mit dessen Hilfe Du die
Rakete oben im Level ,einsammeln” kannst. Mit Hilfe der Sprungfedern
muBt Du Dich wie gesagt nach oben bewegen und dort die Rakete
abschieBen. Bleibe in Bewegung, damit Du nicht ins Wasser fallst.
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Auf den Blocken kommst Du iiber das Wasser.
Wenn Du die Steine unterhalb des
Raumschiffes erreicht
hast, springe so kurz wie
moglich. Du kannst das
Raumschiff am besten
beschieBen, wenn es
sich ganz links befindet.
Es sollte danach auf der
festen, unteren
Plattform landen. Bewege Dich auf den Plattformen nach oben zu
den Sprungfedern. Dariiber schwebt wieder ein Raumschiff.
Wenn es an der niedrigsten Stelle fliegt und Du Dich
gleichzeitig weit oben befindest, ist es am leichtesten, das
Schiff zu erwischen. Springe nun nach rechts und lasse Dich
auf den Roboter unter Dir fallen. Das letzte Ziel befindet sich
rechts {iber dem Roboter und ist leicht zu vernichten. Du muft
nur den Kugeln ausweichen.

HOMPLETTLOSUNG




i
0
=
)
r
m
-
-
=
0O:
n
(=
J
(7]

Wir ndhern uns dem Ende!
Die zwei Kreaturen, die hier

fangen. Benutze die

Plattform, um nach rechts und
dann nach oben zu gelangen.

d Springe nun auf die rutschige
Plattform und von dort auf die

d
My

%1 Nun geht es weiter nach
== oben. Das richtige Timing

'\ der Spriinge ist hier das A und

0. Springe auf den Fahrstuhl

und jage den zwei

Kreaturen nach. s

Springe so lange hin 7,

und her, bis Du das -

Ende und den g @

Ausgang erreicht NAA A2

hast.

Kaum zu glauben, wir
haben es bis zum letzten
Level geschafft! Hier gibt
es keinen Endgegner, es
gibt keine Monster, und
die einzige Aufgabe,
die Du l6sen muBt,
besteht darin, nach
oben zu gelangen.
Benutze hierfiir die
Sprungfedern und
Fahrstiihle sowie
die fahrbaren und die
sich auflésenden Plattformen. Plane die Spriinge
sorg faltig, sonst scheiterst Du am Ende noch kurz vor dem Ziel, indem
Du ins Leere springst.Wenn Du unterhalb des Wassers angekommen bist, springe
auf die erste Sprungfeder, dann auf die Rechte, so daB Du auf der linken Feder
landest. Dann geht es auf die néchste Plattform und von dort nach oben zur
wiederum néchsten Plattform. Springe nun einfach ins ,Blaue“ und Du
landest auf einer unsichtbaren Plattform. Setze die Spriinge nach oben
und rechts fort.
Springe erneut
nach rechts
auf eine der
unsichtbaren 3 % 5
Plattformen und RS e eT e e
dann weiter zur 1Y 2%
nichsten. Am 1 3
Ende erreichst e pLL
Du das Haus;
damit hast Du
das Spiel
erfolgreich e '

beendet. ALLLLY '8 |
LILITNT |

T




einen Nachfolger zum guten alten
Kick Off 2 gebracht hat. Das Problem
ist nur, daB Kick Off 2 ein sehr gutes Spiel
war. Kick Off 96 ist in jedem Fall ein gutes
FuBballspiel geworden, das aber nicht ganz
an den Klassiker hinreicht. AuBerdem ist es
recht schwer! Deshalb solltet

Ihr unsere Taktik- und Technik-

Hilfe durchlesen, die wir fiir Euch
zusammengestellt haben.

Es war nun wirklich Zeit, daB Anco

Das erste, was Du lernen mufit, wenn Du Kick Off 96
spielst, ist das richtige Dribbeln. Auch wenn dies zur
Grundtechnik in jedem FuBballspiel gehdrt, bleibt es auch
immer sehr schwer zu erlernen. Beim Laufen mit dem
Ball spielt Dein Spieler den Ball ndmlich immer ein
wenig von sich weg, rennt dann hinterher und kickt ihn
wieder ein wenig weiter. Dies macht die Sache vor
allen Dingen dann recht schwer, wenn man abbiegen
will oder angegriffen wird. Am besten ist es, sich den
Ball iber dus Feld zuzuspielen, anstatt mit ihm
:urchzurennen. Doch trotzdem mut Du auch dribbeln
onnen.

Wenn Du mit dem Ball das Feld entlang spurtest, dann
versuche jedesmal, wenn Du den Ball wieder aufnimmst, die
Richtung zv wechseln. So liiufst Du in einem Zick-Zack-Kurs
iibers Feld. Dies erschwert es den Gegnern erheblich, Dich
anzugreifen, da der Ball nicht so freiliegt. Fiir den
Richtungswechsel gibt
es zwei gute
Techniken. Du kannst
entweder komplett
stoppen und Dich dann
drehen. Oder Du liufst
einen grofien Bogen und drehst
Dich jedesmal ein wenig, wenn der Ball
wieder vor Deinen Fiilen ist. Wenn Du versuchst, Dich zu drehen, bevor
der Ball da ist, dann bleibt der Ball liegen, und Du machst nur ein
paar nette Kreishewegungen. .

Mehr als einen PaB mit einem weiteren zusammen zu spielen, ist
tiuBerst schwer. Denn Du muBt davernd darauf achten, daB Du den
Spieler, zu dem der Ball geht, nicht verlierst. Sobald Du den Ball
hast, kannst Du sofort passen: Einfach in die gewiinschte Richtung
drehen und den Feverknopf driicken. Achte darauf, daBl Du deinen
Spieler dann nicht von seinem Platz weg bewegst, da er sonst den
Ball wegspielt und dann anfiingt zu drilﬂ;eln.

Beim ersten Spielen von Kick Off 96 ist es sehr schwer, den Ball unter Kontrolle zu
halten, denn Ls ge%:leristhe Team ist duBerst schnell, auch wenn Du ein Top-Team

wiihlst und gegen schlechte Gegner sticlsl. Um dies abzuschalten, muBt Du am
besten weite Biille spielen, d. h. den Ball, sobald Du ihn hast, weit wegschiefien.
Mit etwas Gliick kommt der Ball Gher dem Kopf eines Spielers an und dieser kann
ihn einkopfen. Gerade Kofpbille sind bei Kick Off 96 die Art Tore, die Dir zuerst
gelingen wird, da sie recht leicht zv erzielen sind. Hast Du dann einmal die ganzen

Techniken drauf, so wirst D natiirlich ein anspruchsvolleres Spiel aufziehen kannen.
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Das Schieflen ist die leichteste Disziplin der drei Grundtechniken bei Kick Off 96. Tore sind
niimlich ganz einfach zu erzielen, solange Du den Ball bis in den Torraum bekommen
kannst. Am besten liuft man dabei links oder rechts vom Torwart geradeaus auf das Tor
2v. Meistens fliegt dann der Ball in eine der unteren Ecken, bevor der
Torwart auch nur einen Mucks gemacht hat. Die grifiten
Erfolgschancen hast D hier, wenn Du auf dem halben Weg in
den Sechzehn-Meter-Raum bist. Doch bis dahin mufit Dy
schon die Dribbel- und die Pass-Technik gut erlernt
haben, sonst wirst du vom Gegner abgefangen, bevor
du hier in die Nihe kommst.

Es gibt jede Menge Formationen, die man auswihlen
kann. Diese Formationen kann man wihrend des
Spieles noch verdndern. Wenn Du also merkst, daff Du
am Verlieren bist, so kannst Du mit einem Knopfdruck
| @Y @7 i eine Angriffsformation umstellen und das Spiel noch
2 “rumreifien, ohne auf die Halbzeit warten zu mijssen.
Solltest du also in so einer Situation sein, dann wiihle eine
Angriffsformation mit vier oder fiinf Stirmern und benutze dann die
Technik mit den weiten Schiissen, so dafl du mit einem Kopfball einschieBen kannst.

Eckstafle sind bei Kick Off 96 recht leicht zu spielen und filhren oft zu einem Tor,

wenn man weifl, was man tun muB, Zuerst muBt Du mit der Zieleinrichtung
einstellen, wo der Ball landen soll. Dann wiihlst Du beim SchuB den Winkel und die
generelle Schufirichtung aus. Eine gute Maglichkeit, ein Tor zu erzielen, hat man, wenn
man das Ziel in einer Linie mit dem hinteren Pfosten auBlerhalb des Fiinf-Meter-Raumes
setzt. Nun schieBt Du so, dafl der Ball vom Tor wegfliegt und
genau bei Deinem Spieler dort landet, der dann den Ball mit einem
Kopfball ins Tor setzt.

Die Freistafe sind nicht gerade sehr interessant ausgefishrt
worden. Alles, was Du fun muft, ist, auf das Tor zu zielen und
dann zv schieBen. Wenn Du gut zielen kannst, kannst Du so auch
ein Tor erzielen. Hieriiber gibt es nicht viel mehr zv sagen.

Zu guter Letzt kiimmern wir uns um den Teil eines FuBballspieles,

den die meisten verg der aber wahrscheinlich der g
ist: die Verteidigung. Kannst Du nicht richtig verteidigen, so wirst
Du das

Spiel sogar gegen die schwiichste
Mannschaft verlieren. Die Haupttechnik
beim Verteidigen bei Kick Off 96 ist das
Reinrutschen, das Du bis zur Perfektion
iiben solltest. Diese Technik darfst Du aber nicht
anwenden, wenn Du genau auf Deinen Gegner
wuliivfst, da Dich dieser dann einfach umspielt. Am
besten greift Du so von schriig hinten an, dafl du dann
schriig vorne am Gegner vorbeirutschst. Dies ist die
effektivste und vor allen Dingen in den Augen des
Schiedsrichters die sicherste Methode. Du kannst
auch ohne das Reinrutschen angreifen, dies ist
aber nicht so effektiv. Also mein Tip: bleibe am
besten beim Reinrutschen. Wenn Du in Deiner
eigenen Halfte durch das richtige Reinrutschen
den Ball wegschlagen kannst, dann solltest Dy
auch gleich nachsetzen und ihn Dir schnappen, da
die ganze Sache sonst sinnlos war. Ist die Gegend
voll mit Gegnern, dann achte darauf, dof Du den
Ball in Richtung gegnerisches Tor oder ihn ins Aus
spielen kannst. Ansonsten wirst Du eventuell
wieder angegriffen und iberrannt.




ein paar ganz vorziigliche Codes fiir Slamtilt, und falls Ihr schon immer ‘mal wissen wolltet, wie man

Hallo, seid gegriiBt bei einer weiteren Seite voll von Top-Codes und Cheats. Diesen Monat haben wir

bei Worms die Soundfiles verdndert, dann seid Ihr auf dieser Seite genau richtig.

SUPER TENNIS CHAMPS

SPIEL-CHEAT

Super Tennis Champs ist eine der besten Tennis-Simulationen auf dem Markt.
Wir hier im Biiro lieben es und haben schon manchmal mittags ein kleines
Turnier ausgespielt. Und nachdem wir es jetzt schon so lange gespielt haben,
haben wir auch schon ein bis zwei recht gute Strategien und Techniken
entwickelt. Unser Lieblingstrick beruht auf einem Bug oder Cheat, das wissen
wir selbst nicht so genau. Wenn dein Gegner bei einem Doppelspiel zu deinem
Partner aufschligt, kannst du den Ball ebenfalls zuriickschlagen, wenn Du auf
der Seite des Partners stehst. So hast Du die doppelte Chance, den Aufschlag
des Gegners zuriickzubringen, und Deine Chancen auf den Sieg erhahen sich
ehenfalls. Solltest Du jedoch mit einem Computer-Mitspieler spielen, dann
brauchst Du dies gar nicht zu versuchen, denn der Computer wird dann gar
nichts tun.

SLAMTILT

CODES

Slamtilt hat sich die Krone der Flipper-Spiele auf
dem Amiga geholt. Vielleicht sogar die Krone aller
anderen Formate. Denn wer braucht denn schon 3D-
Unsinn, wenn er so ein Gameplay hat. Sofern Ihr
unsere Spielhilfe, die wir vor einigen Ausgaben
gebracht haben, besitzt, werden Euch mit Sicherheit
die folgenden Codes interessieren, durch die recht

faszinierende Sachen hervorgerufen werden.

LONGPLAY Fiinf anstatt nur drei Blle

RADIOACTIVE Die Spieltische verfirben sich

seltsam

STONED Du bekommst einen sehr interessanten Ball
ARCADE ACTION  Du kannst den Video-Modus spielen

SMILE Lachender Ball?

WIPEOUT Lischt die Highscoreliste

Versuche auch mal die folgenden Namen, und Du erhiiltst dafiir seltsame
Meldungen:

BARRY LiQuip

KLAUS DANIEL

wow STEWART

KOTTEN IAIN

CHEAT WHIPLASH

BREATHLESS

CHEAT /LEVEL-CODES

Hier sind noch ein paar Level-Codes fiir Breathless. Doch diesmal startest Du
jeden Level mit voller Energie und allem Drum und Dran. Solltest Du also einen
teuren Computer haben und an diesem ,, Turbo-Power-Beschleunigten-3D-
Knaller” verzweifeln, dann lies” hier nach:

Welt 2 181A59MBTR63F8PD

Welt 3 181A59LBTR63F8PT

Welt 4 181A59KBTR63F8SD

ALIEN BREED 3D

LEVEL-CHEAT

Hast Du Probleme mit einigen schwierigen Levels von Team 175 Alien-
Actionspiel? Wir haben die Losung! Achte darauf, daB Du die Nummer des
Levels, in dem Du im Moment hiingst, weifit. Dann gehst du zur Workbench

und nimmst eine Umbenennung in ,Level_1“ oder ,Level_2“ usw. vor. Das
einzige Problem dabei ist, da dv so nicht in den Genufl der ganzen Spielstory
kommst, doch das ist auch nicht so wichtig. Wenn Du auflerdem gerne die
volle Munition fiir alle Waffen (auBer Shotgun) haben willst, dann ersetze
doch die letzten acht Ziffern des Levelcodes durch ,J“.

ALIEN BREED (A1200 wnd (D32)

LEVEL-CODES

Nicht Alien Breed 3D, sondern nur Alien Breed 2D. Das Spiel, das die meisten
Leute vergessen haben, seit es die neven 3D-Shooter gibt. Doch 3D-Spiele
sind nicht das Nonplusultra, und Alien Breed ist immer noch besser als die
meisten. Wir haben die Level-Codes, mit denen Ihr volle Energie, volle
Bewaffnung und volle Munition erhaltet.

2 KOKO FNKP FFKF FFKF 10  LOKO HNKP FFKF FFKF
3 OKKO FHKP FFKF FFKF 11 PKKO HHKP FFKF FFKF
4 KPKO FPKP FFKF FFKF 12 LPKO HPKP FFKF FFKF

5  POKK NNKP FFKF FFKF 13 OLKO PFKP FFKF FFKF

6 KKKO NKKP FFKF FFKF 14  OOKO PNKP FFKF FFKF
7  PPKK NHKP FFKF FFKF 15 LKKO PHKP FFKF FFKF

8  PPKK NPKP FFKF FFKF 16 OPKO PPKP FFKF FFKF
9 LLKO HFKP FFKF FFKF

WORMS

SOUND FILES

Dies ist jetzt nicht gerade ein Cheat, doch ich weifl, daB sich dafir viele Leute

interessieren, und hier ist doch der beste Platz, um das abzudrucken, oder?

Woriiber ich rede, ist das Veriindern der Samples in Worms, so dafl man
seine eigenen Sounds einbaven kann. Das Spiel bekommt dadurch noch mal
eine Prise mehr SpaB, solange man wei, wie das geht. Doch ich erzihle Euch
das jetzt mal. Zuerst mufit Du Dir natiirlich erst einmal ein paar Samples
besorgen. Dann schnappst Du Dir das Workbench-Utility Multiview, um die
Samples auf der Worms-Disk im Ordner , TWENGLISH” anzuzeigen. Dieser
Ordner ist auf Disk 2, wenn man sich alle Files anzeigen liBit. Nun nennst Du
Deine Files so wie die Originalfiles und ersetzt diese. Mache Dir am besten
eine Sicherheitskopie vom Spiel, falls Du einen Fehler begehst. Auflerdem
sollten die Files Multiview-kompatibel sein.

Und als kleinen Bonus haben wir hier ein paar Level-Codes, die Ihr ruhig
einmal ausprobieren konnt:

POSTMAN  QWERTZ 0ASIS
CARROT TRACTOR 0010110010
MONDAY  TRACKING

MAGIC BOY

LEVEL-AUSWAHL

Hinter diesem Cheat steckt erst einmal eine Geschichte. Denn wir haben ja in
den letzten Monaten eine Komplettlsung zv Magic Boy gebracht, und Ihr
denkt vielleicht, daf uns dieser Cheat geholfen hat. Doch dieser blade Cheat
wollte einfach nicht funktionieren, und auch nach langen Diskussionen mit dem
Hersteller Empire schafften wir es nicht. Was ich damit sagen will: Dies ist der
offizielle Cheat, den wir allerdings nicht auf dem A1200 einsetzen konnten.
Also vielleicht auf dem A5002 Wir wufiten es nicht, doch Empire sagte uns, er
funktioniert auf dem A500. Sollte er auf Deinem Computer funktionieren, dann
schreib uns hitte und hilf* ausnahmsweise einmal uns. Doch nun zum Cheat: Um
die Levels zv iiberspringen, muBit Du einen Level beginnen und dann ,ALT*,
W und ,NumLock” gedriickt halten. Damit soll nun der angefangene Level
beendet werden, doch ich glaube es immer noch nicht!




uns. Doch nun gleich

mit dabei ist!

allo und herzlich willkommen zu einer weiteren
HAusgabe der Expertentips, die wir wieder einmal

loslesen und nachgeschaut,
ob Euer Brief diesen Monat

Liabe Amiga Games Radaktion,
ich bin ein groBar Fan der kompletten Adventure-Spiele fir
den Amiga. Vor allen Dingen dis Monkey Island-Saga und die
Simon the Sorcerer-Spisle sind acht super. Beneath a Steel Sky
gehirt ebenfalls zu meinen Favoriten, die ich natilich alle durchgespislt habe. Dashalb liegt
mein Problem auch ganz woanders. Amberstar macht mir echts Kopfschmerzen. leh spile es
schon eine ganze Weile und bin auch schon einigermaBen gut vorwirtsgekommen. Doch nun
hinge ich fest und hoffs, daB ihr mir ein paar Fragen beantworten kinnt. Zuerst soll os
einen Dwarf namens Donner geben, der in den Hohlen in der Nihe des Edelstsines lsben
soll. Was hat er fiir eine Bedeutung? AuBerdem benitige ich noch das PaBwort, um in die

Doras-Mine zu kommen. leh weiBl nicht, wo es staht oder wie ich sonst hineinkomme. Bitte
versucht mir zu helfen?

Jonas Briick

AMBERSTAR

Das ist wie eine frische Brise, wenn man einmal nicht nach einem
Spiel gefragt wird, das man nicht schon hundertmal besprochen hat.
Doch, Jonas, ich kann dir natiirlich helfen! Der Dwarf, von dem Du
redest, ist Bothors Onkel. Du bekommst von ihm das Paiwort fiir die
Mine. Zunéchst muSt Du vom Gasthaus aus nach Siiden gehen und
mit Bothor reden. Sagst Du zu ihm ,Amberstar®, so gibt er Dir einen
Brief, den Du zu seinem Onkel Donner bringen muRt. Bringe ihn nun zu
Donner, der in der Mine im Siiden der Insel arbeitet. Der Eingang
befindet sich westlich des Landungsbriicke, die wiederum westlich
des Edelsteines ist. Nun iiberquerst Du den FluR und findest so den
Héhleneingang. Dann gehst Du bei der Doras-Mine zum ,,Puzzle-
Mund* und sprichst das Wort ,Sarod“. Dieses Pafiwort bekommst

Du von Bothor, nachdem Donners Brief liberbracht wurde. Dies miifite
Dich nun ein wenig weiterbringen, oder, Jonas?

SYNDICATE

Die erste Sache, die Du bei Syndicate
beachte:

Munition iibrig
mogeln, so kannst du
BANK" nennen. So erhil

Missionen reichen die Pistole und die
Schrotflinte bestimmt noch aus, doch schon
bald kommst du damit kein Stiick mehr weiter.

Die Forschung ist jedoch auch recht teuer. Stecke
also fiir den Anfang auch nicht zuviel Geld hinein,
a stens noch genug Geld fiir
Solltest Du allerdings gerne
ine Firma ja ,ROB A
Du jede Menge Geld
infach einmal

o AG!

Illo‘h”v/ﬁﬂ, daB Ihr sicher p:uc: II: KGJB :::a:ul KéB
inige Anfragen hattet. Doch lnr sel :

;’izl’pinziynylufu, die ich fragen kann. Denn ich I:;'ba”
mich total in diesem schweren Advaqu vcrwmcv :” ;
Main Problem liegt darin, daB ich nicht mehr f!lh! fartos
Appartement herauskommen kann. lch ‘h:ba m:;. 2war
aus dem muffigen Raum befreit :m.d mich um Rita e
gekimmert. lch habe mir Vartos Film angeschaut un
‘blanke Stick Papier fotografiert, v/alalm: den A
Geheimcode beinhaltet. Doch egal, was ich mac a,l :
immer, wenn ich versuche, das Appartement zu ver ;m 3
werde ich von Verto erwischt und arfcho{ssn. D:;/ ann
doch nicht sein? WiBt lhr Raf, wie ich hier den Weg in
dia Freiheit finden kann?
Angela Krohn

Danke fiir Deinen Brief, An_ge'la! Wir freuend
uns immer wieder iiberCNelbh‘c&:‘ee:eaer un,
charmanten Leserin )
::t;:ll:ﬁ noch ein bi{icherl 5chn'eller! Hier
miissen wir erst einmal ein wenig
ausholen. Erinnerst du Dich an den A
uralten Trick aus unzﬁhlige.r.\ Filmen, en?
dem man sich hinter der Tiir vereteckt;w
Genau das muft Du hier.auch tun:ll Wa
einfach hinter der Tiire, bla. Verto ing
Zimmer kommt und greife ihn dann an':l
Hast Du ihn iiberwéltigt, eciunters'uc e
ihn und nimm das blaue Stiick Papler an )
dich. Benutze dann die Kamera damit :n
stecke es wieder zurlick. Das w.ars :alut:I
schonl Ich hoffe, wir konnten dir helfen

URZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS...

Diesen Monat dachten wir uns, daB wir ein paar Jahre zuriickgehen und Euch ein paar niitzliche
Tips zum klassischen Strategie/Action-Hammer Syndicate geben kénnten

Bei der Forschung solltest Du zuerst
die automa hen Waffen und die
Modifikationen bevorzugen. Die
Veranderungen an Deinen Droiden
machen aus ihnen namlich bessere
mpfer. Abgesehen davon sind
satzliche Waffen niemals zu

o “
émﬁﬁ ames = AL

mit unseren besten Tips vollgepackt haben. Wir |s§?2trwa %’é gxpertentips
versuchen natiirlich, Euch bei jedem Spiel zu 90451 Niir b2-34
helfen.Wenn Ihr also ein Problem habt, dann Nberg

zdgert nicht und schreibt




VALHALLA-
LORD OF INFI

Hallo, Amiga Games!
Ich habe mir gerads, nachdem ich di anderen
Valhalla-Spiele beendst habe, Valhalla - Lord of
Infinity besorgt. lch bin auf jeden Fall sin grofer
Fan disser Spiele, auch wenn manch anderer sie
nicht so gerne mag. Wis lhr sicher wibt, sind dis
Puzzles manchmal in wenig unlogisch aufgebaut,
und ich verrsnne mich total. Doch sicher kiinnt lhr
mir helfan. Maine Frage: Wie kann ich die Kerze
aniinden, die ich gefunden habe, und was mache ich
mit dem Kleinen Stein? Solltet Ihr sine Antwort
wissen, so wire ich Euch extrom dankbar und
verspreche Euch, daB ich Euer Magazin immer
Kaufan werde.
Andreas Trost

Also gut, Andreas! Wenn Du die Kerze
meinst, die Du in einer derTruhen
finden kannst, dann muit Du sie zu
dem Raum bringen, in dem Du erst die
Kluft iiberqueren muft, um zum
Durchgang zu kommen. Zuerst bringst
Du die Kerze mit dem Feuerstein
zusammen, um sie zu entziinden. Der
Totenkopf fragt dich nun nach dem
PaRwort. Nun nimmst Du die
brennende Kerze auf und gehst zu dem
Raum mit der Kluft. Der kleine Stein
liegt auf einem Hocker, Du muf3t ihn
von hier zu einem weiteren Hocker
bringen. Den zweiten Hocker findest Du
in dem Raum, in dem Du mit einem
Stab in der Wand die Tiire 6ffnen
kannst. Wenn Du den Stein hier auf
den Hocker legst, dann kommst Du zu
einem weiteren Raum, wo Du den
gelbdugigen Wichter antriffst. Auf
Jeden Fall hast Du mit den unlogischen
Puzzles echt recht.

Antwort!

Hallo TNT-Louts!

Kings Quest 11 und V spiele ich sehon ziemli
QUEST Il und KINGS Poprh il s0 i »Z”»ZZ,ZT:/'”"’
QUESTV

Eventusll kinnt lhr mir holfon und diase Problome fir
mich aus dar Walt schaffon. Zum sinen suche ich bai Kings
it lﬂmi " J:.: Schwert! leh suche nun schon Woehen und kann &s nicht
o 2weitens mbc{:la ich garne wissen, wis ich bei Kings Quest V die Hexs in der Flasche
gofa frg‘anlullm kann, da sie mich immer sehligt und Graham in ainen Fraseh verwandslt, [ch weif}
natirlich nicht, ob lhr Euch disses Spiel schon einmal angaschaut habt, doch hoffs ich h.-olem af

Markus Salbig

Du willst gleich.bei zwei Spielen Hilfe haben? Ubertreibst Dy da nicht ein

um Kings Quest Il. Um an das Sch
magische Lampe von der Dame i
Vogelkiifig zuriickbringen,
Tausche dann den Kéfig g
Wiinsche werden erfiillt, u

Briicke nicht so oft, denn sie brich
muft von vorne beginnen,

Kings Quest V. Bevor Du auch nur
herankommst, bendtigst Du die
Du muflt das Amulett tragen,

wenig? Doch auch Dir kann geholfen werden. Zuerst kiimmern wir uns mal
wert zu kommen, bendtigst Du eine

e im ?hop. Du mut dieser Dame den

den ihr die Hexe Hagatha gestohlen hat.

egeg d:’e I!(.ampe und reibe diese dreimal, Deine

hd Du bekommst das Schwert.

gerade dabei sind, wenn Dy Kings Quest Il g i o

t dann irgendwann zusammen, und Du
irgendwie nahe genug an die Hexe

Honigwabe und die Messing-Flasche, und
das Du von Madame Mushka bei den

pielst, dann liberquere die alte

Zigeunern bekommen kannst, Den Zi
3 igeunern mufit
etwas Gold geben, bevor sie Dich in ihre Néhe lass

Y noNKey

Du allerdings erst
en.

Hallo, Amiga Games!

Dieser Brief wird wahrscheinlich nahtlos in den Miill wandern, denn 6s

/ Slﬂ ND 2 geht mal wieder um Monkey Island 2. lch weif, daB lhr jetzt langsam
genug davon haben miiBt, doch ich hiinge total und ich weif, daBl Ihr mir !

helfon kiinnt. Falls lhr das tun wollt, zumindest! lch brauche Tips, wie ich , Etwas vom Zwirn

besorgen kann. leh denke, das hat etwas mit Largos Hotelzimmertiir zu tun, bin mir aber nicht

sicher. Habt Ihr eine ldee?

Paul Friedrichs

Hier ist er, der obligatorische, monatliche Monkey Island-Briefl Danke,
Paul, daft Du diese Tradition aufrecht erhiltst. Nein, eigentlich nicht
wirklich danke. Zuerst solltest Du wissen, da’ Zwirn ein altes
Piratenwort fiir etwas zum Anziehen ist. Du solltest also das Hemd
von Largo besorgen. Dazu stellst Du einen Eimer voller Schlamm auf
seine Tiire, und wenn er kommt, wird er damit iiberzogen. Deshalb muf
er sein Hemd in die Wasche geben. Seinen Wascherei-Abholschein
héngt er an die Riickseite der Kabinentiire, wo Du ihn dir einfach holen
mufdt. Wieder einmal ein ,.schwieriges” Monkey lIsland-Problemchen
gelost. Hmmmml|

~KURZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS

Bevor Du dich auf ei
Du dir die Missionsb
durcl

n jemanden tiberreden must, be
Du natiirlich einen Ube!
eine ,Search and Destr

Auch fiir die Anzahl der Droiden, die Du

genauer Uberlegung entscheiden. Es ist

jemanden tiberreden muBt, reicht oftmals
sogar eine Person im Team aus

sind Deine Leute noch
recht langsam. Doch gibt es einen Weg, sie zu
beschleunigen. Du kannst ihnen Drogen fiir
wert, zuséatzlich Leute zu Geschwindigkeit, Aggression und
n nur zwei oder drei Auf ungsgabe injizieren. Die Drogen halten
allerdings nicht lange, und Deinen Agenten
geht dann nach einiger Zeit die Puste aus.

solltest Du dich erst nach



Seid gegriift, Amiga Games! :
Ieh habe einen Amiga 500 (nicht

lachen!) und ich spiele im Moment

verloren, da dieses Spiel so schwer

Matze Lang

mochtest.

BEB75C3D
DESFB&CS
EEE7740D
BEB75C25
AEA7542D
BEA7542D
BEA7542D
FEGFABDD
EE777860D
9E074035

Hallo AG-Team!

22O 0ROD

IO

URZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS...

Wenn Du in den spateren Levels die
stirkeren Waffen besitzt, muit Du beim
assen. Einige Waffen
sind extrem gefahr r Gauss-Werfer
z.B.ist ein gutes Beispiel. Auch wenn es
SpaB macht, wild um sich zu feuern, so
muBt du aufpassen, daB Du niemanden
ischst, der fiir die Mission wichtig ist.

ic Park. Basser gesagt, mal wieder, da .
.Il:;' b‘::alf: schon einmal aufgegeben Iuba.. Nun miichte ;:h'u
dissmal schaffen, doch ich habe schon wieder fast den Mu

i fiir mich, die mir bei
ich Euch! Habt lhr nicht ein paar Kniffe ir mich,
’lcimlr,: vertufalt schwaren Spiel helfen kinnen?

Ich habe im Moment leider nlfhte andslree als
eine Liste von Level-Codes. Dies .hllft Dir 3
allerdings nicht unbedingt dal.wl. besecl;‘lon
Spielen zu werden. Hier sind sie aber 8¢
einmal, falls Du sie doch gerne benutzen

JURASSIC |
PARK

ist. Und deshalb schreib~

Hallo,
ich habe mir gerade in so einem Second Hand-
Shop eine Version von Promier Mm;glalr bmrgl.w e
fiir mich der ersts FuBballmanager Isi, dén :
z:'h il;l"al':"”ﬂnda ich das Spiel ein wenig zu schwer. Mein Kump;l 'Iul mir
erzihlt, dlaﬂ es fiir das Spiel einige gute ﬂ:'uhk ":‘"[,“:L, f;,‘;“:las’
jé icht. Er qab mir den Tip, doch einfach an Euch 2 iben. $1,
l:::a:l ’:;hlch :r:n Habt Ihr Cheats zu Promier Manager? Falls /.u,ldum
gebt sie mir bitte, da ich dieses Spiel sonst nicht mehr lange spielen
kann!
Alfons Mundinger

PREMIER
MANAGER

i er, oder? Ich denke, wir konren Dir h|'e|’-
:l:l;:::rGN;::az?x dem Screen mit dem Tclefo.n :l;idcalb
eine der folgenden Nummern ein. Danach wir
einiges fiir dich zum Guten wenden.

250967 99 Punkte beim Tackling
000123 99 Punkte beim Fbssell'l
753423 99 Punkte beim :a:d,l{‘gllgn
e beim Schi
52‘1);23 ?}g ‘l:::kk:e {iberall und 20.000 bar auf die Hand

Meiner Meinung nach hat Dalphine Softwars wohl das beste Adventure-Spiel wait und breit geschafion. lch spisle es
nun schon zum zweiten Mal und bin wieder voll und ganz dabei. Das Spiel, das ich meine, ist Futurs Wars, und ich habe

es schon vor ca. zwei Jahren einmal durchgespielt. Nun habe ich ein Problem: lch bin durch das Fenster in das Biiro geklettert,
komme nun aber nicht am Boss vorbei. lhr werdet nun zwar sshr enttiuscht von mir sein, dafich das nicht schaffs, obwohl ich das Spiel schon sinmal
geschafft habe, doch ich habe einfach vergassen, was ich tun muB, Bisher habe ich auch noch nie an ein Magazin schrsiben miissen! Bitte helft mir!
Poter Overbriick

Schade, dafd du deinen einsamen Rekord nun mit diesem Brief beenden mudt! Noch dazu, weil die Antwort so
einfach ist. Du hast mir allerdings nicht genau erzshit, was du bisher alles bei dir hast. Also miissen wir
Schritt fiir Schritt vorgehen. Untersuche den Miilleimer und nimm die Plastiktiite. Gehe ins Badezimmer und
offne den Medizinschrank. Dort nimmst du die Insektizide mit. Offne nun die Toilettentiir und untersuche den
Boden, wo du eine kleine Fahne findest. Benutze nun den Eimer am Spiilbecken und fiille ihn mit Wasser. Nun
zur Nordtiire im Biiro gehen. Den Eimer benutzt du mit der Tiire, so daR er oben draufsteht. Nun benutzt du

die Osttiire, und der Boss wird durch die Nordtiire kommen, wo ihm der Eimer samt Inhalt auf den Kopf féllt.
Yon nun an macht dir der Boss keine Schwierigkeiten mehr.

Du solltest auch immer, wenn Deine
Manner hinter Gebauden verschwinden,
ein Auge auf die Karte werfen. Du kanns
namlich Gegner hinter Gebduden nicht
sehen, sie erscheinen jedoch auf der
Karte. Also immer genau auf die Karte
sehen, und Du bist meist gut vorbereitet.

f'enn Du dann feindliche Agenten angre
¢ aB Du auch die richtige Waffe angew:
t Du einen Agenten z. B. mit einel
E: nn er dich erledigen, bevor du es
deine Waffe nicht weit genug reicht. Di
insofern eher fiir den Nahkampf in Gebaud gnef
Alle Waffen haben eigentlich Vor- und Nachteile. Alles,
s Du tun muBt, ist, sie herauszufinden

hrotflinte ist
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Games
ort: Lesertips

d ein weiteres Willkommen zu den Lesertips, den Seiten, die ja eigentlich Ihr selbst
schreibt. Heute gibt e fiir Euch einen toll gemachten Mini-Guide zu ,Zeewolf 2, der
unsere Komplettlésung vor einigen Ausgaben phantastisch ergénzt. Wollt Thr nicht auch

einmal auf diesen Seiten stehen? Also keine Zeit verlieren und losschreiben
- ohne Euch wiirden diese Seiten ja sonst leer bleiben.

Wie gekt es Euck s0? lek sckneibe Euck einback mal, dew ick kabe eine Tip-Zusammenstollung zu Primal Rage biix enck! Ick spicle e
wue sckew ganz sckin Lange wd glanke, doB ick alle Woves fiin able Charaktore kenausgebunden kabe. [ck kofbe, ick ive wick wickt, dack aub jeden
Fall sind es wmasseihabt Woves, die liw jo ausprobionen kiwut, Holbentlick kabe ick gut genug gesclovieben, damit llv das anck bei Euck abdnuckt,

1

Halle, Aniga Games!

Dex Special-Move-Madus kauw man wun auwender, wewe won dew F
s wit geduiickbem Kuoph dew Move aushiilveex.

Dabei stokt:

A- Joystick vom Geguer weg bewegen

u- Juyotick wack obex

D- Joystick wack unten

T Joyotick zum Geguen lixe hewegen
BLZZARD

Laft-Wond. . . .0 ...l AR u-o

Eis-Augnih . .. .......... D-U-U

ege Pusck (BUsht) . . . ... . D-U-D

Wegn Pusch . . .......... A-T-A (lang)

Wege Punch .. .......... A-T-T (sckuotl)

Wego Punch . . .......... AT-U (kanz)
Puncking Beg .. ......... ATD-U

([ 7o oy R T-D-A-U

FassbAlom . o0 0L LK A-A-T

Wenscher fressert . . . .. .... A-U-T-D

Brate Bask. .. .0 L oG D-D-A-U (Fatality)
ToDamosn. . ... D-D-D-D-U (Fatality)
ARWMADOH

Bt Beigen... .7, 7Lk T-T-A (nake aw Geguer)
Bed-O-Hails ............ D-D-U (Fenenkuaph habtew)
ket . L Gk D-T-T-U-T

Inow Woidex . . .. ........ A-U-T

Mega Charge. . . ......... AD-T

Spissting Death, . . . ....... ATD

Flying Spikes. ........... A-A-U

Wenscken pressen . . . . ... .. Uu-1-D

Out g . .%o, dich D-D-D-D (Fatality)
Wodistion. ... .5 o Jas T-D-AT-T

Comenholl. ............ D-T-U-D-T (Fatality)
Gobdew Shawer. . . . . ...... D-A-T-A-T (Fatality)
DIABLO

HebFaute P 4o ADT

Inboues Flask. . . . ........ U-U-u

Wego Lunge . .. ......... DU

Pubtonizer. . ............ U1

Fakel. .........000 U-T-T (Feuorkuaph kabter)
Feusuball . . ........0ies D-T-T (sckuel?)
Feuotball . . ........0ess D-T-A (Bangoam)
Meuschen buessen . . . . ... .. DUD

Iksikeadah . ... . ... D-D-D-D-D (Falality)

Fouenbald . .. ....... .50 T-T-T-1-T (Fatality)

PRIMAL RAGE

autippt wed desue gedniickt ki, Wi kawe




Wa ................ A-T-A-T-A (Fatabity)
Fleisckfuesser . ... ......... D-D-A-A (Fatality)
TALOK
Buoin Basker ... .......... Uu-A-u
Faoa Rigper . . .o .o D-1-D
RS D17 (Feuerkuaph kabtex)
Jonglox Bite. .. &, 0.0 0. U-U (nack einer ubti-
Kombination)
Pace aud Fip. . ... .. wTT
Run Foward . ............ A-T (Ricktung dniicken)
Row Backword . .. ......... T-A (Ricktung driicken)
SN i S Y D-T-U
Wenschen presses . . ... ...... U-T-D-A
Heo Whincking:, - s T-D-A-UD (Fatality)
Shisedlgy”. ... . S 0L T-U-A-D (Fatabity)

ganzen I'n’.:ks komplett und ausnahmslos abgedruckt - ist das ein Wort?
Solche kleinen Schiitze wissen wir in jedem Fall zu schiitzen! Schickt uns

Danke, Daniel, da hast Du Dich ja ganz schon angestrengt. Wir haben Deine

mehr solcher Top-Tips!
Halle Awige Games! einbaden. Wun sollie il iiken einen
ek bise wokd eixon euen alteston Losor wnd kewee ick iw dev Kontostand o 30.000 Geldeixkeiten COLONIZATION
Spideazmuudwdtuitdw?mwiuueiuwwqm.ﬂmu wolov verbiigen. Am besten benutzt wan
muk.wkhSpidaﬁw.MgmwdﬁduhﬁzWe dioses Geld sehort, uw seine Stadt
Me.kﬂgmdhuuwuhm&ww’“ izoti fzubouen und gegeniib dem Camputen einen. Upnioil zu bekouumer.

herausgebunden, der wun wit einent Hex-Editon puktionient. Abse kanx
ﬂcuwdrmdumigebunuu.mwuuwnnu{dﬂu
uugekuhu.&huizuﬁuhuuidtzwuuﬁuadugul.duh&ud
uumuunuMom.AmwummmMam
guehappluuddiuu(!ﬁu“wwugd«udu. den euck 30.000
Geldeinheiten melor beschert.
UMuMqudhmuuhnm.nﬁﬁlﬂumMMw
mswomwmmwmmmmwm
secks bouex, Speickent dos diese Stadt ab wud Ladet dieser
smmmmuu-zm.uuwumswumm
bip 147 i & ume, Speickent dos die Andenugen ob wud beondet dew
umuim.uumwmm“ummsmw

Idthue.dabihuudwﬁuudimﬂpmmtmuwju
vickt o cinback, dabiin aben sekn siuuald, Sobbtet don wock we eien
Hu—EMWMW.MNM%WMWMM
MMWMMMWW&MW&.
das wan's! Tocki!

Na das war ja nun mal ein Cheat fiir die etwas technisch versierteren

Leser und fir die Leute, die Colonization ohne zu cheaten einfach nicht
bewiiltigen konnen.




CHART-TIPS

port, Sport, Sport, Sport! Warum stellen wir nicht alle unsere Amigas auf die Seite und gehen nach
Sdrauﬁen, um richtigen Sport zu machen? Ich meine, es sind neun Sportspiele in den Charts, das

kapiere ich nicht! Es gibt so viele Sportvereine, denen man beitreten kann - warum also nicht mal was
anderes machen, als nur Computer zu spielen? Ist ja auch egal...

SENSIBLE WORLD OF SOCCER EURO ‘96 6 SUPER SKIDMARKS

WORMS ULTIMATE SOCCER MANAGER
PREMIER MANAGER 3 DELUXE FUSSBALL TOTAL
TRACKSUIT MANAGER 2 PLAYER MANAGER 2
SENSIBLE WORLD OF SOCCER 95/96 10 SENSIBLE GOLF

SENSIBLE WORLD OF SOCCER

Das ist schon fast unglaublich! Sensible Soccer hiilt sich nun in zwei verschiedenen Versionen in den Charts. Um Euch nun
icht schon wieder mit einem Cheat zv SWOS zu langweilen, haben wir diesmal etwas ganz anderes gemacht. Wir haben
ine Liste der wichtigsten Stirmer fiir Euch. Wenn Ihr also in einer Saison Hunderte von Toren schiefien wollt, dann wiihlt
infach einen der Star-Kicker aus unserer Liste aus und Ihr werdet damit keine Probleme mehr haben.

1 ROMARIO BARCELONA 5 YEBOAH EINTRE FRANKFURT
2 ROBERTO BAGGIO  JUVENTUS 6 IAN WRIGHT ARSENAL

3 STICHKOV BARCELONA 7 TONY COTTE WEST HAM

4 SHEARER BLACKBURN ROVERS 8 JUNINHO SAOU PAULO

SUPER SKIDMARKS . GLOOM

PINBALL FANTASTIES ROADKILL

SUBWAR 2050 IMPOSSIBLE MISSION
POWERDRIVE PINBALL PRELUDE
SPEEDBALL 2 RISE OF THE ROBOTS

PREMIER MANAGER 3
tieser Cheat funktioniert ebenfalls bei der Deluxe-Version, also keine Sorge. Mit diesem niitzlichen Cheat bekommt Ihr

jede Menge Geld aufs Konto und kannt so ein paar der teuren Spieler einkaufen. Wiihle einfach auf dem Telefon im Spiel
ie nachfolgenden Nummern.

343343 Du bekommst 1.2 Millionen Pfund 400040 Alle deine Spieler haben die hichsten Werte




TRICKS - G-K

ja, was soll ich sagen, wir sind wieder einmal am Ende des Magazins angelangt und haben nun nur
r I Inoch die Codes fiir Euch. Ich hoffe, sie gefallen Euch, und glaube, daB mit Sicherheit wenigstens ein
Spiel dabei sein wird, das Euch interessiert.

GLOBAL GLADIATORS
Driicke wiihrend des Spieles Pause, dann driicke den Joystick
der Reihe nach in die folgenden Richtungen (o = oben, | = links
usw): 0,1, U, R, 0, L, F, U, R, F und F (wie Feverknopf); danach
wieder auf Pause driicken. Mit ,P“ kannst Du nun den aktuellen
Level beenden. Um ebenfalls den Level zv beenden und dann
auch noch zum Bonusspiel zu kommen, driickst Du folgendes: 0,
LUROLEURFEEURO,LFundF.

GLOBDULE
Unm bei Globdule einen Cheat-Modus zv akfivieren, muBt Du das
folgende Wort genau so, wie es hier steht, eingeben
wLvmolEG”, Dieses Wort mu als PaBwort eingegeben werden!

GOLD RUNNER
Wenn man wihrend des Spieles ,|* driickt, so kommt man zum
Bonuslevel. Im Bonuslevel kommt man dann mit ,U” in den
niichsten Level. Zudem kannst Du, indem Du ,,F5“ einige Zeit
gedriickt hiltst, unzerstirbar werden. Driickst Du der Reihe
nach ,F2%, ,F5“, ,F4” und ,F3“, so bekommt Du von allem die
maximale Anzohl.

GRAVITY POWER
Gravity Powerist eines der Top-PD-Spiele auf dem Markt,
sogar besser als viel kommerziellere Spiele. Wenn Du das Spiel
noch nicht hast, dann besorge es Dir und benutze diesen Cheat,
um 70 gewinnen: einfach ,S* driicken und das Spiel liuft in
Zeithupe ob.

GRAVITY FORCE
Gravity Force ist fast das gleiche Spiel wie Gravity Power, nur
ein wenig besser. Demniichst haben wir auch sicherlich einige
Tips zu beiden Spielen. Um hier in einen bestimmten Level zv
kommen, gibst Dy , Warp* und danach die Nummer des
gewinschten Levels ein.

GUY SPY
Tippst Do b den Optionen , GETVONMAXGUY ein und driickst
dazu ,F1%, 0 kannst Du das ganze Spiel iber leicht
vorwiirtskommen, wenn Du einfach ,,F1“ driickst. Gibst Du
#ROVENA” ein und wihist ,Done” an, so lidt das Spiel und ein
Level-Auswahl-Screen erscheint.

HADES NEBULA
Gib in der Highscoreliste Deinen Namen als , MONITOR” an,
und Du bekommst dofir unendliche Leben.

HAMMERFIST
Hier gist Du ebenfalls inder Highscoreiste Deinen Namen als , TAEHC O
TNAW 1 cn. Nun kanast Dy mit ,F7 don Lovel iberspringen.

HARD DRIVIN
Bringe Dein Auto auf Hochstgeschwindigkeit und driicke dann
N, um in den Leerlauf zu schalten. Nun kannst Du ohne
Probleme mit der Hichstgeschwindigkeit weiterfahren, und
sogar das Lenken wird einfacher.

HARD DRIVIN }l
Hier kannst Du den gleichen Cheat wie eben beschrieben
einsetzen, solltest dabei allerdings darauf achten, dafl Du
nicht die Automatik angewiihlt hast.

Du kannst auch am Start gleich um 180 Grad drehen, so daf
Du in die andere Richtung schaust. Nun fihrst Du auf die
Briicke zu und biegst an der Gabelung dort nach rechts ab.
Durch den Checkpoint fihrst Du hindurch und drehst dahinter
wieder um 180 Grad in die nun richtige Richtung. Nun wieder
durch den Checkpoint; ein Klingen sollte ertonen. Jetzt weiter
zm Ziel und unter der Briicke anhalten und die Zeit
verstreichen lassen. Nun kommt eine Nachricht, daf Du Dich
fiir das Rennen qualifiziert hast. Der Trick funktioniert
ibrigens auch bei Hard Drivin 1.

HAWKEYE
Halte das Spiel an und driicke ,, DELETE“. Wenn Du dann alle
Leben verloren hast, so beginnst Du wieder in dem Level, in
dem Du ,DELETE” gedriickt hast. Uber die Taste ,,2 kannst
Du Dich zwischen den Levels bewegen. Hiiltst Du an und
driickst ,HELP“, so erhiiltst Du unendliche Leben.

HEIMDALL
Solltest Du Dein Leben verlieren und hast vorher nicht
abgespeichert, so kannst Du trotzdem mit allen Extras,
Teammitgliedern und aller Magie weitermachen. Dazu gehst
Du in das Speicher-Menii. Wenn Dy nun nach dem Einlegen
einer Disk gefragt wirst, so driickst Du NO und kommt zvm
Items-Screen, in dem sich alles befindet, was Du bisher
hattest.

HELL RAISERS
Um unendliche Leben zu bekommen, gibst Du in der
Highscoreliste als Deinen Namen ,RIGGED |, ein. Achte
darauf, dafl Du auch wirklich zwei Leerstellen hinter das
Wort machst, sonst funktioniert der Cheat nicht.

HELTER SKELTER
Tippe, wiihrend Du spielst, , NAMRON ein. So kommst Dy
in den nichsten Level und kannst folgende Tasten benutzen:

- auf der Zehnertastatur (Bindestrich) einen Level
oriick
ENTER auf der Zehnertastatur einen Level
weiter

Bei einem Zwei-Spieler-Match sollte sich ein Spieler
ein Extraleben schnappen, und beide sollten dann alle
Leben verlieren. So miiBten beide Spieler 99 Leben
bekommen.

Um ein PaBwort einzugeben, driickst Du ,F1“ oder ,F2“

und den Feverknopf. Nun muBt Du nur noch eines der

nachfolgend aufgefiihrten PaBwarter eingeben:
SPIN LEFT

FLP TWIN

BALL PLAY

GOAL  HIRED GUNS

Einen der folgenden Cheats gibst Dy im Titelbildschirm oder
wihrend des Spieles ein:

AMIGA  Unendiche Energie und Munition
APPLEGATEAlle Tiren sind offen

CHRISTINA Wl jede Mission und jeden Charkter aus

HOOK
Gehe in das Fischereigeschiift und nimm dort den MUG neben
der Kerze mit. Von dieser Position aus kannst Du nun einfach
alles mitnehmen, was Du zum Beenden des Spieles bendtigst.

HORROR ZOMBIES FROM THE CRYPT
Gib als PaBwort ,,BOGEYEATER” ein, und Du bekommst
unendliche Leben.
Gibst Du ,CUSTODES ein, so schaltet sich die Levelauswahl
v, und Du kannst mit ,F10“ einen Level weiterkommen.

Die Levelcodes fiir Horror Zombies from the Crypt haben wir
auch noch:

2- WOLFMAN 6- GARLIC
3- HAMMER 7- BOGEYEATER
4- LUGOSI 8- CUSTODES
5- NOSFERATU

HUDSON HAWK

Beim Titelbildschirm gibst Du einfach , SCIENCEFICTION” ein
und hast dann von allem alles! Mit der , DELETE“-Taste geht
es einen Level weiter. Tippst Dy
#SANITYCLAUSISCOMINGTOTOWN ein, so gibt es auch
noch unendliche Leben.

HUNT FOR RED OCTOBER
Solltest Du einmal von feindlichen Schitfen umzingelt worden
sein, so speichere einfach ab. Nun ldst Du das Spiel wieder
und Du wirst sehen, daB alle Gegner verschwunden sind.

HYBRIS
Wenn Du zu Beginn des Spieles den Feverknopf driicken
sollst, dann driicke stattdessen die Space-Taste. Nun kannst
Du . B. die Geschwindigkeit der feindlichen Geschosse
cinstellen. Bei der Highscoreliste gibst Dy, COMMANDER”
nicht als Namen ein, sondern nur, wenn es angezeigt wird.
Non kannst D mit ,F7“ die Superwaffen akfivieren und sie
iiber ,F1” bis ,,F6“ zuschalten. AuBerdem bist Dy
unbesiegbar und kannst mit ,F8" einen Level
weiterkommen.

HYDRA
Tippst Du wiihrend des Spieles , KILLKILLKILL" ein, so kannst
Du mit ,RETURN“ Watfen auswihlen und mit ,F
nachtanken.




ICE RUNNER
Tippe einen der nachfolgenden Codes wiihrend des Spielens ein
und driicke dann Return:
FUNNY  macht die Gegner schnelle
MAGIC  unendliche Leben
GURKE  Unbesiegbarkeit und unendlich von allem
1] Einen Level weiter

IKARI WARRIORS
Wenn Du in der Highscoreliste ls Namen , FREERIDE eingibst,
erhidtst Du dafir Unbesiegbarkeit

IMPACT
Driicke wiihrend des Spielens , T, und Du erhiiltst unendlich
viele Leben.
AuBerdem hier noch ein paar Level-Codes fiir Impact.
GOLD

HEAD
FISH Jump
WALL ROAD
PLUS USER
IIMMORTAL
LEVEL-CODES
Hier sind die Level-Codes zu Immortal bis Level 8.
Level 2- BEFE810006F70
Level 3- CCSEE21000E10
Level 4- 465FA31001£80
Level 5- B57F943000£B0
Level 6- 1BBEB53010A41
Level 7- 8DDFB62010ACI
Level 8- EO11F730178C1
IMPOSSAMOLE
CHEAT-CODES
Wenn Dy diese Codes in der Highscoreliste eintippst, so werden
sie Dir den entsprechenden Vorteil verschaffen.
LUMBAJAK - Verdoppelt die Linge von Montys
Energiebalken
HEINZ.. Monty hat nun drei Energiebalken
ANNFRANK - Erhiht die Energie ereut
OUCHOUCH - Monty kann auf dem Wasser lafen
COMMANDO - Das Zeitlimit wird abgeschalten
JUGGLERS - (berraschung
IMPOSSIBLE MISSION 2025
LEVEL-CODES
Die Level-Codes fiir Impossible Mission 2025:
Level 1 Level 2
2- ETQFIXXD 1- FBQDDXRE
3- EXQEIXDC 2- FDACVXIA
3- FJQCHXOM
Level 3 Level 4
1- FNQAYXHI 1- FYQOPXEF
2- FRQYCXVL 2- GCQLRXWB
3- FUQBXQE 3- GGQKTXUF
Level 5
1- GKQJYXDI
2- GOQJFXBK
3- GSQFDXZA

INDIANA JONES

AND THE FATE OF ATLANTIS (ACTION)
CHEAT-CODE
Dieser Code ist nur fir das Action-Spiel und nicht fiir das
Adventure. Also versuche ihn dort erst gar nicht, denn das wiire
absolut sinnlos. Um an unendliche Leben zv kommen, muBt Du
nur beim Titelbildschirm ,NIGHTSHIFT eingeben. AuBerdem
kannst Du so mit ,F9“ einen Level weiter hijpfen.

INDIANA JONES

AND THE LAST CRUSADE (ACTION)
CHEAT-CODE ;
Und auch hier ist der Cheat nur fiir das Action-Spiel und nicht fiir
das Adventure. Gib hier beim Titelbildschirm ,IEHOVAH” ein,
und der Screen blitzt auf. Nun kannst Du wihrend des Spieles
mit ,L” einen Level weiter kommen. Mit ,,1 oder ,,2 kommst
Du in verschiedene Abschnitte des entsprechenden Levels. Tippst
Du in der Highscoreliste , SILLYNAM ein, so stehen Dir endlose
Continues zur Verfiigung.

INDIANAPOLIS 500

PERFEKTES AUTO
Mit den folgenden Tips kannst Du Dir Dein Auto perfekt
einstellen, um so auch ein perfektes Rennen fahren zu kiinnen.
Avto-  Lona/Buick

Giinge - Vorne - 4 nach oben von der Mitte / hinten - 5
nach oben von der Mitte

Stagger - keine Anderung

Reifen - rechts vorne - hart / rechts hinten - medium / links
vorne - soft / links hinten - soft

Camber - rechts vorne -.50 / rechts hinten +.25 / links
vorne +.25 / links hinten +1

Druck - alle bei 25
StoBdimpter -

unten
Hebel - beide so weit wie mdglich nach vorne
INDY HEAT

rechts - beide unten / links - beide

GELD-CHEAT

Bei dem Screen, bei dem die Ausriistung ausgewhlt wird,
drickst Du P, um das Spiel anzuhalten, und gibst , AMANDA”
ein. Nun blitzt der Rand des Schirmes auf, Nun gibst Du Deine
Initialen ein und wiihlst einen Fohrer aus. Sobald Du ihn
angewihlt hast, erhltst Du 9 Miinzen und 900.000 Dollar. Den
Cheat kann man auch wihrend des Spieles anwenden, man
erhiilt dann am Ende des Reanens das Geld.

INFESTATION
SPIEL-CHEAT
Um i den Untergrund-Abschnitt zv kommen, mut Du zuerst
eine kleine Box mit zwei blinkenden Quadraten drauf finden.
Dies ist das Computer-Terminal. Nun schaust Du auf die zwei
blinkenden Quadrate und driickst ,,F2“, dann gibst Du beim
Computer ,KAL SOLAR” ein, um ihn zu aktivieren. Mit ,F2*
jetxt wieder raus. Nun findest Du den Transporter, der wie eine
Dusche aussieht, auf dem Weg zum Computer.

INSANITY FIGHT
LEVEL-SPRUNG
Um den Level-Sprung zu aktivieren, muBt Du beide Maus-
Buttons, den Joystick-Knopf und ,L* gleichzeitig driicken. Dies
kannst Dy jedesmal, wenn Du es brauchst, wiederholen.

INTERCHANGE
LEVEL-CODES
Nachfolgend bekommt lhr eine Auswahl an Level-Codes bis zv
Level 45:

5 GUN 3 siop
10- KRST 35 GONE
15 AIDA 40 KWL
20 SEAN 45 SHoT
25- 5100
INTERLOCK

LEVEL-CODES
Diesmal eine Liste Codes fir das SpielInerlock:
2 LEVELTWO 14 HEADACHE
3 MAINWOOD 15 ROBOTICS
4 MANDARIN 16 TPAURAGE
5. WIVENHOE 17- DINOSAUR
6 GARFIELD 18- CATEGORY
- STARTREK 19 SPACEMAN
8 RELGION 20- INSPIRAL
9. SUNSHINE 20- UNIVERSE
10 INDUSTRY 2. MULTIVAC
11 FLOATING . 23 BOASTING
12- UNNUENDO - LAXATIVE
13- SAPPHIRE 25- LANGUAGE

INTERNATIONAL ATHLETICS
SPIEL-CHEAT

International Athletics ist eines dieser irren Joystick-Rittler-
Spiele; mit diesem Cheat kiinnt ihr euch einiges an Kraft sparen.
Um deinen Arm vor'm Abfallen zu bewahren, steckst Du den
Stick aus und dafiir die Mavus rein. Wenn Du nun die Maus in
kleinen Kreisen drehst, wird dein Liufer wie wild zu rennen
beginnen.

INTERNATIONAL ICE HOCKEY
EXTRAPUNKTE
Dies ist ein absolut nijtzlicher Cheat zu International Ice Hockey.
Wenn Du ein Tor erzielst, dann halte das Spiel an und starte es
erst wieder, wenn die Musik aufgehtrt hat. Einfach, oder?

INTERPHASE
EXTRA-ITEMS
Machtest Du bei Interphase ohne Probleme alle Objekte bei Dir
haben? Wenn ja, dann tippe doch mal ,,Fenny” ein und driicke
den linken Mavs-Button, um aus den Objekten auszuwihlen.

INVADERS 2 (MENTAL IMAGE)
UNBESIEGBARKEIT
Um unbesiegbar zv werden, tippst Du einfach beim
Titelbildschirm ,JAM DOUGHNUT“ ein. Unsterblichkeit steht
von jetzt an auf dem Programm.

ISHAR 3
Dieser Cheat sollfe allen recht kommen, die mit diesem wohl
hiirtesten Rollenspiel weit und breit Probleme haben. Er bringt
Dir iimiich, wann immer Du willst, Deine Energie zuriick.
Driicke ,CTRL”, ,ALT“, ,V“ und den linken Mausbutton. Die
Lebenspunkte schnellen auf das Maximum; Du kannst dies
joderzeit wiederholen.

INVAHOE
SPIEL-CHEAT
Un hier den Cheat zu aktivieren, fippst Du ,,JC IS THE BEST*
ein, wenn Dy das Spiel gerade angehalten hast. Nun wieder die
Pause lisen, und mit den folgenden Tasten kamst Du den
jeweiligen Cheat aktivieren:

N- einen Level weiter
DEL- alle Gegner auf dem Bildschirm sind erledigt
erledigt den Endgegner im Bonus-Level

CTRL -

TIPS & TRICHS - G-H




Mit dem folgenden Code kannst Du sogar noch mehr Cheats
aktivieren. Halte das Spiel an und gib ,ZOBINETTE und
danach ein Return ein. Mit der Komma-Taste bekommst Du
nun ein Extraleben.

JAGUAR XJ220
SPIEL-CHEATS
Wenn Du Deinen Motor starten sollst, dann driicke den
Feverknopf. Sobald ,60“ erscheint, hiiltst Du das Spiel mit
»P” an und startest es dann gleich wieder mit ,,P“. So
kannst Du das Rennen mihelos mit der schnellsten
Rundenzeit beenden.
Bevor Du startest, solltest Du mal den Radio-Modus am
CD-Player wiihlen und die Frequenz 065.4 einstellen. Nun
wirst Du mit Sicherheit alle Streckenrekorde brechen
knnen.
Oder Du wiihlst bei den Sound-Optionen die Soundeffekte
und dann Radio an. Von nun an bewegt sich die ganze
Szenerie zweimal so schnell, was dem Spiel einen ganz
neven Reiz gibt.

JAMES POND
CHEAT-MODUS
Halte das Spiel an, tippe ,JUNKYARD* ein und driicke
Return. Nun bist Du unbesiegbar und kannst die
nachfolgenden Tasten benutzen:

RETURN - Cheat-Modus an oder aus

D- alle Schldsser verschwinden
Z=- Level 3
X- Level 4
C- Level 5
V- Level 6
B- Level 7
N- Level 8
M- Level 9
F7- erhiht die Geschwindigkeit und die Grafie des
Screens
F10-  [aBt den Rand aufblitzen?
JAMES POND 2 ROBOCOD AGA
CHEAT-MODUS

Tippe beim Titelbildschirm oder wihrend des Spielens ,0.5.
FRIENDLY ein. Nun kannst Du mit den nachfolgenden

Tasten wieder einiges anstellen:

F- Robocod bekommt Fliigel

P- Robocod bekommt Tragfliichen
B- Robocod bekommt eine Badewanne
C- Robocod bekommt ein Auto

X- direkt zum Ausgang

S- Speichern

K- Robocod wird vernichtet, wozu?
M- Kartenauswah!

Return - Unbesiegbarkeit an oder aus

F6 - 50hz

F7- 60hz

F9- Bildschirmeffekte

JAMES POND 2 ROBOCOD (ANDERE
FORMATE)

Wihrend des Spielens tippst Du ,LITTLE MERMAID ein;
Du kannst dann bei der AGA-Version die oben
abgedruckten Tasten benutzen.

Wenn Du das Spiel beginnst, dann befindet sich oberhalb
des ersten Daches, auf das Du stBt, ein Schild mit der
Autschrift , Artic Toys“, wo Du fiinf Objekte findest. Diese
Objekte sind (von links nach rechts): ein Apfel, ein Globus,
ein Kuchen, ein Hammer und ein Wasserhahn. Die ersten
Buchstaben der englischen Namen dieser Objekte ergeben
das Wort ,, CHEAT“. Nimm nun die Objekte in folgender
Reihienfolge mit, um so einen unsichtbaren Schutzschild zu
aktivieren, der zehn Minuten lang anhiilt: Kuchen, Hammer,
Globus, Apfel und Waserhahn. Gehst Du nun direkt in den
ersten Raum und dort wieder, so schnell es geht, heraus,
s sind alle Schidsser offen und Du kannst jeden Abschnitt
des Levels betreten.

Einen dhnlichen Cheat gibt es im , Sports Equipment“-Level.
Hier bedeuten die Objekte ,LIVES“. Nimm die Objekte in
dieser Reihenfolge an dich: Lippen, Eis, Geige, Erdkugel und
Schneemann.

AuBerdem gibt es noch an einer weiteren Stelle im Spiel
einige Objekte, die zusammen das Wort ,, POWER
ergeben. Nimm diese in folgender Reihenfolge an dich:
Pinguin, 0, Wein, Erdkugel und Tennisschliger.

JAMES POND 3 AGA
CHEAT-MODUS
Um in den Cheat-Modus zu kommen, tippst Du wiihrend
des Spieles ,NIGHTMARE ein und driickst ,F10“. Im
Cheat-Menii kannst Du nun sehr viele Optionen auswihlen.
Solltest Du als Finnius spielen, so muBt Du das Spiel erst
anhalten und dann mit Escape den Level neu starten.
AuBlerdem kannst Du im Karten-Bildschirm noch folgendes
eingeben:
EVAS - Du kannst jederzeit abspeichern
UNCLE ROGER - eine Nachricht der Programmierer
FORMAT - lgscht alle gespeicherten Spielstiinde

JET STRIKE
LEVEL-CODES
Die folgenden Level-Codes sind fiir Jet Strikes

1-  TDEJGNQL !

2-  JHALMROB 8-

3- R2ZWVUVCP 9

4-  VIQRUDOP 10-

5-  HTETAPOJ -
NFYHOTAR

RPSREBSX
XHYJMVKX
XHYJMVKX
HHSFMBQX
HXEXWPWV

JOHN MADDENS AMERICAN FOOTBALL
Wenn Du mit Cincinatti, Kansas, All Madden oder
Minnesota spielst, so kannst Du beim Kick Off jedes mal
den Ball erwischen, wenn Du unsere Tips befolgst. Bei der
Einstellung der Kick-Kraft stellst Du ganz rechts ein und
kickst ohne Kraft. Nun kann Dein Team den Ball direkt
erwischen. Auch bei anderen Teams funktioniert dies, hier
aber nicht immer.

Hier noch schnell ein paar PaBwirter:
0540300 -Viertelfinale

0150361 -Halbfinale

0550361 -Super Bowl Finale

JUDGE DREDD
LEVEL-SPRUNG
Logge Dich als ,DREDD“ ein und fippe dann , BRUCKEN
PLAYING HERO QUEST“ und driicke Return. Waihrend des
Spieles kannst Du nun mit der Help-Taste bis ans Ende des
Levels kommen.

6

CHEAT-MODUS
Halte beim Titelbildschirm ,ESC“ gedriickt und klicke mit

der Maus an den rechten Rand des Bildes, um den Cheat-
Modus zv aktivieren. So bekommst Du unendliche Energie
nd Zeit.

JUNGLE STRIKE AGA
LEVEL-CODES
Als wenn ihr Euch das nicht schon gedacht hiittet - hier sind
die Level-Codes fiir das einzigartige Jungle Strike:
2- RXMCK3RVMCZ 7- T74S6MHPGFF
3-  9VMZBW74PFB 8- 7NS6MHPGCDY
4- XVWT7NL6CDY 9-  NL6MHPGCZY3
5- VWNL4S6HDBT 10- LAMHPGCZIKR
6-  WTL4S6MPYRN

JUNGLE STRIKE
LEVEL-CODES
Die nun folgenden Codes sind fiir Jungle Strike, und zwar
nicht in der AGA-Version:

2- RXMCK3RVMCZ 7- TNGZ3L6MHFB
3- 9VMZBW74PFB 8- 7UYK39XV49
4-  XNGDXN4MZ34 9-  N4J3RWNLAGG
5- VHKRWPCR79 10- L6DMYRVWT67
6~ W74JV6PCIWY

JUPITER PROBE
CHEAT-CODE

Tippe beim Titelbildschirm ,800“ ein und driicke ,F3“. So
bist Dy unbesiegbar. Wiihrend des Spieles kannst Du nun
mit ,P“ einen Level weiter kommen. Mit der Space-Taste

kannst Du dies auch wieder stoppen.
JURASSIC PARK
LEVEL-CODES
Und noch ein paar Levelcodes, diesmal fiir Jurassic Park:
2-  8EB75C3D 7-  BEA7542D
3-  DESFBCS 8- CESFBOCS
4-  EEE7740D 9-  FE6FASDD
5-  BEB75C25 10- EE77780D

6~ AEA7542D 11- 9E074035

K240
EXTRA-GEGNER
Wiihle im Menii dieses exzellenten Weltraum-
Strategiespieles zuniichst einmal ein Save-Game an. Wenn
Du dann die Save-Game-Diskette einlegen sollst, so lasse
die zweite Disk im Schacht und driicke den Maushutton.
Nun erscheint eine Liste von Save-Games; Du Klickst das
erste davon an. So kiimpfst Du jetzt gegen einen
extrastarken Gegner.

KAISER
CHEAT-MODUS
Um den Cheat zv aktivieren, driickst Du ,CTRL” und ,D“
ungefihr in der Mitte der Start-Up-Sequenz. Nun mufit Du
Return driicken, ,KROENUNG* eingeben und nochmals mit
Return bestiitigen.

KARATE KID 2
Mit ,P“ kannst Du einen Level weiter kommen. Sollte dies
nicht funktionieren, o fippst Du ,MYYAGI“ als Deinen
Namen in der Highscoreliste ein.




Uberzeugt Euch anhand unserer spiel-
baren Demo selbst davon, daBB Neos

neuestes Spiel eines der bislang
schoénsten Beat’em Ups fiir den Amiga
ist! 1 oder zwei Spieler diirfen antreten!

Laden des Demos

Schalte Deinen Amiga fiir weni-
ge Sekunden aus und lege die
Amiga Games-Coverdiskette in
das Laufwerk df0:. Schalte den
Amiga nun wieder ein. Das
Spiel wird automatisch geladen
und gestartet. Lauffahig ist das
Spiel auf allen Amigas mit min-
destens 1 MB RAM!

Die Informationsscreens zu Be-
ginn  kénnen durch das
Driicken des Feuerknopfes
Ubersprungen werden, worauf-
hin ein umfangreiches Ment er-
scheint. Wahlt man den Punkt
FS-Details an, bekommt man
diese Informationen erneut ge-
zeigt. In den Options kann man
den Schwierigkeitsgrad, die
Anzahl der Runden, den Timer,

die  Geschwindigkeit, die
Steuerungs-Konfiguration und
vieles mehr einstellen. An
Spielmodi stehen der Story
Mode, der Vs-Mode und das
Tournament zur Auswahl. In der
Demo-Version ist die Auswahl
der Charaktere aus Speicher-
platzgriinden auf Yuri und Ken-
to beschrankt. Die Charaktere
beherrschen zahlreiche Spe-
cial-Moves, die sich iber unter-
schiedliche Joystick-Techniken
anwahlen lassen.

vy

i |

Aus Speicherplatzgriinden
stehen nur zwei Charaktere
zur Verfiigung.

o=

AMIGA GAMES BRAUCHT DEINE MEINUNG!

Wie gut ist unser Leserser-
vice in der Reklamationsbe-
arbeitung? Beantwortet die
folgenden Fragen und ge-
winnt ein Spiel!

© Hattest Du in den letzten
drei Monaten Grund zur Re-
klamation Deiner Diskette
oder CD?
OJa 0 Nein

© Falls ja, wie lange hat der
Ersatz Deiner Disk/CD ge-
dauert? ‘

O bis zu einer Woche

3 mehr als eine Woche

1 mehr als zwei Wochen

0 mehr als einen Monat

© War Deine Diskette/CD
defekt und hast du dennoch
nicht reklamiert?

@ Hattest Du in den letzten
drei Monaten technische
Fragen an unsere Hotline?
OJda 1 Nein

@ Falls ja, warst Du mit der
Betreuung zufrieden, wurde
Dir geholfen, hast Du einen
Ansprechpartner bekom-
men?

OJa 3 Nein

© Verteile bitte eine Schul-
note von 1 (sehr gut) bis 6
(schlecht):

Sende den ausgefiiliten
Coupon bitte an folgende
Adresse:

Computec Verlag
Kennword: AG Q-Check
IsarstraBBe 32-34
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COVER CD-ROM

DIE COVER-CD

Die aktuelle Cover-CD bietet einmal mehr die aktuellste
Amiga-Software weit und breit! Diesmal gibt es 1 Vollversi-
on, 10 spielbare Demos, 26 PD-Spiele, 5 Anwenderdemos,

27 PD-Utilities, das NoCover-Diskmagazin Nr. 29, Werke von

12 Lesern, 100 Bilder, 95 Musikstiicke und Screenshots!

Starte Deinen Rechner mit
einer Konfiguration, in der das
CD-ROM-Laufwerk in das
System  eingebunden ist.
Wenn Du das Icon der CD-
ROM auf der Workbench dop-
pelt mit der linken Maustaste
anklickst, erscheinen mehrere
Schubladen auf der Work-
bench, in denen sich Anwen-
dungen, Vollversionen, Spiele-
demos, PD-Spiele, Updates,
Cheats, Grafiken und Musik-
module befinden. AuBerdem

erscheinen fiinf Textgadgets.
Klicke zweimal auf dieses
Lesegadget, um den Text auf
dem Bildschirm lesen zu kén-
nen. Hier bekommst Du detail-
lierte Informationen Uber die
einzelnen Programme und
Spiele. AuBerdem besitzen die
meisten Programme spezielle
Text-Gadgets.

Allgemeine

Hinweise:

B Damit die Programme direkt
von CD-ROM gestartet wer-

den kénnen, muBt Du mit der
linken Maustaste doppelt auf
das Assign-Gadget ‘Klick_Me’
klicken. Dann ist es mdglich,
die Daten direkt von der CD-
ROM zu nutzen! Achtung, vie-
le Spiele mussen erst auf Dis-
ketten entpackt werden!

B Es sind nicht alle Program-
me auf der CD-ROM instal-
liert, teilweise liegen die Pro-
gramme nur als Archive vor,
die auf Diskette entpackt wer-
den missen.

B Archive werden entpackt,
indem man doppelt mit der
linken Maustaste auf das
Archiv-Icon klickt. Dabei ist zu
beachten, daB LJHA- und
LZX-Archive in das RAM und

gen Hilfetexte, die sich auf der
CD-ROM befinden, um eine
Fehlbedienung zu vermeiden.
B In der Regel benétigen die
Programme Amiga-OS 2.x
und 1 MByte RAM. Einige
Programme bendtigen ein
héheres Amiga-OS, mehr
RAM und eine Festplatte.
Einige Programme laufen
nicht ohne AGA-Chipset.
Reklamationen machen in
diesem Falle keinen Sinn,
wenn die Konfigurationsan-
spriiche nicht erfullt werden
kénnen.

M Einige spielbare Demos lie-
gen nur als Archive vor und
mussen auf Diskette entpackt
werden.

M Aufgrund der enormen Pro-
gramm-Menge ist es leider
nicht mdglich, fur die Lauf-
fahigkeit aller Programme auf
allen Systemen zu sorgen.

B Die CD wird mit aktuellen
Virenkillern auf bekannte Viren
getestet. Sollte sich dennoch

1
= @ >3 > =z mac ! DMS-Archive auf eine Leer- ein Virus auf der CD befinden,
K 3 ) a 3 m &3 g i v ; : .
s b 3 3 5 E 8% 3 I diskette im Laufwerk DFO: so war er zum Zeitpunkt _der
S 3 sl 8 < £ a3 2 | entpackt werden. Drucklegung  noch  nicht
g § § = g b g % L 1 MLies immer erst die jeweili- erkennbar.
5 3 F gao ] Q = -
: = ; =2 2 =3 $- 3 Das Cover-CD- o i i
5 88 e a g Q 1 ames 1
5§ 38 Z 85> 1 Forum Kennwort: CD-Forum 1
& W@ T se e . IsarstraBe 32-34 1
g 4o Q ~§ = ;  Wir veroffentllchep alle Grgﬂ- 90451 Niirnberg 1
g ;{E iz m | ken, Demos, Spiele, Musik- 1
g w§8 N ) | sticke, Spielstdnde und son- Voraine. Name 1
g 3 -3 1 stige Werke, die wir von Lesern g 1
g Qo I erhalten, auf der CD-ROM. Mit- 1
=y 1 machen darf jeder! Schickt uns 1
S ‘ ‘ I Euer Material, wir versffentli- StaBe, Hausnummer 1
N : chen es! Legt dazu bitte unten- :
stehende Erkldrung unter-
! schrieben bei und schickt das PLZ, Ort !
] 1
1 Ganze an folgende Adresse: I
g 5 ,’},’ > 3l @ o I Hiermit erteile ich dem Computec Verlag die uneingeschrénkte, !
s = ﬂ 3o g5 o) 5 E I unbefristete Erlaubnis, mein Programm !
L‘" % 5 > % g 82 © e «;:' ; E‘ : (Name des Programms) auf den Datentrégern des Computec Ver- :
= Sa = 2 5 % 5 § c:;: 08 @ 1 lages zu veréffentlichen. Mit meiner Unterschrift bestatige ich, daB 1
c: Q= g 3 a8 gFq g 3 gﬂ | ichderalleinige Rechtehinhaber bin. Gleichzeitig bestétige ich, daB 1
3 g g [E1] ol g9 g_ <2 % =1 | durch die Veréffentlichung keine Rechte Dritter verletzt werden, §
o (0} g o z 2 z’ 2 e 360 % 1 z.B.aufgrund von Sounds, Musikstiicken, Grafiken oder sonstigen |
® =5 ; $5 S % 329 a: 5 1 Programmteilen, die im oder durch das Programm verwendet wer- 1
«Q o 3 ) E g Z° 3 B I den und von denen die Rechte bei Dritten liegen. Sofern zu einem 1
5 ey 9) T a s—.’? = & 27 I spateren Zeitpunkt von mir Rechte an Dritte abgegeben werden, | .
oo 3 e ; informiere ich unverztiglich den Verlag. In jedem Fgu stelle ich den : 7
& g’ g T2 [ i
3 i
3 1
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SERVICE

Die richtige Nummer
fir Deine Fragen!

Heftnachbestellungen:

(Diese erfolgen nur per Vorkasse, V-Scheck
oder bar; es kénnen nur die letzten drei
Ausgaben geliefert werden!)

Bitte wende Dich schriftlich an:

CP Verlag & Agentur GmbH

IsarstraBe 32-34

90451 Nirnberg

Fragen zum Abonnement:
Tel. 09 11-5 32 51 79

Cover-CD-ROM/Disk defekt:
Bitte sende die CD-ROM/ Disk an:
Computec Verlag

Reklamation Amiga Games

Am Steinacher Kreuz 22

90427 Nirnberg

Tips & Tricks,
sonstige Fragen zu Spielen:

Hersteller/Vertrieb Telefon Wann?

Beclaim™ 02 RS 289220 ey .
06107-930100  Mo.-Fr. 10.°°-17.°°

BMG Interactive ~ 0180-5304525  Mo.-Fr. 10°°-17°°

Bomico & Laguna 06107-945145  Mo.-Fr. 15°°-18°°

Disney Interactive 0 69-66 56 8555  Mo.-Fr. 11°°-19°°, Sa. 14°°-19°°

Activision

Electronic Arts 052 41-260 24 Mo-Fr. 10°°-12°° und 14°°-17°°
Infogrames ~ 0221-4543106  Mo., Di., Do., Fr. 15°°-18°°
Konami 02 21-61 23 52 Mo.-Fr. 17°°-20°°

Mindscape ~ 0208-89924124 Mo., Mi., Fr. 15°°-18°°
Psygnosis 069-66 543400  Mo.-Fr. 9°°-19°°

Sega Infoservice ~ 040-2270961  Mo.-Fr. 10°°-18°°
Sierra Coktel Vision ~ 06103-994040  Mo. - Fr. 9°°-19°°

Ol 0 21 S0 B Mo i B s g e
Warner Interactive 040-27 855306  Di., Mi., Do. 15°°-18°°
Virg I R 0 M0-39 3 Mo = Do e 8 e
Viacom New Media 01 30-82 01 15 Mo. - Fr. 9°°-17°°

Dankeschon!

Folgenden Herstellern danken wir fiir die freundliche
Unterstiitzung bei Gewinnspielen aller Art, u. a. fir die
Bereitstellung von Spielen:

A

Amiga-Power-

Heimdruckerei:-o.

Universaldruckerei fiir zuhause!
Gestalten Sie: Briefkdpfe, Vereinszeitun-
gen, Einladungen, Visitenkarten,Speise-

karten usw. Komplett 35 ,-

2 Super-Textset
Textverarbeitung und ca. 300 Muster-

briefe fir alle Gelegenheiten bM1 5=

ronoo DTP-Bilder-Pack

Uber 1.000 Kleingrafiken fir |hre Brief-
kopfe, Vereinszeitungen, Einladungen,
Visitenkarten, Speisekarten usw. Kom-
plett 29,- DI

Alle Programme wurden auf al-
len Amiqas etes-tet Snamrlich
200)

auch A und sind ent-
sprechend den Angaben lauffa-
hig. Sollte widererwarten ein
Programm nicht kompatibel zu
Ihrem Amiga sein, konnen Sie
ein entsprechendes Ersatzpro-
gramm aussuchen.

swoot HObby-Fontpack
Uber 100 ausgewdhite Amiga-Schriften
mit gedrucktem Ubersichtsbuch!

Buch mit Disketten komplett 19,90

« Anti-Virus-Set

VirusZ - Ein aktuelles Viren- schutzpro-
gramm, das weit mehr als 300 Viren
érkennt (noch nicht mitgerechnet die
zahlreichen, nur geﬂn%umg verénderten
Mutationen bekannter Viren). Ein Muf3

Ur
eden Amiga- Benutzer - Das Programm
emichtet Viren und ist gleichzeifig
Frihwarnsystem! Kom!)|en mit
edrucktem Handbuch! Es kénnen zwei

&
insttgllierte Versionen geliefert werden:
HO%a fir Amigas ab Kick

2.0 Aalso auch 1200er) und
HO0%b far Amigas mit Kick 1.3

Jede Version m. Handbuch

om 15,-

Lo7 DOlmetChE

Leitungsfahiges Uberset-
zungsprogramm mit 19.000
Englisch-Vokabeln. Erweite-
run?sdatelen bis 50.000 Vo-
kablen

Die
Superspiele-
sammlung

NEU: Jetzt noch mehr Titel
145 klassische Amiga-Spiele
in Uberarbeiteter
Zusammenstellun% Jetzt
auch fir A1200/4000.
Riesenpaket: 145 3
Spiele-Klassiker auf 15 Disks!
Da ist filr jeden etwas dabei:
Action, Geschicklichkeit,
Strategie, Denkspiele,
Ballerspiele,
Gesellschaftsspiele -

alles, was das Herz begehrt!

Mit gedruckter Ubersicht!
Inkl. Diskettenbox statt

99,- jetzt nur 69,'DM

TOP 100 - die grobe deutsche Public-Domain-Sammlung

100 PD- - die ideale fur jeden Amiga-Fan. Alle Pro-
gramme sind in der Regel problemlos zu starten und werden, sofern eine Anleitung erforderlich
ist, mit deutschen Anleitungen geliefert (zum Teil mit der Maus zu bedienende Info-Texte auf Dis-
kette sowie gedruckte Handbiicher!). Hier ein kleiner Auszug aus dem Komplettpaket (die Pro-
gramme wurden unter Kickstart 1.3/2.x/3.0 getestet):

DaVinci , Diskkat Di , Diskett v
Disksalv Disket tter, mit Videoda-
tei zum verwalten von Daten aller Art, erstelit 3

hilft bei der F U i g bringt Ordnung in die Haushaltskas-
se, Tt far thren 2.0 Variante eines bekannten Spiels,

Mensch &rgere... Brettspiel, Schach, Prof.-D-Copy Kopierprogramm, Battle Ship! Schiffever-
senken, Steinschlag Tetris-Variante, Risk Risiko-Spiel, Boot-Intro erstellen Sie eigene Dis-
kintros, 5 gewinnt Variante eines bekannten Spiels, Lotto-Spiel zieht vielleicht Ihre Gliickszah-
len, Videopoker Pokerspiel, Domino1.1 Brettspiel, Printstudio Druckprogramm. Enthalten sind
ferner ein Lernspiel, ein Englisch: ein Anti-Vil gl sowie
weitere 75 aus den Utillities, D Spiele, L

100 Programme mit deutschen Anleitungen. . roacos)
Inkl. Diskettenbox statt 99,- jetzt nur 69,- DM

VAT

Bestellungen: (0 47 77) 93 12 50

Bestellungen und kleinere Beratungen:
Mo- Do. 9.°-18.° u. Fr. - 15.%

Beratung: (047 77)93 12 51

Mo. - Do. 17.%° - 18.° u, Fr. 14.° - 15.%° Uhr.
Achtung - mehrere Leitungen, d. h. Sie erhalten unter
mstanden ein Freizeichen, obwohl die Hotline besetzt
ist. Bitte haben Sie etwas Geduld.

Fax: (0 47 77) 93 12 52




miga-Power-Schnellversan

gang mit Shell/CLI (Anféngerl) 15,00

e em? F040 Blaster A25  Briefkopf &Text-ED
S'W'Oglesplele BallerspaB mit Alpha-72-Fighter 6,50  Textverabeitung + Adress 15,00
A : A20  AnalyCalc
g:'"e Amiga) Sponsplele (alle Amiga)  Tavenenkaikulation m. Buch 15,00
g A3 1
(nur AS00) fir Fubballfans 650 g7 po Rechnung jd Kasserbiuch, 8,50
§02  Xytronic Galloppersimulation! 6,50
Weltraum-Handelsspiel e s
S03  Imperium Romanum Pool, Karambolage, Dreiband 6,50 Ste u e r
Strategiespiel 6,50 S44  Bosseln A32a
S05 Imperium p
Ostfrisische Nationalsportart.
Strategiespiel um Macht 6,50 Hier gilt es, eine Holzk‘Lgel 95/96
§13  Risk ) méglichst weit zu werfen 650
Risiko-Computerversion 6,50 s51 Autorennen
g """'l' o Meistem Sie den Pacours 650 | 2ur Berechnung der Ein-
;;:wsv-f'fragrﬂbe"‘eue’ 650 g58  Eishockey kommensteuer 1995 und
5 Actionreiches Sportspiell 6,50 | der Lohnsteuer 1996. Die
;;:msy'gf':::;:::',:",2, 650 s75  skateTribe neue Version von Steuer-
9 Begeben Sie sich auf ein Skate-board | soft Eilers jetzt noch gunsti-
Energiesparspiel 6,50
S26  Battleforce und meistern Sie den 2
Kampt der Giganten g50; - Cocours am Miami:Beach 650 ert Nur 5 -
. e S77 18 Holes )
8 S1De Golf-Spiel-Simulation (2 Disks) 10,00
das Umwelt-Abenteuerspiel 6,50 S78  Wrestling
.
g“ n"‘m‘ IE”’;: i g0  SPizengralivAction (2 Disks) 10,00 Helmﬂllwelldungell
a:“ Talge enem 142 6o 'S80 Lustige Olympiade 10,00 I :
Sata t “l‘"g RErbeted o Joystick-Rubbeln, was das Zeug hatt  (alle Amiga).
Sar. Ahol2.M $83  SkeetShooting A14  Musikdatei (Kick 1.3)
Schiffe versenken 650 TontaubenschieBen. verwaltet LP, MC, CD 6.50
855  Kom 1.0 2 650 Eineneue Spielideel 650 A12  Diskiabel 4.0
Handelssimilalion'ala’Kalser 6,50 ggy  yperball Diskettenlabel-Druckprogramm 6,50
S57  BattleLand TipKick-ahnliches Sportspiel 6,50 A22  DiskKat 2
Panzerkampfspielsimulation 6,50 s dor L Di 6,50
se2 Nukes'R l:" i Speerwurf, Skateboard, Weitsprung, A28 Access
Moderne Risko-Variante! 650 Rudem, Schwimmen, 100-Meter-Lauf  DFU-Programm m. Buch, 15,00
$91  German Trucking y (2 Disks, nicht A1200) 1000 A31  Road Route V5.5
Managen Sis eine Lkw-Flatte. 10.00' gg8™ " porys aiame Streckenplaner fur Deutschland 6,50

F001 Tom's Imbiss
Imbissmanager-Spiel

Brett- Gesellschuhs

Dart-Spiel-Umsetzung

6,50

StarTrek (alle Amiga)

S86  StarTrek-Action

A34 Das Geburtstagsblatt
Ein tolles Druckprogramm zum

H15 Imploder

Programmpacker mit Buch 15,00
H16 LhA

Bekanntester Packer mit Buch 15,00
H25 SuperDark
Bildschirmschoner mit Buch 10,00
H37 No Errors

“versteckt" Read/Write Errors 6,50

Emulatoren (alle Amiga)

E14 Messy SID2

Transfer zwischen Amiga+PC
E09 A500plus-Emulator
bringt WB 2.X -Software auf
&lteren Amigas mit Kick 1.2/1.3
zum Laufen

E10  Kick-3.0-Emulator
Multi-Kickstart-Selector: Sie kdnnen
zwischen 1.3 und 3.0 wahlen (keine

6,50

6,50

AGA-Emulation) 6,50
EN VC=20-Pack 1
Emulator und Programme 15,00

E15  MSDOS/AmigaDOS

_DOS-Befehle auf dem Amigal 6,50

Das soliten Sie
wissen!

* Professioneller Service
durch einen der fiihren-
den Amiga-PD- und Preis-
wert-Software-Handler

* Schnellversand
mit Fachverstand

* Sicherheit!

Drucken von die
Sie dann verschenken kdnnen! 15,00

Alle Prog werden

Basic-Compiler, Zubehér,

Beispiele, Tips &Tricks 15,00
H11 Browser

Workbench fiir Programmierer 16,00
Festplattentools

fir Fetsplattenbenutzer:
H26 Der Platzmacher

EPU 1.4 ist ein Programm der
Extraklasse, denn es ermdglicht die
Ihrer Festpl
tét (auch Disketten). Beim Schrelben
auf ein mit EPU installiertes Laufwerk
werden die Daten komprimiert und
beim  Lesen automatisch dekompri-
miert, ohne daB es der Anwender be-
merkt. 10,00

GRATIS

Info-Power-Pack
Produktinfos

+ Katalogdiskette

+ Anti-Virus-Programm
gmabhéngl von ein einer
estellung! ?

H29

Reorg
organisiert und optimiert Ihre
Festpalitte

6,50
H30 Disk Salvage
kann geldschte und defekte
Dateien reparieren

H31 PowerCashe
beschleunigt den Zugriff auf Ihre Fest-
platte 6,50

H32  HD Games Installer
Installiert folgende Programme auf

6,50

auf Viren geprift Festplatte: Aladdin  Allenbreed 2,
Ballem Sie durchs Universum 6,50 A43  CD-Pro
I(urlensplele {alle Amigo) S87  AstroTrek N-E-U! CD-Verwaltung (abKick2.0) 6,50 | * Versand per Postdienst |} Assasin, Bodyblows, Bubble &
Squeak, Elfmania, Goal, Isher2,
Von der Spielidée her ein ein- A44  APrintAdressverwaltung oder Post-Frachtdienst JungleStrike, Rise of Robots,
st8 B“"g'""'“’“ 650 taches Ballerspiel, jedoch in einer und Etikettendruck 650 | (je nach PackchengroBe)
g Ruff & Tumble, Stardus, Super’rog
S§27  Mensch #rgere .... % A48 VideoP:
genialerStarTrek-Umsetzung und o Nehm Sie IhreSendun Zool 2 6,50
Brettspielumsetzung 6,50 damit ein MuB fur jeden Enter-pri sehr gute 9 15,00 enmen Sie g + S
$30  Schach 6,50 A47  Auto Route bequem zuhause entge- 1 TRy
p Fanl 6,50 uto Rouf Sichert Ihre Festplatte gegen
234, Gllickaind 20 planung undgra- | gen oder holen Sie bei = Al "
Bekanntes Quizspiel 6,50 fisch (ab Kick 2.0) 6.50 = remdzugriffe (2.B. Kinder) 6.5
S48 SuperKniffel k M RSt i Ihrer Postffiliale ab, falls H34  Multiuser
Spannendes Wirfelspiel 650 S p a r = N Berechriung gs, schnellsten undkar- | Si€ nicht zuhause sind. PaBwortschutz for Ihren Amiga 6,50
$54  Mohle und Dame zesten StraBenstrecke mit grafischer | * Zusétzliche Sicherheit :!::r'steelgz-i‘lm;.;nzulus.orcier
2 beliebte Brettspiele 6,50 . Auswertung (Kick 2.0) 650 | Ab 100,00 DM ist Ihr ;k,dmﬂk , y2 u:f, ;m:a: 6.50
S56 1744 nge OTe: | i Printstudio | oD '
" 3 Paket autom. versichert! H36  HD-Games-installer 4
bekanntes Kartenspiel 6,50 Universaldruckhilfsprogramm 6,50 4
$59  Poker .Sparangebot 1: k ] * Sicherheitsverpackung [ fir Apache, Apocalypse, Arcade Pool,
Computerumsetzung des Spiels 6,50 Dﬂl( en (u"e Amigas) umweltfreundlich mit Assasin, Body Blows 2 AGA, Crash
980 . Skit 10 Titel zum Einzelpreis e f Test Dummies, Cyberpunks, Dizzy,
i i von DM 6,50 zusammen [§ P0!  AmigaFox-DTP RESY-Zeichen Kickoff 3 AGA, Lotus 3, Manchester
beliebtes Kartenspiel 6,50 PD-Drucks 6,50
TUCKEOg Iy " United, Obsession, Power Drive
S64  Kreuzwort 2.00 55 DM SVAO1 Hobby-Font-Pack nited, Obsession, Power Drive,
Amiga-Kreuzwortratsel 6,50 ur — ber 100 Amiga-Schriften mit ge- P n Trolls AGA, Ultimate Pinball, Zool
Foss' Rummy arucktem Upersicnsbucn 10001 TOGrammieren ADA L andere: gs0
Amiga-Rommé-Umsetzung 6,50 sparangebot 2 D03 UniPrint (ulle Allliﬂﬂ) Zahi &
872 Monopoli : i 2 ’ Keiten:
i 20 Titel zum Einzelpreis Druckprogramm fir Adressetiketten,  pgy  pcQ-Pascal Nachnahme (Bar beim Postboten), Vor-
beliebtes Brettspiel 6.50 Postkarten, Paketzettel, u. a. Ver-
$73  MahJonggl.s von DM 6,50 zusammen el iy Pascal-Compiler + Kursus 15,00 | kasse (Euro/V-Scheck, Bargeld), Ver-
Amiga-Version des Klassikers 6,50 DM D04 Forms Unlimited ! P02 C-Compiler sandkosten: Nachnahme 10,- (Aus-
o LI hk TR [y nur — Earh st' b arcken: 6.0 C-Compiler, Kurs, Anleitungen 30,00 | land 22,-DM), Vorkasse 6,- (Ausland
Geschicklichkeit Formuare erssen . ducken 60 pog Basc-Pack o
s; Faschbier o SS—oons iy Cnoerenee 650
S5 " Towapre ) 5% Bidro (alle Anigo Don . Amrdbiwr ©
n rkundendruckprogramm ;
Herabtallende Steine ordnen 6,50 A01  Textverarbeitung . B “ ok s 5
S89  Lemminge in Action MS-Text, eine kieine Textverabeitung g(‘ll?ensv\;::c'l::r.:gl::n.\::' 1800 " es'e “ng Seﬂdeﬂ Sie mir sd\nells!ens folgenda Aﬂlkel
Superspiel rund um Lemminge 10,00  mit allen Funktionen fir den téglichen sheat . i . BestelI-Nr. eniigt!): I-
S92 StarFlipper Bedart ss0 Utilities (alle Amigas) nos - ! genigtl) [ 10 10 ]
Der Flipperautomat im Amigal 6,50 A04  Buchhaltung 2.0 HO6  FixDisk [ I 1[ 10 11 10 ]
0 A ideal fir kleine Betriebe 6,50 Diskeftenretter 1000 [ 10 10 11 1L 1[ ]
Actiongamesialle Aniga) ace  Giroman 4.10 e R
$90  AntWars R st 650 it gedruckter Anleitng 1500 | 11 IL 11 10 10 ]
Krieg m.bewaffneten Ameisen 10,00 laushaltsbuch i i %
Fug DinoGame Heimfinanzprogramm 6,50 :?:b ;’;:.‘gm' Kk 13 1500 , [ I ] [ 10 10 10 ]
Action mit einem Riesendino 6,50 A10  Datei Super-Directory-Utilty. Einfacher Um- \\. [ [ 10 1[ 1[ 10 ]
Universaldatei f. fast alle Zwecke6,50 i \ [ ] |. 1 [ ] r .I r .I [ .I

Patrick Pawlowski

Software-Service
Kiefernweg 7 - 21789 Wingst

Tel. (04777) 931250 - Fax (04777) 931252
Tel. Bestellzeiten: Mo- Do. 9.%-18.% u. Fr. - 15.9° Uhr

Software direkt
" und schnell
per Post!

per [ ] Nachnahme (Bezahlung beim Postboten)
[ 1 Vorauskasse (V-Scheck, eurocheque, Bargeld)

[ J<— Absend

[ ] Datum [

[ ]

[ 1 Unterschrift a6 99




'CHA

Ermittelt im Juli 96 von Joysoft.

A O

(Neu) Hattrick

86%

Bewertung Dauer

1

____ Bewertung _Daver )

Sensible Euro 96 Soccer 89% 6

(1) Mag! 86% 4

(8) Civilization 80% 3

4. (4) Die Siedler 94% 6
5. (13) Dunell 86% 5
6. (3) Slamtilt! 0% 2
7. () Whale’s Voyage Il 920% 4
8. (6) Colonization 88% 6
9. (2 Worms 94% 6
10. (12) Bundesliga Manager Hattrick 91% 6
11. (Neu) Samba Partie 84% 1
12. (18) Star Crusader 82% 4
13. (Neu) Amber — 1
14. (16) Zeewolf2 93% 6
15. (17) Biing! 87% 6
16. (5) Theme Park 88% 6
17. (15) Oldtimer 84% 5
18. (19) Alien Breed 3D 84% 5
20. (11) Caribbean Disaster 81% 2
21. (20) Fears 87% 6
22. (99 Amazon Queen 92% 6
23. (10) Hollywood Pictures 80% 6
24. (14) AnstoB 91% 6
25. (25) Mad News 85% 6

(1)  Sensible Euro 96 Soccer 85% 6

(8 Worms 94%“ 9

4. (3 Soccewper Stars 96 —/ 5
5. (5) Nemag IV 0% 2
6.(Neu) CaribbeanDisastef,  81% 1
T, 4 HiusE Lido, N/ 86% 2
8. (Neu) ‘Samba Partie’  84% 1
9.4 (7) Timekeepers 84% 2
10. (10) Colonization 88% 14

i U

Bewertung Dauer

C_1D (Neu) Alien Breed 3D 2 90% 1
C_2) (Neu) Samba Partie 84% 1
(1)  Slam Tilt! 90% . 3

4. (8 Watchtower 82% 2
5. (Neu) Virtual Karting 82% 1
6. (3 Xtreme Racing 80% 5
7. (47 star Crusader ./ 8% 5
8. (Nbu) Xtreme Racing Data 89% 1
9.4 () Mag! 86% 4
10. (2  Pinball Prelude 80% 2

=1

Bewertung Dauer

(8 Humans3 76% 2

(5)  Star Crusader 82% 2

(10) Mag! 86% 4

4. (1) Fears i 87% 5
5. (2) Erben/det Erde 92% 7
6. (3 Worms 94% 7
7 (4)» Gloam A 90% 9
8. 6) Super Street Fighter II 38% 5
9.4 (7)  Alien Breed 3D 84% 7
10. (9) Speris Legacy 87% 6

Was geht ab?

Die Europameisterschaften spiilten Sensible Euro ‘96 Soccer
an die Tabellenspitze, dicht gefolgt von Greenwoods Magazin-
Simulation Mag!. Dauerbrenner Worms stiirzte von Platz 2 bis
auf Platz 9 ab, wahrend Amazon Queen sogar Gefahr lief, aus
den Charts herauszufallen. Wohl durch unseren Soundtrack
inspiriert meldete sich Whale’s Voyage 2 in den Charts zuriick,
auBerdem plazierte sich Samba Partie von Sayonara gleich auf
Rang 11. Kurios ist der zweite Neueinstieg, schlieBlich handelt
es sich bei Amber um ein Exklusiv-Spiel unserer Cover CD!

Macht mit!

Schickt eine Postkarte mit Euren aktuellen Top 5 und System-
angabe (ECS, AG, CD-ROM) an nachfolgende Adresse. Unter
allen Einsendern verlosen wir monatlich drei Amiga-Spiele!

Computec Verlag, AMIGA Games, Kennwort: Amiga-

Cha_rts, IsarstraBe 32-34, 90451 Niirnberg

@ Amiga Games 09/96




Zusammen mit Pinball Prelude beherrscht der neue Pin-
ball-Knaller von 21st Century derzeit die Flippercharts.
Unbedingt holen!

SPORT
SAMBA PARTIE

Eine exzellente Mischung aus Actionspiel und FuBball-
Manager ist den Neulingen von Sayonara gelungen!
(Bezug Uber Jo Seitz: 06187-26498)

MANAGER
HATTRICK

Obwohl der Amiga schon umfangreichere FuBball-Mana-
ger zu sehen bekam, macht dem reinen Spielstrategen
auch lkarions Hattrick eine Menge SpaB.

CADE
RGON

<<

Eine fesselnde Mixtur aus Dungeon Master und Bomber-
man lieferte APC & TCP ab. Besonders interessant: Vier-
Spieler-Modus! (Bezug (ber Andreas Magerl: 08642-
899953)

Versand: Liegnitzer StraB8e 13 . 82194 Grébenzell

Tel.: (08142) 59640 Fax: 54654

BESTELLANNAHME: MO. —

Laden in Kassel
Fiinffensterstraie 9
Mo.- Fr. 9.00 - 18.00,

Sa. 10.00 - 14.00 Uhr
Laden in Augsburg
Karolinenstr./Ecke Karlstr.
0.~ Fr. 9.90-13.99+ 13.30-18.%° Uhr,
Sa. 9.99-12.9° Uhr

DO./9%-18m, FR, 9901700
r—Y HauptstraBe 5
‘D D I N A-3161 St. Veit/Golsen

Versand in Osterreich
Tel.: 02763/2047 Fax: 02763/2031
Mo. - Fr. 9.90-17.% Uhr
Umrechnungsmodus:
DM:56S=DMx 8

[ AMIGA Sonderposten
EMLYN HUGHES INT. SOCCER DT. ANL. 9,90
EMPIRE SOCCER 94 KOMPL. DT. 9,90
F‘S STRIKE EAGLE 2 19,90
9 STEALTH FIGHTER 19,90
FZJ RETALIATOR 19,90
FIFA INTERNATIONAL SOCCER 1 MB 29,90
FLUGHTSIMULATOR Il KOMPL. DT. 19,90
FOOTBAL GLD 19,90
FORMUI 29,90
F1 WORLD CHAMP!ONSH\F’ EDITION DT. ANL. 24,90
GRAHAM GOOCH 24,80
GUARDIAN 24,90
HOYLES BOOK OF GAMES 3 DT. ANL. 29,90
HUMANS JURASSIC LEVELS KOMPL. DT. 9,80
INDIANAPO 24,90
RNAT\O AL \TE + DT. ANL. 9,90
JACK NICLAUS GOLF DT. ANL. 9,90
JOHN MADDEN FOOTBALL 29,90
J IC T, ANL. 19,
KICK OFF 3 24,80
LEMMINGS 1 DT. ANL. 19,90
LEMMINGS 2 DT. ANL. 24,90
LOMBARD RAC RALLYE 19,90
LOTHAR MATTHAEUS SUPERSOCCER KOMPL. DT. 9,90
MANCHESTER UNITED EUHOPE PLC DT. ANL. 9,90
MEGA TRAVELLER 1 DT. 24,90
MICROPROSE GOLF DT. ANL 19,90
NAPOLEONICS 19,90
OVER THE NET 19,90
PACIFIC ISLANDS DT. ANL. 24,90
PGA TOUR GOLF PLUS 29,90
AIRBUS A 320 1| DT. ANL. POPULOUS INCL. PROM\SED LANDS DT. ANL. 9,90
BATTLE FIELD CREATOR ’O’ ‘H\ST LINE) POPULOUS 2 DT. ANI 19,90
BIING | KOMPL. DT, (2MB + POWERMONGER \NCL WW DATA DISK 29,90
BLACK VIPER DT, ANL. PREMIERE MANAGER 3 1 MB 2%
BRAINMAN KOMPL. DT. PRINCE OF PERSIA DT. ANL. 19,90
CARIBBEAN DISASTER KOMPL. DT. ran TRAINER KOMPL. DT. 2990
‘CHAOS ENGINE I D.J RICK DANGEROUS 1 9,90
CLASSIC ADVENTURES - LUCAS ARTS - KPL. DT. ROADKILL 24,90
FIGHTIN' SPIRIT KOMPL. DT 7 ROBINSONS REOU\EM DT ANL. 29,90
FLAMINGO TOURS KOMPL. ROAD RASH 29,90
FLIGHT OF AMAZON QUEEN FN L. VERS. 1 MB SENSIBLE GOLF DT ANL. 2490
HANSE DE LUXE KOMPL. DT, SIERRA SOCCER 19,80
HATTRICK — IKARION - KOMPL. DT. SIM ANT KOMPL. DT. 9,90
SOCCER STARS WORLD CUP 9,80
HUGO KOMPL DT 59 90 SPACE QUEST 3 DT. ANL. 19,90
SUPER STREETFIGHTER 2 29,90
SUPER SPACE INVADERS DT. ANL. 9,90
INDIANA JONES 4 KOMPL. DT. 59 90 SYNDICATE 1 MB 29,90
KARGUN 1MB KOMPL. DT, TACTICAL MANAGER 19.90
MAG! KOMPL. DT. TEAM YANKEE DT. ANL. 24,90
MEGARTS HOCKEY KOMPL. DT. TORNADO DT. ANL. 24,90
MONKEY ISLANDS 2 KOMPL. DT. TRIVIAL PURSUIT KOMPL. DT. 9,90
NEMAC IV DT, ANL TURBO TRAX 19,80
0oDY: URIDIUM I DT. ANL. 19,90
RE ION &A‘?WENSF’«EL&M\/MLUN&; VIROCOP DT. ANL. 19,90
SENSIBLE WORLD Of CEF EM EDITION WWF EUROPEAN RAMPAGE DT. ANL. 9,90
IS LD ‘) ! ZEPPELIN GIANTS OF THE SKY KOMPL. DT. 2490
SPHERICAL WORLD 1MB KDMF‘L oT ZOOL 2 DT. ANL. 15,80
Sui IDMARKS DATA DISK
TRAGKSUT WANAGER 2 | AMIGA 1200
0. - ENEMY UNKNOWN - KOMPL. DT,
WORMS KOMPL DT LADDIN 2%
BING | KOMPL DT 7990
[ AMIGA Sonderposten GHAOS ENGINE || DT. ANL. % 5490
DER REEDER KOMPL. DT. 49,90
3D (‘NNSTP‘J"T\ON KID 2.0 KOMPL .OT. 19,90 DER SEELENTURM KOMPL. DT. 29,90
TO HEAVEN 19,90 20,90
TRA\NER (AIRBUS) KOMPL. DT. 29,80 FIGHTIN' SPIRIT KOMPL. DT. 74,90
KOMPL. DT. 1MB 9 GUNSHIP 2000 DT. ANL. 39,90
B. HANSE DE LUXE KOMPL. DT. 45,90
BEASTLORD DT. ANL. LEMMINGS 3 29,90
BEHIND IRON GATE DT. HANDBUCH LION KING (KONIG D. LOWEN) 24,90
BENEATH A STEEL SKY KOMPL. DT MAG! KOMPL. DT. 759
BIONIC COMMANDO PRIMAL RAGE DT. ANL. 59,90
LACK CRYPT PUTTY-SQUAD DT, ANL 69,90
‘SAMBA PARTIE KOMPL. DT. 74,90
o RO D -
CARRIER COMMAND = UJ‘
COLONIZATION 29,90 .__;
DANGEROUS STREETS 19,90
]AV‘KE&EE I:vL 'SCHE ANL. 24,90
DEATHM) 19,90 SLAM TILT DT. ANL. 49,90
DER F\FH]FF? KOMPL. DT. 49,90 VIROCOP DT, ANL. 19,90
DINGSDA! KOMPL. DT. 9,90 VIRTUAL KARTIN( 49,90
DHN’\ON STONE DT. ANL. 19,90 WATCHTOWER DT. ANL. 45,90
19,00 WEMBLEY SOCCE 19,90
DUNE H - BATTLE OF ARAKIS - 29,90 XTREME RACING 19.90
# = BE| DRUCKLEGUNG NOCH NICHT L - Irrtum -
plus DM 9,90, plus DM 8,00;

Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur
Euroscheck!
Software ab DM 200,00 Besteliwert nur im Inland versandkostenfrei! Sonderposten nur
solange Vorrat reicht!!!l HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!




BIETE HARDWARE

A1200, HD 60 MB, 2 MB RAM,
Maus, Joy., 10 Orig.Games, 30
Disks, WB 8.0 + Biicher u. Lésung
DM 600,-, Tel. 07081/7005

Verk. A1200 +2 MB + 80 MB HD
+ 2 Joy. + Mon.1084S + Maus +
Software +AGA + Biicher FP DM
1.600,-, Tel. 02302/75052

Turbokarte Blizzard 1220 mit 4
MB RAM fiir DM 200,- zu verkau-
fen, Tel. 06426/2316 Thomas

Amiga 1200 - 210 MB HD, Bliz-
zard 1230 Il m. 8 MB, Modem Tkk-
Tristar DM. 1.000,- VB evtl. a. ein-
zeln, Tel. 04131/48234

A500, 1 Mb, TV Modul, Joystick u.
Maus, mit Engl.Lernprog., 2. Lfw.
u. diverse Disks, VB DM 300,-,
Tel. 06041/90597 ab 18 Uhr

Verk. Amiga 500 mit Zubehér und
Orig.Spiele, Preis nach Vereinba-
rung, nach 19 Uhr,
Tel. 035751/12356

Verk. 1,8 MB RAM Speicherer-
weiterung fiir Amiga 500 und 1 Mb
Erweiterung glinstig,

Tel. 02266/46658 Gerd

A1200, 6 MB RAM, 428 MB Fest-
platte, Farbmonitor, 2 ext. LW,
Joystick, ca. 270 Diskettten, VHB
DM 1.200,-, Tel. 0534/8298

A500, 0S1.3,1 MB, 2.LW, 2x Joy.,
Drucker, Farbmonitor, 150 Disket-
ten, Maus, fiir nur DM 600,-,

Tel. 04421/303703

A2000, 3 MB RAM, 80 MB FP
SCSI, Oktagon SCSI, Tandem AT,

t L

MIACH MIT: - KLEI

CD ROM, Modem, Scanner,
Drucker, 2x 3,5, Software,
Tel. 030/3633694

CD32 mit 6 Spielen (z. B. Erben
der Erde, Gloom, Microcosm...) fiir
VB DM 300,-, Tel. 0251/776601
ab 20 Uhr

Verkaufe A1200, 2 MB RAM +
Maus, Mauspad und Joystick,
DM 420,-, Tel. 02223/23376

A1200, 6 MB RAM, 120 MB HD,
4fach CD ROM, Multisync Monitor
1438, viel Software, DM 1.500,-,
Tel. 04172/7878

Verkaufe A4000 Midi, 18 MB, HD,
FP, CD, Modem, Sampler, NecP6
24 N, 1942 Monitor, Zubehor (seit
15 Jahren gesammelte Werke,
Vollauflésung) fir nur volle DM
3.500,-, Tel. 06721/10499

A1200, 6 MB RAM, 180 MB HD, 2.
LW, Turbokarte 1220/4 MB, Moni-
tor 1438S, Software + Spiele,
A500 gratis, DM 1.600,-,

Tel. 09009/2601

A1200, 170 HD, 10 Orig.Spiele
etc., 28.05.96 gekauft, NP DM
1.000,-, VB DM 650,- fiir Selbstab-
holer, Tel. 080-282307 Pejo Orkic

A2000 HD, Festplatte, 0S1.3 +
2.0, PC Karte + MS Dos, 3 Laufw.,
10 Handbticher, Mon. 1084, ca.
100 volle Disks, Tel. 06201/61205

A1200, 1230/50, 10 MB RAM, 40
MB HD, MT, 35 Games, Soft., Zei-
tungssam., 2 Zus. LW, VHB DM
1.500,-, Tel. 037468/4806 (Sa/So)

Blizzard 1220/28 Mhz + 4 MB DM
200,-, Orig.Spiel: Oldtimer, Alien
Breed 3D, Gloom, Pinball je DM
30,-, Tel. 09423/2155

B

A500 Kickstart 2.04, 1 MB RAM
DM 240,- VB, Tel. 0471/207369
von 18-20 Uhr

A500, 1 MB, ca. 100 Disks, 2 Joy-
sticks, Maus, zum Superpreis von
VB DM 170,-, Tel. 0631/77018
Matthias

A2000, 12 MB RAM, 540 HD, CD
4x, Apollo 6830 Turbokarte, RGB
Monitor, OS 3.1, Drucker, 50 Cds
VB DM 2.000,-, Tel. 02762/60544

A1200 HD 40 VB DM 500,-, A500,
2. Laufw., 20 Originale, 300 Disks
DM 500,- (NP DM 3.000,-) Monitor
DM 100,-, Tel. 02261/63728

AS500 Ki. 1.3, 2.9 MB RAM mit
externer Rambox (2/8), Doppeljoy-
stick und 52 Spiele fiir zusammen
DM 480,-, Zuschrift an Théne,
Kreishausstr. 20, 32051 Herford

Farbdrucker (24 Nadeln) der Mar-
ke Star LC24-109 fur DM 350,-,
Zuschriften an: W. Théne, Kreis-
hausstr. 20, 32051 Herford

Verk. A600 1 MB, 2 J. alt mit
Zubehér VB DM 350,-, Tel.
0202/508977 u. Speichererw. 1.8
MB fiir A500

A500, 2.3 MB, Monitor, Drucker,
Maus, Joysticks, 300 Disketten,
Blicher, 5 Originale usw. ab DM
500,-, Tel. 0172/3051067

Verk. CD Laufwerk fiir A500, inkl.
5 CDs DM 250,-, Tel
034954/22029 ab 18 Uhr zu errei-
chen

Verk. A600, 2 MB, div. Zubehér,
C64 + Floppy 1541 + Drucker
LC10C + Disketten DM 500,-,

Tel. 02064/90374

Bitte verdffentlichen Sie in der nachsten erreichbaren Ausgabe den
folgenden Kleinanzeigentext unter der Rubrik:

O biete Hardware 1 suche Hardware (7 biete Software (7 suche Software 1 Diverses
Private Kleinanzeigen: maximal 4 Zeilen mit je 26 Buchstaben inkl. Absender; Postlageradressen nicht méglich!

DM 5,- liegen (7 in bar [ als Scheck bei. Bitte keine Briefmarken! Bei Angeboten: Ich bestatige, daB

Unterschrift

ich alle Rechte an den angebote-
nen Sachen besitze.

Private Kleinanzeigen in

mAmlga Games 09/96

NANZEIGEN

A500, Mon. 1084S, 1 MB, 2.LW,
Kick 1.3 + 2.0 (3fach Platine) 24
Nadeldrucker, Maus, Joyst., VB
DM 550,-, ohne Drucker VB DM
400,-, Tel. 02237/53935

A500, 2 MB RAM, 639 MB HD,
1084S Monitor, Turbokarten OS
2.0/3.1, 4x CD ROM, Drucker, Midi
Interface uvm. DM 1.800,-, A.
Pohl, Bahnhofstr.15,

02708 GroBschweidnitz

A500 + Mon., 425 HD, 3 MB, 4fach
CD LW., 0S2.04, Act.Rep. 3, 2.
LW, Drucker, Software DM 1.450,-,
ab 15-20 Uhr, Tel. 03375/72677
Thomas

Verkaufe defekten Amiga 500+
ab 70 DM, suche Amiga 500 oder
500+ bis DM 120,-,

Tel. 05722/81229 Harun

Verkaufe A600, LW, 2 Joysticks,
Maus, Spieledisketten + Demo,
mit Box DM 300,-,
Tel. 039061/2115

Suche A500 + 2 MB, Maus, SW
Drucker, FP 50 MB, 1.3 u. 2.1
mégl. installiert, Farbmonitor (bis
DM 400,-), Tel. 0343225/20216
(keine Defekte)

Suche Festplatte und CD ROM fiir
Amiga 600, Sascha Sandrock,
Hans-Bockler-Str. 23,
30890 Barsinghausen

Suche Chipram 2 MB o.m. und
Zipram fiir Controller 2 MB o.m.,
suche auch Software auf CD fiir
AS500, Tel. 034321/51740

Verk. Space Legends DM 15,-,
Colonization DM 40,-, suche Pre-
mier Manager 3, Tel. 06592/7441

E SOFTWAR

Suche Tauschpartner fiir A500
Spiele. Liste oder Disk an Tom
Ertel, Schubert-Str. 10,

38226 Salzgitter

Verk. AnstoB, Monkey 2, Lotus 2-
3, First Samurai uvm. je DM 25,-,
Jarek Jankowski Tel. 0202/421039

Verk. 17 Original Spiele fiir
A500/1200 ab DM 20,- oder alle
zusammen DM 200,-,

Tel. 07351/17208

A1200: Doppelpass, Erben der
Erde, Super Tennis Ch. je DM 25,-



, Worms DM 20,-, Syndicate.
Socc. Kid DM 15,-,
Tel. 02223/23376

Virus? Jeden Monat aktueller
Virusscanner! Nur DM 10,-! M.
Jahne, Friedrich-Ebert-Str. 33,
48153 Minster

Verk. versch. Spiele fir A500 +
A1200 fir DM 35,-, oder tausche
auch 3 Spiele gegen NBA Jam TE
oder Lion King, Tel. 08446/1677
ab 14 Uhr

Verkaufe Battle Chess 1, Turrican
2je DM‘ 15,-, Chaos Strikes Back,
First Samurai, Powermonger je
DM 20,-, Tel. 06233/63384

Verkaufe Espionage, Eye je DM
10,-, Cadaver, Kult, Projectyle,
Sensible Soccer, X-Out je DM 15,-,
Tel. 06233/63384

Verk. F1Grand Prix DM 25,-, FIFA
Int. Soccer DM 25,-, oder tausche
beide gegen BMH A500,

Tel. 0361/4231951 Alex verl.

Verkaufe tber 80 Spiele pro Spiel
DM 10,-, Tel. 02331/66560

Verk. div. Originale, Liste gegen
frank. Umschlag bei M. Reiterer,
Walserstr. 15, 82377 Penzberg

WB 3.1 fiir DM 80,-, Reflection 1.6
ftr DM 60,-, Real 3D fiir DM 90,-,
Dragonstone fiir DM 30,-, Turbo-
print fir DM 60,-, Amiga Atlas 1.0
fur DM 20,-, Dungeon Flipper fir
DM 25,-, Page Setter fiir DM 40,-,
Beckertext Il 1.2 mit Amiga Office
fir DM 35,-, Zuschrift an Thone,
Kreishausstr. 20, 32051 Herford

Amiga (Disk/CDs) u. C64 Spiele
zu verkaufen, Liste gegen DM 1,-
von K. Tyc, Johannisthaler Chaus-
see 291, 12351 Berlin

Verk. Software Maxon Pascal DM
150,-, Amos Pro + Compiler DM
150,-, Budokan DM 25,-, Black
Gold DM 20,-, Tel. 06131/ 361582
Jean

Verk. fir CD ROM Star Crusader,
AGA: Tornado, Fears, Body Blows
G., A 500: Desert Strike,

Tel. 05305/2467

WordWorth 5, Org. 2, Datastore 2
(alles unreg.) kpl. DM 125,-, 25x
Games unter DM 30,- (Simon,
Steel Sky) Liste unter
0511/481244

Suche die Amiga Version des
Spectrum Klassikers Manic Miner,
Tel. 04161/83339

SUCHE SOF

Antares, Buck

Bards Tale 1,
Rogers 2, Colonization, Dungeon
Hack, Erben d. Erde, Flight of t.
Amazon Q., Kings Quest 6, Krynn
Tril., Secret of Silv. Bl. f. A500
gesucht, auBerdem auch L&sun-
gen gesucht, Tel. 0921/35360

Suche Die Siedler 1, zahle bis DM
35,- oder tausche gegen Orig. Rise
of the Robots, Tel. 034296/75780
Andre L.

Suche Syndicate, RPGs, tausche
gegen T2, Mega Lo Mania usw.,
Tel. 033232/36396

Suche Chaos Strikes Back, drin-
gend, zahle bis zu DM 35,-, wenn
maoglich mit Anleitung,

Tel. 05722/27230 Thomas

Wer kann mir helfen? Ich brau-
che dringend Workbench 3.0 u.
Locate f. A1200! Tel. 0851/30650
ab 18 Uhr

Suche MicroProse Formula One
GP Erganzungsdisk zur Erstellung
eigener Wagen, Tel. 02266/46658

Suche flir A500 Battletech (ziem-
lich alt) Tel. 03447/502951 Kay

Besitzer des Ambermoon Ori-
ginals sucht dringend Hilfe! Zahle
DM 10,-, Tel. 04321/22418 Robin
Schmidt

Suche Battle Field Creator (Kauf
oder Tausch gegen Game Gear +
7 Spiele + Adapter)

Tel. 02103/69393 Phil.

Tausche Formula One GP gegen
Timekeepers und Pirates gegen
FOTAQ, Tel. 02331/66560

Tausche Falcon F16 gegen Super
Skidmarks und Monkey 1 gegen
Siedler 2, Tel. 02331/66560 Amiga
2000

Tausche Worms gegen Simon 2
und FIFA International mit Tricks
gegen Indy & the Fate of Atlantis,
Tel. 02331/66560

Suche Super Pang fiir A500, Tel.
09289/6930

Suche Handbuch von Formula 1
Grand Prix, kaufe oder tausche
gegen Theme Park Orig., Tel.
033433/57717 Bjorn

Tausche Spiele fiir Amiga 1200 u.
suche Kontakte zu Computerf.,
Matthias Muschter, Am Angel 6,
02788 Dittelsdorf

Suche Tauschpartner fir Amiga
500, biete Liste an! T. Réll, Irisweg
88, 59073 Hamm

Biete Ringbiicher fiir CDs mit CD
Hiillen, Preis DM 15,- oder Tausch,
Hoffmann, Gothaerstr. 64: 98574
Schmalkalden

Suche Spielelésungen fiir Amber-
star und Ishar 2., ab 20 Uhr Tel.
09565/6989.Andrea verlangen

Hefte: 4x Am. Fun, 17x Am. Joker,
22x Play Time, 28x Am. Games,
13x Happy Computer, NP DM
635,-, zus. DM 100,-, Tel
05164/1513 Benny

Hi Leute! Es gibt einen neuen Ami-
ga Club in der Schweiz, Tel.
Schweiz 033/353187

Suche: Amigo mit Disketten bis
1994. m. Pabst, 15366 Neuenha-
ge, Tel. 03342/203197

Fichterstr. 14

Biete Ringbticher fiir CDs mit CD
Hiillen, Preis DM 15,- oder Tausch,
Tel. 03683/603386 nach 19.30 Uhr

Suche das groBe Buch zu DPaint
Il od. IV von Data Becker, B. Kas-
ke, M.-Planck-Str. 16, 08066
Zwickau

Lésungen: M. Island 1+2, Indy
3+4, Kyrandia 1-3, Loom, Gobliins
1-3, Zak u. a. je DM 5,-, Th. Gat-
sche, Tannenweg 1, 51147 Kéln

den nicht veréffentlicht.

Rechte besitzt.

nicht verdffentlicht.

gelegt werden.
6 (¢

IBEs dirfen keine indizierten Spiele angebotén werden!
PB rrefihrende Anzeigen nach dem Motto ‘Der Hundertste,
der mir DM 10,- schickt, bekommt ..." oder &hnliches wer-

B |hr durft nur Sachen anbieten, an denen |hr auch die
E®Wenn |hr angesprochen werden wollt, dann miiBt Ihr Eure
Adresse oder Telefonnummer innerhalb des Feldes mit den

Késtchen nennen. Die darunterstehende Ansghrift wird

EBDM 5,- miissen in bar oder als Verrechnungsscheck bei-

A1200 - Takeoffl A500-Emu, Scala
mit 2MB, CD32-Check, uvm. DM
10,- incl. Porto/M. Wiesert, Dros-
selweg 3, 86641 Rain

Virenservice! Jeden Monat neue-
ster Virenscanner! Nur DM 15,-! M.
Jéhne, Friedrich Ebert Str. 33,
48153 Miinster

1000 Cheats! Incl. Disk nur DM
10,-! M. Jéhne, Friedrich Ebert Str.
383, 48153 Miinster.

Verkaufe Tipsordner zu DTP-Far-
beffekte, 24 Bit Druckutensilien,
Discovery, Amos 3D, DFU Grund-
lagen, Basicgrafiken, Digi View,
Bérsenspekulation mit Maxiplan,
Climate, Diskmaster, Cadaver mit
Karten, Diskman P.; Diskey 2.0
und Top Secret fiir a DM 25,-,
Zuschrift an: W. Théne, Kreishaus-
str. 20, 32051 Herford

Suche Kontakt zu Elite 2 Piloten;
ich bin Oberst, Tel. 0561/774859,
abends oder auf Band sprechen

Amiga Fan, der Amiga Club, sucht
noch Mitglieder.

Info: Amiga Fan, Ingwéonenweg 6,
13125 Berlin (RP beilegen)

Gratis Infodisk jetzt sofort anfor-
dern! Der Amiga Club Grip Games
sucht noch Mitglieder. Info unter
Tel. 0171/2961963

Amiga Club sucht Mitgl.! Kein Mit-
gl. Beitrag!!! Info bei: GHC, Post
Box 24, A-8712 Niklasdorf, Austria

1\'[Ze So geht's! |

Um die Abwicklung der Amiga Box so einfach wie méglich
zu halten, bitten wir Euch, folgende Regeln zu beachten:
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Heute wollen wir im Vorwort einmal ein ganz neues Experiment
wagen - andéchtiges Schweigen, gefolgt von erwartungsvollem
Murmeln, muB man sich an dieser Stelle selbst denken. Ein
stark verbreitetes Ubel unserer Zeit sind Kopf- und Magen-
schmerzen - nein, nicht vom Suff, sondern als Folge von tiber-
méaBigem StreB. StreB - die neue Geisel der Menschheit (und ich
will noch gar nicht von dem StreB reden, den Hans macht, weil
ich wieder die Leserbriefe nicht rechtzeitig fertig habe!). Was
kann man aber gegen StreB tun? Wir haben Kosten und Miihen
gescheut, um Euch hier ein ebenso einfaches wie wirkungsvol-
les Mittel zu prasentieren. Eine Ubung, entwickelt von homéo-
pathisch geschulten Seterotopen. Wir beginnen zusammen: Wir
setzen uns ganz entspannt an einen Tisch. Wir lassen unseren
Gedanken freien Lauf, sind ganz ruhig und entspannt und kon-
zentrieren uns nur auf unsere Gedanken. Nun nehmen wir ein
Stiick Papier und bringen unsere Gedanken darauf unter. Wer
zehn linke Daumen hat, kann dies natiirlich auch mit Hilfe einer
Tastatur tun. Wir schreiben uns alles von der Seele, was uns be-
wegt. Das tut gut! Nun nehmen wir eine Briefmarke, kleben sie
auf einen Umschlag (eine Spende fiir die arme Post beruhigt zu-
satzlich unser soziales Gewissen), stecken den Zettel mit unse-
ren Gedanken hinein und schreiben die Adresse des Computec
Verlages darauf. Dann machen wir noch einen kurzen Ausflug
(frische Luft tut gut) zu einem Briefkasten. Das soll gegen StreB
helfen? Ganz bestimmt! Zwar nicht unbedingt gegen Euren,
aber gegen meinen, wenn ich mal wieder zu wenig Material fiir
diese Seiten habe.

I’ll be back: Rainer Rosshirt

Heute, drei Jahre nach
dem Holocaust, unter-

Kampf gegen diese ab-
triinnigen PCs. Halleluja

Sali Rossi, driicken die PC-Spiele mit Viscorp.

wir leben in einer weit strengem Regime die Re- Viele GriiBe:

entfernten Zukunft - gale der GroBstadtwaren- Andreas Bianchi
1996. Der Himmel ist héauser. Die wenigen Ami-

schwarz, eiskalt blést der
Wind um die Ruinen der
Zerstorung. Nur selten
148t sich ein StraBenkoter

gas, die den Holocaust
uberlebten, schlossen
sich zu einer Gruppe PC-
meuchelnder Partisanen

blicken, der winselnd um
ein paar verbeulte Miill-
tonnen schieicht, auf der
Suche nach lebensretten-
der Nahrung. Vor fiinf
Jahren noch lebte die
Menschheit in vélliger
Harmonie. Alle waren
gliicklich bis zum Tag der
wAbrechnung“. Und sie
erhoben sich aus den Un-
tiefen der Erde, bereit, je-
den Amiga auszuléschen.
Man nannte sie die PCs.
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1, welche heute
hauptséachlich in Europa
aktiv operieren. Doch im
Moment sind sie noch zu
schwach fiir den alles
entscheidenden Riick-
schlag. Doch nun kommt
jemand aus fernen Lan-
den, viele Monde ent-
fernt. Kaum jemand kennt
ihn. Doch ist er die letzte
Chance der Amigas. Hof-
fen wir, daB er sie zum
Sieg fithren wird, im

Am Anfang Deiner Erzédhlung
hielt ich es noch fiir eine Be-
schreibung unseres letzten
Firmenausflugs. Nun aber
mal im Ernst: Natdrlich sieht
es immer noch nicht beson-
ders rosig fiir den Amiga aus.
Aber die PCs sind daran nicht
schuld! Auch wenn ich mir
Jjetzt bestimmt keine Freunde
mache: einen groBen Teil der
Schuld haben die Amiga-
User selbst! Ich will das auch
gern erkldren. Es gibt keine
Firma, die etwas aus ihrer
Uberzeugung heraus herstelit
- wdére ja auch ziemlich
dumm. Etwas wird nur produ-
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ziert, wenn man sich auch
Umsatzzahlen - und somit
Gewinne - verspricht. Und
gerade beim Amiga hingen
und hdngen immer noch viele
an ihrem guten, alten A500.
Nicht, daB ich ihn schlecht
machen will, aber fiir eine Fir-
ma ist es nicht gerade erstre-
benswert, wenn viel zu viele
User denselben Computer
uber Jahre hinweg behalten.
Eine Entwicklung wird nur
stattfinden, wenn das Pro-
dukt dieser Entwicklung auch
ausreichend gekauft wird! Da
der A500 zudem auch ldngst
nicht mehr zeitgeman ist, wé-
re dies auch dringend vonné-
ten. Spiele, die heutzutage
neben den PC-Produkten be-
stehen kénnen, brauchen
eben bessere Hardware. Und
mehr Amiga-Spiele wird es
nur geben, wenn sie problem-
los von der PC-Version umge-
setzt werden kénnen. DaB die
Umsatzzahlen fiir reine Ami-
ga-Entwicklungen den mei-
sten Herstellern zu gering
sind, ist auBerdem ein offenes
Geheimnis. Auch PCs wéren
langst nicht das, was sie heu-
te sind, wenn der Durch-
schnittsuser immer noch an
seinem alten 386er werkeln
wiirde. Hier wurden eifrig erst
der 486er, dann der Pentium
gekauft. Nicht, daB ich dem
Amiga dieses Wettriisten
wiinschen wiirde, aber pas-
sieren wird nur etwas, wenn
auch etwas gekauft wird.

Es klingt grausam - aber so
sieht nun einmal die freie
Marktwirtschaft aus. Ich bin
mir sicher, daB dazu noch vie-
le etwas zu sagen haben
und/oder mir widersprechen
méchten. Ich bin gerne zu ei-
ner weiterfiihrenden Diskus-
sion bereit. Und da dieses
Thema auch von allgemei-
nem Interesse sein wird, er-
nenne ich es gleichzeitig zum
»Quartalsthema Nr. 1

Hallo Rossi!

Ich dachte mir, damit Dein
Briefkasten nicht implo-
diert, schreibe ich auch mal
ein Briefchen. Wie es aus-
sieht, ist der Amiga inzwi-
schen wieder etwas weiter

vom Aussterben entfernt
und dabei, sich und seine
Szene wieder zu Vver-
groBern. Es werden auch
groBe Mengen von Modems
und Surfware fiir das Inter-
net angeboten. Im Internet
findet man auch eine groBe
Menge von Programmen fiir
den Amiga, wie zu Beispiel
im Aminet oder im AmilLeo.
Nachdem ich meine Mei-
nung zu diesem Thema
geduBert habe, hab’ ich
auch ein paar Fragen:

1. Ich habe mir kiirzlich ei-
nen A1200 angeschafft,
nachdem mein A500 den
Geist aufgegeben hat. Lei-
der funktionieren jetzt eini-
ge Spiele nicht mehr, ob-
wohl ausdriicklich drauf-
steht, daB sie auch auf dem
A1200 laufen. Woran liegt
das?

2. LaBt sich dieser Fehler
beheben?

3. Wenn ja, wie?

4. Ich habe eine eigene Ho-
mepage eingerichtet, er-
reichbar unter:
phttp://www.informa-
tik.uni-freiburg.de®.
Neuerdings ist von dort
auch eine Amiga-Seite er-
reichbar, von der sich der
von mir geschriebene Bild-

editor TurboPaint laden
1aBt. Wie findest Du dieses
Programm?

5. Kannst Du meine Home-
page anderen Lesern wei-
terempfehlen?

" ROSSI'S
TAZILHOVSK

Mortal Andreas
aus
Altenberg (A).

Barbara Arp mit ihrer mutierten Ratte.

Andreas Bianchi
iibt den intelli-
genten Ge-

uck.

6. Hat die Amiga G

auch eine Seite im Inter-

net?

7. Mit welcher Adresse?

8. Ist darauf ein Foto von

Dir enthalten?

Mit freundlichen GriiBen:
Jiirgen Toelke

1. Dazu héttest Du mir schon
ein wenig mehr schreiben
miussen. Anruf in einer Auto-
werkstatt: ,Mein Auto funk-
tioniert nicht richtig. Es ist
ein Fiat Uno. Wie kann ich
den Fehler ~ beheben?*
Merkst Du, auf was ich hin-
auswill? Meine Kristallkugel
ist momentan leider in der
Reinigung und ohne kann ich
nicht hellsehen!

2. + 3. Siehe 1.

4. Ich hab mal (anonym!) rein-
geguckt. Das Programm ist
wirklich brauchbar.

Es gelingt ihm
noch schlechter
als mir.

: t dieses Bild. Leider
Von Enno Hannesen komm adgrsbions

hat er nicht dazugeschrieben,

L
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5. Schon geschehen. Aber es
gibt auch noch andere Sei-
ten, die jeder Amiga User ein-

mal  heimsuchen sollte.
Lhttp://www.amiga.de“ st
Eure Bibel. Unter

»http://lvroom.web.de/sgl/sel
ect/computer” findet Ihr al-
les, was das Herz eines Ami-
ga-Freaks héher schlagen
1dBt. Von Antivirenprogam-
men bis zum Amiga-Club ist
tonnenweise Material vor-
handen. Bei ,http://dongle-
ware.de“ gibt es Spielede-
mos bis zum Abwinken. Da
ich noch keine Ahnung habe,
ob - und wenn ja, wie sehr -
Amiga-User sich im Internet
stark machen, mdchte ich
dies als ,Quartalsthema Nr.
2“vorschlagen.

6. + 7. Leider bisher nur un-
sere Schwesterzeitschriften
PC Games und PC Action.

8. Nirgends (!) gibt es ein Fo-
to von mir!

ROSSI'S

Hallo Rainer!

Ich lese die Amiga Games
schon seit fast zwei Jah-
ren, und ich hétte natiirlich
auch ein paar Fragen und
Anregungen.

1. Wie alt seid Ihr eigent-
lich?

2. Bringt doch in jeder Aus-
gabe der Amiga Games ein
Preisausschreiben, in dem
man Amigas, Zubehér und
Software gewinnen kann.
Das wiirde Euch bestimmt
sehr viele zuséatzliche Le-
ser bringen.

3. Dies ist schon mein vier-
ter Brief an Dich. Was muB

man denn tun, um seinen
Brief abgedruckt zu be-
kommen?

4. Wie nennt man Deinen
Beruf?

5. Wie hoch ist Dein Ge-
halt?

1. Ziemlich indiskrete Frage!
Aber ich will mal nicht so sein.
Ich habe nachgerechnet und
herausgefunden, daB wir zu-
sammen 821 Jahre alt sind.
Zufrieden?

2. Anfangs fand ich die Idee
eigentlich auch ganz gut. Ich
habe gleich meinen Keller
verlassen, um sie Hans zu un-
terbreiten. Der guckte plétz-
lich mit schmerzverzerrtem
Gesicht zu mir, tippte hyste-
risch Zahlen in einen Ta-
schenrechner und murmelte
mystische Formeln, die sich
meiner Kenntnis entzogen.
Etwas miBtrauisch wurde ich
erst, nachdem er einen Ak-
tenordner und ein paar ande-
re Kleinigkeiten nach mir
warf. Sollte er schlechte Lau-
ne haben? Aber da das bei
Hans recht selten vorkommt,
tippe ich auf eine leichte Grip-
pe. Ich werde ihn nochmals
darauf ansprechen, wenn er
gesund ist.

3. Wenn Deine anderen Briefe
genauso waren wie dieser,
kann ich schon verstehen,
daB sie nicht abgedruckt wur-
den. Aber da mich in diesem
Monat fast alle alleinelassen,
kommst Du mir gerade recht.
Eigentlich ist es gar nicht
schwer, seinen Brief auf diese
Seiten zu bekommen! Ein
paar ganz einfache Regeln:
Schmeicheleien miissen zwar
nicht sein, schaden aber auch
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nicht. Aber nicht ibertreiben!
Schleimer mag ich nicht. Eine
hiibsche Sondermarke ist
hilfreich  (mein  GroBvater
sammelt Briefmarken). Die
Schrift sollte lesbar sein. Ob-
wohl ich uber weite Strecken
hinweg inzwischen sogar
Schriftzeichen der Acheule-
len entziffern kann, versage
ich bei manchen Briefen kldg-
lich. Von unappetitlichem
und/oder explodierendem In-
halt ist abzusehen! Aber das
wichtigste ist ein unglaublich
witziger, unterhaltsamer
und/oder informativer Inhalt.
4. Meinen Beruf nennt man
gewdéhnlich wzahlungsun-
féhig*“.

5. Eine Frage, die sich nicht
so leicht beantworten I4Bt, da
ich mir nie sicher sein kann,
ob nicht jemand aus dem Fi-
nanzamt die Amiga Games
liest. Ich will es einmal so aus-
driicken: Von meinem letzten
Gehalt habe ich mir eine CD
gekauft. Und der Rest? Den
hat mir mein GroBvater dazu
gegeben.

Hallo Rossi,

ich habe den ganz ,norma-
len“ Computerweg durch-
gemacht, vom VC20 bis
zum PC, und méchte hier-
mit herausstellen, warum
sich der Amiga immer mehr
zum ,Randcomputer® ent-
wickelt hat. Performance:
Commodore hatte bei dem
Verkauf seiner Computer
immer den Vorteil, daB sie
bei einem sehr guten
Preis-Leistungs-Verhiltnis
immer einen Tick besser
waren als andere Compu-
ter. Die Amiga-Serie hatte

immer einen revolu-
tiondren Touch. Dann hat
meiner Meinung nach

Commodore den Fehler ge-
macht, sich auf seinen Lor-
beeren auszuruhen und
keine nennenswerten
Neuerungen zu bringen
(A600). Der einzige Schritt
zur Wiedergutmachung
war der A1200. Er ist fiir je-
dermann  erschwinglich,
hat einen schnelleren Pro-
zessor und aufgemotzte
Grafikchips. Leider kam
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dieser Schritt drei bis vier
Jahre zu spat. Der langen
Rede kurzer Sinn: Die Ami-
ga Serie ist veraltet. Kein
einziger Amiga kann in Sa-
chen Performance mehr
mit den neuen PCs mithal-
ten. Das klingt traurig, ist
aber so! Der Computerkiu-
fer ist kein Wohltéter, son-

het

Architektur
Dies macht es fiir die Her-
steller leichter, neue Kar-
ten (Grafik, Sound) fiir den

aufweisen.

Comp zu eln.

2. Der Amiga sollte wegen
seiner guten Grafikfihig-
keiten grundsitzlich zu ei-
nem Mehrprozessorsystem
werden. Zu wenig Rechen-

dern achtet zuni mal
auf seinen Geldbeutel. Und
fiir 1.500 Mark bekommt er
heute einen kompletten
Pentium. Nun, das war viel
Kritik, aber ich habe ein
paar Losungsvorschilige
parat:

1. Der Amiga muB &hnlich
wie der PC eine modulare

| 1g? Einfach einen
Prozessor mehr drauf.

3. Der Amiga solite
grundsitzlich massiv den
Power-PC 604 Chip ansteu-
ern, da dies der einzige
Chip ist, der es noch mit
dem Penti fneh

ist, Windows 95 zu emulie-
ren? Ich denke nicht. Sein ei-
genes, unverwechselbares,
anwenderfreundliches  und
sehr leistungsfdhiges Be-
triebssystem lieB ihn friher
herausragen. Ich denke, dies
sollte auch so bleiben. MuB
.man denn unbedingt auf den
von Bill Gates gesteuerten
Zug aufspringen?

Moin-Moin Rossi!
Ich méchte mal sagen, daB

Eure Zeitung echt super

kann und dabei noch relativ
preisginstig ist.
4. Man sollte versuchen,
uber den ,neuen Amiga“ ei-
ne Universalplattform wie
Windows 95 zu unterstiit-
zen. Der Markt fiir PC-Soft-
ware ist viel zu groB, um ihn
einfach zu ignorieren.
Maximilian Miiller

Deiner Einleitung ist nichts
hinzuzufiigen - ich stimme
vollkommen zu. Zu den Lé6-
sungsvorschldgen:

1. Stimmt! A2000, A3000 wa-
ren erste Versuche in der rich-
tigen Richtung.

2. Falls es technisch so ohne
weiteres machbar ist (ich ha-
be ehrlich gesagt keine Ah-
nung, werde mich aber
schlau machen), ist es eine
gute Méglichkeit.

3. Stimmt, auch dem
nichts hinzuzufiigen.

4. Ob das Sinn eines Amigas

ist

ist. Ich mdchte mal was
loswerden: ich finde es
nicht schén von Euch, daB
Ihr und manche Leser, die
einen 1200er oder 4000er
ihr eigen nennen, so iber
den 500er herziehen. Leu-
te, das muB doch echt
nicht sein. Karlheinz Miil-
ler, ich griiBe Dich! Kauft
Ihr Euch auch eine neue
Oma, wenn Eure zu alt ist?
Ok, ich sehe ja ein, daB der
500er nicht mehr der Neu-
ste ist, aber es gibt in un-
serem Ortchen (1500 Ein-
wohner) sogar noch fast
ein Dutzend C64. In diesem
Jahr haben sich drei von
meinen Kumpels einen
A500 gekauft. Und solange
es noch Spiele fiir den
500er gibt, und wenn es
nur eins ist, werde ich ihm
die Treue halten. Ich plane
zwar, mir in sehr, sehr, sehr
ferner  Zukunft einen

A1200 zu kaufen, aber
mein 500er ist mein ganzer
Stolz. Also akzeptiert end-
lich, daB wir immer noch da
sind und um den Erhalt des
500er kdampfen. Ich hoffe,
daB ich jetzt einigen der
verbohrten und hirnver-
brannten 500-Gegner auf
den richtigen Weg der Ein-
sicht geholfen habe.
The 500 will never die!
Mit intergalaktischen
GriiBen,

Sandro

Ich hétte doch Bécker wer-
den sollen! Da redet man sich
monatelang den Mund fusse-
lig, zerhackt eine Tastatur
nach der anderen - nur damit
immer wieder einer an-
kommt, der nix begriffen hat
und mich zwingt, den selben
Summs bis zum Erreichen
des Rentenalters (oder Da-
hinscheiden durch Kabel-
brand im Herzschrittmacher -
was wahrscheinlicher ist!) zu
wiederholen. Niemand hat et-
was gegen den A500, aber
seine Zeit ist nun einmal vor-
bei. Da werden Trdumer wie
Du auch nichts daran dndern
kénnen. Wenn alle so dédchten
wie Du, wirden wir uns im-
mer noch iiber den Fortschritt
freuen, den die Verwendung
von Farbe in unsere Héhlen-
zeichnungen gebracht hat.
Wenn es ein Uberleben fiir
den Amiga geben soll, wird es
garantiert nicht ein A500 sein,
dessen technische Méglich-
keiten nach stolzen zehn Jah-
ren Dienst am Kunden nun
wirklich nicht mehr zeit-
gemdB sind. Fortschritt kann
nur stattfinden, wenn Altes
durch Neues ersetzt wird. Be-
halte nur Deinen 500er, wenn
Du daran Freude hast, aber
erwarte nicht, daB es dafir
bis in alle Ewigkeit Zubehér
und Software geben muB. Zu
einer Einsicht wirst Du die so-
genannten 500-Gegner nicht
gebracht  haben.  Womit
auch? Ich konnte in Deinem
Brief kein einziges Argument
fiir den Erhalt des A500 ent-
decken. Von Sentimentalitét
und Anhénglichkeit einmal
abgesehen. Das finde ich
zwar wirklich riihrend, aber
Du muBt Dir den Vorwurf ge-
fallen lassen, daB es genau
Leute wie Du sind, die bei den
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MAILBOX

PC-Usern immer ein mitleidi-
ges Lécheln erzeugen, wenn
es um das Thema Amiga
geht.

Hallo!

Gerade habe ich mich beim
Lesen der Mailbox késtlich
amiisiert. Die immerwé&hren-
de Diskussion uber die
Brauchbarkeit des legen-
déren Amiga 500 ist wirklich
herzerweichend. Solcherart
motiviert habe ich in meinen
Memoiren gebléttert und et-
was wirklich Unterhaltsa-
mes entdeckt: Das Prospekt
eines hier natiirlich nicht na-
mentlich genannten Compu-
terhéndlers, in dem ich mei-
nen Traumcomputer A500
seinerzeit fett angestrichen
habe. Auf der selben Seite
wurde ein PC angeboten -
8086, 8 MHz, 640 KB... Wow!
Und das alles zum nur dop-
pelten Preis des A500! Was
will ich nun damit 2.

mal mehr gelacht wird, im-
mer noch im Gesprich und
im praktischen Einsatz ist,
spricht fiir den Vorsprung,
den der Amiga damals hatte.
Leider sind diese Zeiten vor-
bei. So steht mein A500, der
mir fiinf Jahre treue Dienste

lei hat, h drei

g [
DaB der A500 in einer Zeit, in
der Giber den 8086 nicht ein-

Jahre auf einem Ehrenplatz
und verstaubt vor sich hin.
Klar, daB ich - ohne mit der
Wimper zu zucken - meine
Goldmedaille von der Olym-
piade ‘88 in den Miill gewor-
fen habe, um diesen Platz
freizumachen. Wie es zu die-
ser Trennung kam? Nun - es
begann mit einer schweren
Krise. Nach Jahren des Er-
weiterns wuchs mein A500
Uber die Breite des Schreib-
tisches hinaus - oh Graus.
Wie ein Rettungsanker kam
der neue A1200 daher - da-
mals noch nicht fossilen Ur-
sprungs. Seither bin ich wie-
der fleiBig am Aufriisten, um
dem technischen Verfall
mdglichst lange davonzulau-
fen. Nach dem nétig gewor-
denen Umbau in ein Tower
Gehduse wird es aber be-
reits wieder schwierig, mit-
zuhalten - und siehe da,
schon ist ein neuer Ret-
tungsanker in Sicht: Der Po-
wer Amiga. Hoffentlich
kommt er noch rechtzeitig!
Da ich in Sachen Amiga ein
unverbesserlicher Optimist
bin, habe ich schon prophy-
laktisch die Silbermedailie
der WM ‘93 weggeworfen....

Hier noch einige Vorschlige
fir zukiinftige Quartalsthe-
men:

- Menschen, die einen Com-
puter und Sex haben - gibt
es sie?

- Sind
sinnvoll?
- Ist das Picard-Lindelof-
Verfahren zur Lésungskon-
struktion bei expliziten Dif-
ferentialgleichungen n-ter
Ordnung effizienter als das
Verfahren der sukzessiven
Approximation?

- Computertuning. Was
bringt der Harddiskspoiler?
Noch ein Anliegen zum
SchluB: Solltest Du irgend-
einen Hinweis darauf erhal-
ten, daB es im Raum Wien
(oder Osterreich) einen
weiblichen Amiga-User
gibt, informiere mich. In
dieses imaginédre Wesen bin
ich seit Jahren unsterblich
verliebt.

Ciao:

lauffdhige Spiele

Ric

Zu Deinen Ausfiihrungen
Uber die Evolution der Hard-
ware habe ich (inzwischen)
nichts mehr hinzuzufiigen. Da
das Thema so langsam an-
féngt, so langweilig zu wer-
den. wie die 469. Wiederho-
lung von ,Hart aber herzlich*,
wiirde ich aber auf weiterge-
hende Ausfiihrungen in Zu-
kunft liebend gern verzichten.
Kann ich Deinem Brief entneh-
men, daB Dir der nétige Ernst
beziiglich der Quartalsthemen

- und somit auch das Interes-
se - fehlt? Ubrigens: Thema
Sex: NEIN! Auf dieses schliipf-
rige Terrain werde ich mich
nicht begeben. Daraus kannst
Du auch messerscharf fol-
gern, daB Du Dir Deine, wie
auch immer veranlagten, Part-
nerinnen ohne meine Hilfe su-
chen und angraben muBt.

Wie heiBt der? Rosslein??
Okay, okay! Ich werde Dei-
nen richtigen Namen nen-
nen. Also noch einmal:
Hallo Rainer (Vielen Dank.
Anm. v. RR),

ich schreibe Dir in der Hoff-
nung, daB Du in meinem
Brief eine gewisse Art der
Selbstbestitigung erfihrst,
sprich: ich bin eines der
nSeltsamen, wunderbaren
Wesen*, die Du in der letz-
ten Ausgabe Eurer wun-
derbar erfrischenden Zei-
tung (schleim) so nebenbei
in Deinem Vorwort erwahnt
hast. Mit meinen 30 (aus-
geschrieben: dreiBig) Jah-
ren und meinem offen-
sichtlichen Makel, doch
nicht zur Herrenrasse zu
gehdren, bin ich jetzt
schon seit fiinf Jahren be-
geisterter Leser und sogar
(ia, staune ruhig!) Abonnent
der Amiga Games. Dies hat
einen Grund. Abgesehen
von Deiner unvergleichlich
geschmacklosen Art, Deine
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Competition Pro Star 3990

(*) NOCH NICHT LIEFERBAR
VORBESTELLUNG SOFORT MOGLICH

SPIEL DES MONATS

ALIEN

Zork Nemesis (DA) *

Competifion Pro Star Mini  29.90 Control Pad 9.
Joypad CD 32 Hony Bee 3990 Control Pad ASCII Stick 119.90
Joypad Techno Plus 19.90 Control Pad Cyclone 49.90
Mouse Techno Plus 29 Gamebuster Mogel Modul 89.90
Portverlingerung 9.90 Memory Card 4990
Scart Kabel 1490 Memory Card 120 Speicherpl.  89.90
Mouse 59.90
Multitap 4 Player Adapter 69.90
DSA Dark Force Attack Pack (KE) 3.70 Lenkrad 79.90
DSA Dark Force Booster (KE) ~ 5.90 Ne GeCon Joystick (DA) 89.90
DSA Dark Force Ediion (KE) 7800 ADIDAS Power Soccer (kD) 99.90
Guardians Dag. Isle Booster (KE) 3.90 Andretti Racing (KD) * 89.90
Guardians Rev. Limit.Booster (KE)3.90 Alien Trilogy (KD) 99.90
Guardians Rev. Starter (KE)  12.90 Assault Riggs (DA) 89.90
llluminati Booster (KD) 390 Bubble Bobble 2 (DA) * 89.90
lluminati Starter (KD) 2480 Bust a Move 2 (DA) 69.90
Jyhad Booster (KE) 300 Chronidesof the Sword (KD) * 69.90
Jyhad Starter (KE) 1030 Crusader No Remorse (KD) *  89.90
Magic Alliance Booster (KE) 440 Cyberia (KD) 99.90
Magic Chronicles Booster (KE) ~ 4.40 D! (KD) 99.90
Magic Homelands Booster (KE)  2.90 Darkstalker (DA) * 89.90
Magic lce Age Starter (KE) 1290 Descent (DA) 9.90
Magic TG. 4th Booster (KE) 440 Destruction Derby 2 (DA)*  99.90
Magic TG. 4th Starter (KE) 1290 Die Hard Trilogy (DA) * 99.90
Middle Earth Booster (KE) 440 Discworld (KD) 99.90
Middle Eorth Storter (E) 1490 Earthworm Jim 2 (DA) 990
Netrunner Booster (KE) 440 Extreme Pinball (DA) 89.90
Star Trek Next Gen. Starter (KE) 12.90 Fade to Black (KD) 89.90
Star Trek Tin Box (KE) 13990 Fifo Soccr 96 (KD) 6990
Fifa Soccer 97 KD) * 8990
Formula 1 (D) * 109.90
N +Pad  449.00 Gunship 2000 (KD) 99.90
6 Player Adopter 7990 HiOcane (DA) 8990
Control Pad Sat 18 3490 Int. Tack & Field (KD) 109.90
Alien Trlogy (DA) * 10990 Jupiter Stike (DA) 7990
Baky Baky (DA) 6990 Lone Soldier- Cyborg (DA)  59.90
Clockwork Knight 1 (KE) 4990 Nameo Museum 1 (DA) 99.90
DI (kD) 99.90 NBA Live 96 (DA) 89.90
F 1 Challenge (DA) 10990 Need for Speed (KD) 8990
FIFA Soccer 96 (KD) 6990 NFLFaco Off lcohockey (DA)  99.90
Galadtic Attack (DA) 9990 NHL Hockey 97 (DA) * 990
Galaxy Fight (DA) 99.90 Olympic 89.90
Hang on - Gr.Prix (DA) 99.90 Olympic Soccer (KD) 89.90
Hi Ocane (KD) 9990 Parodis Deluxe (DA) 5990
Mysteria-Realmes of Lore (KD) 109.90 PGA Tour Golf 96 (DA) 9.90
NBA Jom Tourn.Ed. (DA) 59.90 PGA Tour Golf 97 (DA) * 99.90
NFL Quaterback 96 (DA) 99.90 Powerserve Tennis (DA) 89.90
Parodius Deluxe (DA) 49.90 Primal Roge (DA) 89.90
Revolution X (DA} 9990 ProPinballThe Web (DA) 9990
SEGA Rally (DA) 9990  ranSocer (KD) 990
Sim Giy 2000 (KD) 10990 Royman (DA) 990
Thunderhawk 2 (DA) 109.90 Rayman 2 (DA) 99.90
To Shin Den Remix (DA) 99.90 Resident Evil (KD) 89.90
Valora Valley Golf (DA) 89.90 Ridge Racer Revolution (DA) ~ 99.90
Vicory Bosing (DA) 990 RisooftheRobois2(DA)  99.90
Virtul Fighter 2 (DA) 10990 Shellshock (KD) 8990
Virtua Racing (DA) 49.90 Slam'n Jam (DA) 99.90
World Cup Golf (DA) 7990 SovietSrike (KD) * 990
WWF Wrestlemania (DA) 99.90 Space Hulk (DA) 89.90
(KD) KOMPLETT DEUTSCH Streetfighter Alpha (DA) 89.90
(DA) DT. ANLEITUNG Wars (KD) * 99.90
o e e T 9
(KE) KOMPLETT ENGLISCH Wing Commander 3 (KD) 99.90
Wing Commander 4 (KD) *  109.90

99.90

TIP DES MONATS

THEME

Alfred Chicken (DA)
Banshee (DA)

AMIGA

Black Viper (DA)

79.90

SUPER PREIS

Baso Jumper (KE) 990 Broothlss DA) G999 - i soimge o ikt ph
Battletoads (DA) 2990 Bundeslign ManHatrrk (KD) 89.90 8990  Archer Mc Loans Pool (KE)  29.90 4
Bump'n Burn (DA) 990 Caribbean Desaster (KD)  59.90 Beastlord (DA) 1990
Cedric (DA) 7990 Codric(KD) 6990 Black Crypt (KE) 29.90
Clockwiser (KE) 2990  Chaos 69.90 69.90  Blastor (DA) 19.90
Dragon Stone (DA) 2990 Colonization (KD) 7990 Bombmania (DA) 2990
Hite 2 (KE) 29.90  Der Produzent (KD) 990 990  Deathmask (KE) 290
Erben der Erde (KD) 5990 Euils Doom (KE)* 7990 Desert Strike (KE) 290
Evolution-Humans 3 (DA) sq 9n Evolution-Humans 3 (DA) 5490  Dor Reader (KD) 59.90
Exile (DA) Exile (DA) 599  Fears 1200 (KE) 39.90
Fears (DA) 79 vu F1Pole Position (kD) * 9990 9990  Feldsof Glory 1200 (kD) 2990
Fieldsof Glory (KD) 5990 Fighting Spirit (DA)* 69.90 69.90  FIFA Soccor (KE) 29.90
Fire & lce (DA) 2990 Gloom Data (KE) * 2990 Fy Harder (DA) 9.90
Gamers Gold Gloom Deluxe (KE) 59.90 FuBbll Total 1200 (KD) 19.90
Grandslam (DA) 1490 (bendtigt 2H8 und furbokare) Globdule (DA) 950
(Bump'n Burn, Nick FGolf, Jet Strike)  Guardian (KE) 69.90 d_"- 1200 (}E) . 39.90 Vi
James Pond 2 (DA) 1990 Hattrik-lkarion (KD) 69.90 Glicksrad (KD) 990 i
Jomes Pond 3 (DA) 0 Hillealido (KD/EA) 4990 Honse-
Lost Vikings (KE) 2490  Hugo (KD) * X Die Expedition 1200 (KD)  49.90
Mean Arenas (DA) 1990 Kargon (KD) 4990 Icehockey Megaarts (DA) 890 -~
PGAEuroTour Golf (DA) 1990 Kick Off96 (DA) * 990 Impossibl Mission - 1200 (DA) 29.90
Quik + Losung (D) 1990 Logends (KE) 4990 Jimmy White Snooker (KE) 2990 %,
Ryders Cup (DA) 2990 Magll (KD) 7990 7990  Jurassic Park (KE) 590
Speris Legacy (DA) 6990 Nemacé (DA) 990 Lemmings 1 (KE) 29.90
Super Sreetfighter 2 Turbo (DA)69.90  (bendligt ZMB RAM, Kickstart und Tirbokarte) ~ Lemmings 2 (KE) 250  Sof
Surf Ninja (0A) 1490 Pinball Manio (DA) 6990  Misilesover Xerion (DA)  9.90
Syndicate -+ Alfred Chicken (KE)S9.90  Pinball Obsession (KE)  59.90 (KE) 2990
Theme Park (KD/EA)  19.90  Pinball Proude (KE) 6990 6990  Overlord (KE) 0
Trolls (DA) 990 Primal Rage (DA) 990  POAGolf + Data (KE) 990
Worms (DA) 6990 Py Squod (DA) * o990 Fopulous]+Data (D4) 1950
Roadkill (DA) 6990 Pvlmmunw (KE) 2990
Samba Parte (KD) 5990 7990  Prime Mover (DA) 990
Abandoned Places 1+2 (KD) o 1390 Sensible W Soccer/Euro 96 (DA) 39.90 Rally Champlonship (DA)14.90
Ambermoon (KD) 1390 Slamilt (D) so90 _(abAmiga 500+)
Benoatha Steel Sky (KD) 1390 Soccer Stars 96 (KD) 69.90 Riskant (KD) 9.90
Bloodnet (KD) 1390 (FIFA Soccer 95, Anstoss, Kick Off 3, Sansible Golf (DA) 390
Buck Rogers 1 (KD) 1390 Promier
Dreamweb + Universe + Sperical Worlds (KD) 7990 4 - 1200 (DA)  29.90 \
Die Sage von Nistoom (KD) 1390 Star Crusader (KE) s990  SimAnt (kD) 990
Dungeon Master 2(KD) 1390 Street Racer (DA) * 5990 Sim Classics (KD/DA) 550
Erben der Erde (KD) 1390 TimeKesper (KD/EA) 4990 (Sim Ant, Sim Lfe, Sim Giy)
Eya of the Beholder 1-3 (KD) je m 90 Time Keeper Data (KD/EA) 19.90 Space Hulk (KE) 290
Fears (KD) 19.80 Total Football (KE) 69.90 Super Tennis Champs (KE) 39.90 5
Fiightof Amazone Queen (KD) 1390 Touring Car Challenge (DA) *39.90 Super Tennis Champs Data (KE) 29.90
Goblins 1-3 (KD) 1390 Valhalla3 (KD)* 59.90 Supremacy (KE) 29
Heimdall1-+2 (kD) 1390 Valhalla3(KE) 5990 Spodicate (KE) 690 ':n
Indiana Jones 3-+4 (KD) je 1390 Virtul Karting (DA) 4990 Theatre of Death (DA) LA
Innocent Un.Cought 1-2 (D) e 1390 Watchtower (DA) 5990  Theme Park 1200 (KD) 19.90 Q
Ishar 1-3 (KD) jo 1390 Wheelspin (KE) 5990 TileAdion  (DA) 1490
King's Quest 1-6 (KD) 2500 Willy Lembke FuBball Mnnuw (m) g990 _(Deuteros, Hammer Boy, Battle Voly)
Loy 1-6 (KD) 50 Womms (DA) 4 Tiple Acion 4 (DA) un N
Legend 1-2 (KD) je 990 Xt-reme Racing Data (DA) 2990 (Blues Brothers, Satan, Maya)
Legend of Kyrandia 1 (KD) 1390 Tubular Worlds (DA) 990
Loom (KD) 1390 'L:dw (0A) 1990 ]
Lucas Arts ClasAdventure (KD) 25.00 Aminet Set 3 (D (DA) 59.90 4
Lure ofthe Temptress(KD) 1390 Fighting Spirt (DA)* ~~~ 69.90 Compilation (DA)  14.90 z
Might & Magic3 (KD) 1390 Gloom2-CD(KE)* 6990 (Chips Challenge, urbo Outrun,
Monkey Island 1+2 (KD) 13.90 (bendtigt 2 MB RAM) Bionic Commando, E-Motion)
Police Quest 14 (KD) 2500 Lagends (KE) 990 Virocop (DA) 290
QuestforGlory 1-4(KD) 2500 Mag!! CD (KD) 8990 Whales Voyage 2 (KD) 990 1
Schwarzes Auge 1 (KD) 2495 Nemac 4 - CD (DA) 69.90 iz (0A) 1490
Simon the Sorcerer (KD) 1480 (benitigt 2 MB RAM) (lauft nur auf Amiga 500+& 600) .
Space Quest 1-5 (KD) 2500 Sperical Worlds CD (KD)  79.90 Wonderdog (DA) 1490
Star Trek 1-2 (KD) 1390 WhalesVoyage 2 (KD)* 8490 Xt-reme Racing 1200 (D)~ 39.90
Zak e Kracken (KD) 1390 Worms Dav-n‘x 2990 Zeppelin (KD) 39.90
| y PEY
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TOP AKTIONSPREISE BEI MLC

solange Vorrat reicht!

Leser mit Deinen Antworten
zu blamieren, findet sich im-
mer wieder einmal ein guter
Artikel in Deiner Rubrik. So
viel zum Lob. Als namenlo-
ser Mitldufer in der ohne
Zweifel doch recht groBen
Gemeinde der weiblichen
Amiga-Fans (oder derjeni-
gen, die mit einem solchen
verheiratet sind) wiinsche
ich mir mehr Beachtung,
und zwar in einer allgemein
versténdlichen Weise. Auch
wir haben Gefiihle!

Mein emanzipierter Na-

mensvorschlag fiir den neu-
en ,,Geher“ lautet ,, Toaster*.
Wird - er kompatibel
A1200 sein?

Also, jetzt viel Freude iiber

zum

die sicherlich hundertfach
einfliegenden Brieftauben
Deiner weiblichen Mitleser
und in der Hoffnung auf ein
weiterhin fiirstliches Ge-
halt, keinen StreB und viel
Urlaub (Nein, Hans kann sei-
nen Job behalten):

Deine Claudia

P.S. Mein ebenfalls emanzi-
pierter Mann hat diesen
Brief auch ohne Androhung
von 77 Peitschenhieben
gerne getippt.

Hundertfach eintreffende
Brieftauben? Brieftaube kam
keine einzige an. Sollte das an
den streunenden Katzen vor
unserem Biiro liegen? Auch
Dein Brief kam ganz normal
mit der Post. Wie praktisch.
Wie unromantisch! Es kamen
auch nicht Hunderte. Auch
nicht Dutzende. Es kamen nur
drei. Womit wir auch schon
mittendrin in einem zentralen
Problem wdéren. Natiirlich
sind wir gern bereit, uns nach
den Wiinschen unserer weib-
lichen Leser zu richten (nach
denen unserer mehr oder we-
niger ménnlichen Leser (ibri-
gens auch), aber das wiirde
eine gewisse Initiative von
Deinen Geschlechtsgenossin-
nen voraussetzen. Frauen ha-
ben fiir uns eh schon etwas
Rétselhaftes an sich. Hart-
néckiges Schweigen bringt
aber nicht gerade Licht in das
Dunkel. Aber vielleicht neh-
men sie sich ja ein Beispiel an
Dir. ,Toaster” ist bestimmt
nicht der schlechteste Name
fir das Ding. Nach meiner

v

RANDY-CDROM

2fach Speed (A600-1200)

3.5" Disk-Drive

extern (alle Amiga's)

59.95

Mini Megi-Chip

A500-CDROM

4fach Speed (AlfaPower néti

3.5" Disk-Drive

intern (alle Amiga's)

49.95

A500/2000 (2MB Chip-Ram)

229.95
** TOP GAMES ** TOP GAMES **

Airbus Il

.. der Flugsimulator !!!

Total Football

... mit super 3D-Optik

Alien Breed 3D |l

.. Kommentar iiberfliissig

Chaos Engine |l

39.95
54.95
54.95

Schickt Eure persénlichen, zum Gliick nicht ; 5 6 95
Leserbriefe ausschlaggebenden Meinung .- das Warten hat ein Ende e
bitte an handelt es sich dabei um ein

folgende durchaus brauchbares Pro-

Anschrift:

2 3 Airbus 2 39,95 Virtual Karting 39,95
Designers  entsprungen ist. | Goala 54,95 Wheelspinn 54,95
Angeblich wird es aber kom- | Der Reeder 54,95  Willi Lemke F. M. 59,95
Redoktio” 7 patibel zum 1200er sein, auch (E;\I""l:‘:'%" I ﬁgg vainter Olympics g‘;gg
o : y oom Deluxe i orms )
,,,’,(,;na :,Wg wenn die Form Schiimmes (S eZiids 3995 Zeewolf2 54/95
Ni vermuten |&Bt (kompatibel |“MaG! 74,95
zum alten ,Volksempfén- || Nemac4 1495 SOLANGE VORRAT REICHT...
ger“?). Pole Position 82,95 II‘.\othar Matthéus - 9.95
i Primal Rage 59,95 pproach Trainer 29.95
Meine Verehrung an den st e 5295  Winter Olympics 2495
Herrn Gemahl auch noch. &iccer Stars 96 62,95 Fuball Total 8.95
Slam Tilt 44,95 International Karate + 19.95
Speris Legacy 59,95 Jack Nicklaus Golf 14.95
Spherical Worlds 64,95 Sim Life 19.95
Star Crusader 44,95  Sim Classics 24.95
Super Streetf. 2 T 44,95 Super Space Invaders 19.95
@ Amlga Games 09/96 S. Tennis Champ 34,95 Sabre Team 19.95

dukt. Sein einziges Problem
istin der Erscheinungsform zu
suchen, die zweifellos dem
partiell extrinsisch instigierten
Gehirn eines drogensiichtigen

Hugo

.. endlich auch fiir Amiga

69.95
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2- bis 10fach Speed- CDROM
Laufwerk. Mit *CD32
Emulation, File-System und
40 Spielen (Voll- versionen
auf CD. IDEfix fur bis zu 4
Gerate am beiliegenden 4fach
Adapter, PhotoCD kompatibel.

8-fach Speed | AMIGA-TEST

: ;l-féch Speed

2-fach Speed

10-f. Speed

Ausgabe:
10 8 10/95

A1200

RANDY HARDDISI( 4600

1GB externe Festplatte im
Metallgehduse fiir A600 oder
A1200 incl. Software und allen
dazugehdrigen Anschlullkabelnd.

2GB Version = 599.” DM

135MB Wechsellplatte

- incl. eingebautem Liifter.

‘ BESTES CDROM | | jest Audio und Grafik CDs
6-fach Speed 4x Wechsler LR

RandyRom Audio Kit 49.-
! INI(L GD MIT TOOU + SPIELEN ! RandyRom Netzteil 49.-

FULL POWER NET2TEIL A1200/600/500

- Volle Power mit 23A / 5Volt Ausgang.
- ersetzt das oft zu schwache org. Netzteil

- zusétzliche AnschliiBe fiir externe
CDROM's oder Festplatten vorhanden.

9 9. 95

| TURBOKAR

extern ink. reiberund | Blizzard 1220 / 68020-25MHz-4MB fiir A1200  229.95

" Amiga 1200/600 Blizzard 1230 / 68030-50MHz-4MB fiir A1200 369,95

135MB Medium Blizzard 1230 / 68030-50MHz-8MB fiir A1200 419,95

Blizzard 1230 / 68030-50MHz-16MB fiir A1200 529,95

RANDY DOUBLE'DR’ VE Turbo 1240 / 68040-25MHz-4MB fiir A1200 599,95
AlZOQ/600 1GB Festplatte & 4fach  Turbo 1240 / 68040-40MHz-4MB fiir A1200 849,95
4 anschiuforte. oxtornfur  TUrbo 620 68020-25MHz-FPU-4MB fiir A1200 259,95

Amiga 1200600 Turbo 620 68020-25MHz-FPU-8MB fiir A1200 319,95

inkl. Netzteil
= 598.-

RANDY HD Il HIGH-PERFORMANCE

High-Performance fiir anspruchsvolle Multimedia
Anwendungen. 3 Jahre Garantie, 5200 U/min, 16.6MB/sec.

1.2GB = 529.” 2.1GB = 699.”

FINANZIERUNGS-ANGEBOTE

68020, 2MB RAM, 0S/3.1, 4-fach Speed CDROM, | =
1GB Harddisk, CD32 Emulator, IDEfix, CD-Audio | &

A1200

2l5“ ”D & A600
170MB A1200/600 189,95
340MB A1200/600 229,95
540MB A1200/600 339,95 |
810MB A1200/600 469,95

D AN > UED Y

880KB intern
880KB extern

fl &) v

peicherkarte fur A5

FLOPPY LAUFW.

49,95
59,95

880/1.76MB intern 129,95
880/1.76MB extern 139,95

49,95

Player, 40 Spiele (Vollversionen) auf CD. | 1 MB Speicherkarte fiir A500+ 69,95
1 MB Speicherkarte fiir A600 o. Uhr 69,95
g&'ﬁéaﬁ%&’ﬁ%‘hggﬁggm g 2 MB Speicherkarte fiir A500 169,95
o 10 Sl ] a0 Towes o 2 MB CHIPRAM.Karte flicCuS 229,95
MM S T e R ipp Ram fiir Alfa-Power / Octagon :
e‘éo%’g#m' f&onf,? 4%&311{&890% | 4MB PS/2 -60ns Modul Blizzard / A4000 49,95

1GB Harddisk, CD32 Emulator, IDEfix, CD-Audio 'f
Player, 40 Spiele (Voliversionen) auf CD. K

Play Station von Sony jetzt neu im Programm,
inklusive Resident Evil und einer Demo CD.
Ein MuB fiir den echten Splel&Freak

135MB IDE-Wechselplatte und 4fach Speed
Randy CDROM. Komplett mit allen Treibern und
einem Medium + 40 Spielen.

£ a8 Vergessen Sie alles was Sie bis-
her gesehen haben. Die neue

64Bit Hammerkonsole inkl.
Mario64, frisch aus Japan

impoﬂien
Xpress-

" 02841-94260

n Sie ab |
nwert finanzieren!

Bei uns kénne
300,- DM Ware

| 8MB PS/2 / 16MB PS/2 -60ns

Versandkosten: POSUNE = 5 oy und Preisanderund

AKTIVBOXEN
120 WATT PMPOincl.

Netzteil und Kabeln. 49 95
300 WATT 3D

Sounddimension 5
incl. Netzteil. 890 95 M‘%

o -Fr:
Beste“annahme M ik
LC, Im Wallzentrum,

en auf Wunsch gerneszu;:nn
rte. Post Vorkasse
en vorbehalten.

Ladenverkauf: M

die wi
Es gelteJlNunsere A“(:E > DM zahlka

den.

99,95/ 214,95
Ladenlokal

S-NN = 25,- DM.

= Flnmx-erung Giber unsere Partnerbank mit effektivem Jahreszins von 12.9%
lle bisherigen Preislisten verlieren Ihre Gilltigkeit.



AMIGAS AM NETZ!

Mountlist-Eintrag nach S¥YS:Storage/DosDrivers

kopieren

~[pNET
- ~IpNET. info

Zielschublade fiir Kopieren:

| S¥8:8torage/DosDrivers

Weiter mit Kopieren | Diesen Teil fiberspringen

Ziel &ndern

HilTe .5

Installation abbrechen

Beiderinstallation kann der Anwender iiber das Installations-
programm alle wichtigen Konfigurationen einstellen.

Wer ZweinAmigas sein eigen
nennt, kennt das leidige Pro-
blem, daB-man gerne beide
Réchner miteinander verbin-
den mochte, um zum Beispiel
auf die Festplatte des anderen
Rechners zugreifen zu kén-
nepseks gibt hierzu mehrere
Maglichkeiten: Man kénnte
sich zum Beispiel zwei Netz-
werkkarten Kaufen, die zwar
sehr sehnell, jedoch genauso
steuer sindmsDann kann man
beide Rechner noch tber den
Parallel-Port miteinander ver-
binden. Hier kann man aller-
dingse—auch..das . Problem
haben, daB der Parallel-Port
des Amigas bereits durch
einen Brucker oder ein ande-
res'Gerat belegt ist. Also bleibt
dem Anwender nur noch der
serielle.Port.des.Rechners zur
Verfligung. Genau hier bietet
ProDad mit P-NET eine sehr
gute Lésung an. Mit dem Soft-
warepaket PNet und dem mit-

geliefertem Nullmodem-Kabel
ist es mdglich, beide Rechner
miteinander zu verbinden, um
zum Beispiel Daten von einem
auf den anderen Rechner zu
kopieren. Um die Software zu
installieren, muB man keines-
wegs ein Profi auf dem Amiga
sein. Die komplette Installation
wird durch ein Installations-
programm durchgefiihrt, das
Sie nach allen wichtigen Ein-
stellungen fragt. Bei PNet han-
delt es sich um eine sehr gute
und preiswerte Alternative zu
den anderen Méoglichkeiten,
zwei Amigas zu vernetzen.

INFO
Bezugsquelle:
ProDad
FeldesstraBe 24
78194 Immendingen
Tel 07462/91134
Fax 07462/7435
Preis: tba.

URTEIL: GUT
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THE MAGIC OF GRAFIK
AND SOUND CD1

Auf dieser CD-ROM findet der
Anwender mehr als 70 neue
Bilder von dem bekannten
Grafiker Tobias Richter. AuBer-
dem sind hier diverse 3D-
Objekte im Imagine-Format
gespeichert. Fur alle Musik-
Freaks sind mehr als 400
MByte an Soundfiles im Wave-
Format vorhanden. Leider ist
kein einziges Anzeigepro-
gramm  bzw. Abspielpro-

AMINET 12!

Auf der Aminet 12 befinden sich

diesmal unzihlige PD-Pro-
gramme. Schwerpunkt ist die-
ses Mal wieder einmal der
Musikbereich. Insgesamt sind
hier mehr als 1000 Musikmodu-
le verfligbar. AuBerdem befin-
den sich die Voliversionen der
beiden bekannten Musikpro-
gramme Symphonie und Octa-
Med 5.04 auf dieser CD-ROM.

gramm flr die vielen Grafiken
und Sound-Files auf der CD-
ROM vorhanden.

INFO
Bezugsquelle:
IMPS

PaulistraBe 27-29
50296 Frechen
Fax 02234/691055
Preis: DM 39.95
URTEIL: GUT

INFO

Bezugsquelle:

Stefan Ossowskis Schatz-
truhe

VeronikastraBe 33

45131 Essen

Tel 0201/788778

Fax 0201/798447

Preis: DM 25,-

URTEIL: SEHR GUT

oi

Immlﬁmw!: _Iwmn Displav |

Die Benutzeroberfliche von OctnM‘d 5.04 ist sehr Gibersicht-
lich gestaltet. Hiermit sollten allen Hobby-Musikern die Tiiren

zum Erfolg offenstehen.

‘Symphonie J 2.4 8 Voc Sereo 1464 (C) Pairck Meng 1956

=

Lms

minet_Special Biition
mrr.gr%(nrﬁ
Freal 20561 ue

Spesa [130

| FErT pE e
"ﬂmu i MM

e TP A 184 4 TR A ved

oming tem file SRSy
foos error:

Die einzelnen Fenster kénnen vom Anwender an einer belie-
bigen Stelle auf dem Bildschirm plaziert werden.



ORGANISATION IST ALLES!

Auf der Benutzeroberflache kann der Anwender alle wichtigen
Termine mittels eines Mausklicks anzeigen lassen. Einen neu-
en Termin kann man ebenso mittels eines einfachen Maus-

klicks anfiigen.

Immer wieder das alte Pro-
blem: Schon wieder hat man
einen wichtigen Termin ver-
schwitzt oder vergessen, eine
wichtige Erledigung zu tatigen.
Auf dem Schreibtisch tum-
meln sich Hunderte von klei-
nen Zettelchen, und auch der
Knoten im Taschentuch bringt
nicht mehr den gewiinschten
Erfolg. Aber flir was besitzt
man einen der besten Compu-
ter, einen Amiga? Warum soll-
te man nicht mit diesem Rech-
ner seine Termine und Adres-
sen verwalten. Dazu benétigt
man nur die entsprechende

Auch Ad ko

Software in Form von Organi-
zer 2, und schon kann es los-
gehen. Das Programm Organi-
zer erfiillt zum Beispiel genau
diesen Zweck. Hiermit lassen
sich Adressen, Termine und
Notizen auf einfache und kom-
fortable Art und Weise laden,
verwalten und wieder spei-
chern. Dabei kénnen natiirlich
alle Daten auf dem Bildschirm
und dem Drucker ausgegeben
werden. Aber das Verwalten
von Terminen ist noch lange
keine Garantie, daB diese nicht
mehr verpaBt werden. Deshalb
kann man jedem einzelnen

Hier ko

1 die Ter

J

Termin einen Alarm zuordnen,
der einen rechtzeitig an den
Termin erinnern kann. Somit
sollte ein Sieg im Kampf gegen
verpaBte Termine kein Pro-
blem mehr sein. Das Pro-
gramm sowie das Handbuch
sind in deutscher Sprache,
und beides ist sehr {ibersicht-
lich gestaltet. Auch Anfénger
sollten mit diesem nitzlichen
Programm keine Probleme
haben. In dieser neuen Version
von Organizer wurden diverse
Anderungen eingebracht. Mit
einer Listenansicht kann man
sich nun mehrere Datensatze
in Tabellenform anzeigen las-
sen, und einzelne Datenséatze
lassen sich nun auch aus-
drucken. Das Dialogfenster
arbeitet  jetzt  asynchron,
offentliche Bildschirme kon-
nen genutzt werden, und die
Abfragemdglichkeiten  sind
verbessert worden.

INFO

Bezugsquelle:

Krieger Zander & Partner
Sudetendeutsche StraBe 31a
D-80937 Miinchen

Tel 089/31693815

Fax 089/31693817

Bendtigt mindestens einen
Amiga 1200.

Preis: Neupreis DM 99,-
Update DM 59,-

URTEIL: SEHR GUT

Kurzform

Rt : o

1 mit Org

fortabel verwaltet werden (oben).
In den Voreinstellungen kénnen alle wichtigen
Funktionen konfiguriert und abgespeichert

werden (rechts).

2 kom-

Oplionen

Auto-Zeit

wer-

den. Dabei kann unter anderem auch einge-
stellt werden, ob ein Alarm aktiviert werden
soll oder nicht (oben).

Terminplaner .

Adressen I

R
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WORDWORTH NUMMER 5 IST DA!

Damit man nicht

in seil Briefen hat, befindet sich im Programm

eine Rechtschreibkontrolle. Hiermit kann ein Dokument durchgescannt und nach Fehlern
gesucht werden. Unbekannte WOrter kénnen hierbei mit einem simplen Mausklick in das Benut-

zerlexi mit aufger

t ehisleiste kann vom Anwender frel deﬂmart
werden Dabei kann unter

AURERRLY

Den Vorganger von Word-
Worth haben wir ja bereits in
der friheren Ausgabe unse-
res Magazins vorgestellt.
Deshalb wollen wir hier nun
hauptséachlich die Neuerun-
gen behandeln. Bei Word-
Worth handelt es sich um eine
sehr leistungsstarke Textver-
arbeitung mit vielen Features.
Ein besonderes Leistungs-
merkmal durfte wohl die
Geschwindigkeit sein, die
gegeniiber anderen Textver-
arbeitungen mit gleichem Lei-

m auch 1 ]

an welcher Position sich diese Leiste befinden soll.

Amiga Games 09/96

on WordWorth wurde eigentlich so gut wie nichts gesindert. Dies war auch
die Oberfldche bereits sehr iibersichtlich gestaltet wurde (links). Hier kann der
Schen den einzelnen Konfigurations-Meniis wahlen (rechts).

stungsumfang wesentlich
schneller ist. Wohl eine der
am meisten gewlinschten
Verbesserungen ist die, daB
es nun endlich moglich ist,
FuBnoten am Seitenende ein-
zuftigen. Die Absatzformate
zur einfachen und schnellen
Formatierung von Wértern
und Absatzen wurde im Ver-
gleich zur Version 4 sehr stark
verbessert. Mittels eines
Mausklicks ist es nun auch
méglich, Listenpunkte in ein
Dokument einzufiigen. Sehr

praktisch ist auch das Fea-
ture, das ein Dokument im
Hintergrund drucken kann,
waéhrend man im Vordergrund
an einem Dokument weiterar-
beiten kann. Es kénnen jetzt
auch AGFA Compugraphic
Fonts in den Druckerspeicher
von LaserJets geladen wer-
den, um sie wie druckerinter-
ne Schriften zu behandeln.
Auch ein Import-Modul fiir die
bekannten Programme Tur-
boCalc, Final Copy 2 und
FinalWriter ist nun vorhan-
den. Diverse ARexx-Befehle
erweitern die Moglichkeiten
des User und den Komfort um
einiges, und auch Grafiken
mit 16 Millionen Farben kén-
nen eingeladen und auf 256
Farben umgewandelt wer-
den. Zusétzlich sind noch
einige andere kleine Neue-
rungen und Bugfixes bei
WordWorth  vorgenommen
worden. Das  Programm
sowie die Anleitung sind in
deutsch und wie gewohnt
sehr (bersichtlich gestaltet
worden.

INFO

Bezugsquelle:

Krieger Zander & Partner
Sudetendeutsche StraBe 31a
D-80937 Minchen

Tel 089/31693815

Fax 089/31693817

Bendtigt mindestens Amiga-
OS 2.x, 3 MByte RAM, Fest-
platte oder 2 Disketten-Lauf-
werke

Preis: Neupreis DM 199,-
Update: DM 99,-

URTEIL: SEHR GUT




FORMAT EGAL!

In dem Fenster von DataChrome kann der Anwender alle wich-
tigen Funktionen aktivieren bzw. deaktivieren.

Bei DataChrome handelt es
sich um ein speichereffizientes
Hilfsprogramm, das es ermdg-
licht, die géngigsten Grafikfor-
mate in Anwendungen, die
normalerweise nur Bilder im
IFF-Format laden koénnen,
direkt zu laden. Das System
funktioniert hierbei eigentlich
ganz einfach. Wéhit der User
ein Bild zum Laden aus, schal-
tet sich DataChrome dazwi-
schen und konvertiert anhand
der Datatypes das Bild in das
IFF-Format. Wenn man nun
also ein Bild von einem PC-
oder Macintosh-User
bekommt, hat man keinerlei
Probleme mehr, diese Bilder
auf dem Amiga anzuzeigen.
Dadurch lassen sich “auch
zahlreiche Multi Media-CD-

ROMs fiir den PC auf dem
Amiga beschrénkt nutzen.
Angesichts des akzeptablen
Preises kann man professio-
nellen  Amiga-Usern  eine
Anschaffung nur empfehlen.
Wir nutzen dieses Programm
taglich in unserer Redaktion
zur Bildumwandlung.

INFO

Bezugsquelle:
Conradt EDV
Scheidter StraBe 38a
66133 Saarbriicken
Tel 0681/842513

Fax 0681/842513
Preis: DM 59,-
Bendtigt mindestens Amiga-
OS 3.x.

URTEIL: GUT

AKTUELLE
GRAFIKBIBLIOTHEK

Die CD-ROM , Aktuelle-Grafikbibliothek” enthalt ungeféhr 1.000
Motive und Vorlagen in verschiedenen Grafik-Formaten. Mittels
des mitgelieferten Programmes KonScript lassen sich die vor-
handenen Grafiken in alle gdngigen Grafik-Formate konvertieren.
Zusétzlich zur CD-ROM erhdlt der Anwender auBerdem einen
stabilen Ringordner, in dem
alle Grafiken, nach The-
menbereichen  geord-
net, abgedruckt sind.

INFO

Bezugsquelle:
Interest Verlag
Hofrat-Rohrer-StraBe 7
86161 Augsburg

Tel 0821/56070

Fax 0821/5607299
Preis: DM 199,-
URTEIL: GUT

Fiir fast jeden Zweck ist die
richtige Grafik vorhanden.
Durch den beiliegenden Ordner
mit den abgedruckten Grafiken falit
das Suchen einer bestimmten Gra-
fik nicht sehr schwer.

Mit Brief und Siegel

O PPE &R

® e it 527 Pilaseng, Fabslvesb,
i ® airell # 0F0-Softuare
® T-Online Softuare 4.4 Ko 255,
ey © Queachein £ Z
T-crine Anme)ung (25 am 255,

Tel. 02227/912097

Fax 02227/3221
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Lords of Time DA 19,50 [Whale's Voyage 2 DV 67,95 | Soccer Kid pv 24,50|Star Crusader DA 39,90
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Programmieren
leicht gemacht

Jeder méchte gerne programmieren
kénnen, doch aller Anfang ist schwer.
Wie kann man iiberhaupt eine Pro-
grammiersprache lernen? Woher
bekomme ich Informationen iiber eine

- Programmiersprache? Natiirlich, es

_gibt hierzu eine Vielzahl an Biichern.
Aber welche Biicher sind gut und
welche nicht? Einige dieser Biicher
wollen wir Euch nun hier vorstellen.
AuBerdem gibt es noch eine Vielzahl
von Biichern, die einem das Arbei-
ten mit Anwendungen erleich-
tern sollen. Auch hier
wollen wir einige
Exemplare vor-
stellen.

AMIGA ASSEMBLER
PRAXIS

dings die Beispiele richtig
verfolgen zu kénnen, sollte
man  wenigstens  die
Grundkenntnisse der
Assembler-Programmie-
rung beherrschen. Auf
einer beiliegenden Diskette
sind alle verwendeten

Listings gespeichert.

Veriag Gabriels Lachnarl

ieses 350 Seiten star-
Dke Buch befaBt sich

hauptséchlich mit der
Programmierung der Maus,
Joystick, Windows, Gadget,
Screens bis hin zur Grafik-
und Textausgabe. Um aller-

@ Amiga Games 09/96

3D SPEZIALEFFEKTE MIT
MAXON CINEMA 4D

3D SPEZIALEFFEKTE
MIT
MaxonCINEMA 4D

Vertag Gabriels Lochnrl

ieses Buch beschaf-
Dtigt sich ausschlieB-
lich mit dem Raytra-
cing-Programm Maxon
Cinema 4D. Hier werden

genauestens die einzelnen
Funktionen des  Pro-

gramms  erklart, und
anhand diverser Work-
shops wird das Erstel-
len von Objekten, das
Arbeiten mit Polygonen,
das Erzeugen von Morph-
objekten und das Erzeu-
gen von Animationen
erklart.




Mini DlgI-Pen 303 7,62 * 7,62 cm
Slim Digi-Pen 604 15,24 * 10,16 cm
Slim Digi-Pen 606 15,24 * 15,24 ¢

Br, Ein / Aus Schalter, lﬁ

itgf StromanschiuB,
Metzteil, 23A /5 Volx..._.j ”J
satzlich sind drei 5,25"

liisse vorhanden,

129, . N, PC-Tastatur - :
7 Interface fir AMiGA 1200 .
fiir alle PC-Tastaturen, speziell fiir WINDOWS-95

. geeignet. Monta
" diber FOLIEN-Kab;

3-FACH Umschaltplatine
fir A-1200
ermdoglicht Umschaltung zwischen
drei Betriebssystemen auf AMIGA 1200
z.B. ROM 1.3 mit ROM 2.05
und ROM 3.0 oder 3.1(Paar) 45,-

: réte AT-Bus AnschluBméglichkeit.
P #°%2,5/44pol ==> 3,5/40pol und 2,5/44pol

Mega-Chlp fiir A-500 und A-2000, inkl. Stromkabel ., 25 .
2 MB Chip-RAM Erweiterung Iy r

inkl. 2 MB BIG FAT-AGNUS und CHIP-Puller Y,

‘ RAM Erwelterung
AT-Bus mfRF’CH }dapter

fir AMIGA 60
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Kabelkombinationj und Séftwareanbindufg

=> 3,5/0pol &
pol inkl, Strontkabel 39,

' ﬁstl’c‘lj(-A'djapF'

e MAUS Taste

RAM-1208/1 mit 8MB SIMM-Modul

PARNET-Kabel \
inkl. Software 3m/5m 19,- / 25,

Zum Vernetzen lhres Computers
GENLOCK fir alle AMIGAS

MicroniK GENLOCK MG-10
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der Eicw Software finden. Bffnungszeiten: Mo, 9°-13% und 14°-18 , Sa. 10°-14%-An der A3 Ausf. Opladen

ance Video verbe




FASZINATION AMIGA
UND VIDEO

Veriag Gabse Lachner .
! ~

n diesem 600 Seiten
umfangreichen Buch ist
alles Wissenswerte (iber
Amiga- und Videotechnik
beschrieben. Hier findet
man sehr viele Tips zur
Gestaltung und Nachbear-
beitung von Videofilmen
und ahnlichem. Diverse
Standardprogramme  wie
Scala, Brillance, Deluxe

Paint IV, Adorage, Monu-
ment Titler und Clarissa
werden nicht nur einfach
vorgestellt, sondern
deren Bedienung wird
anhand kleiner Works-
hops auch nachvollzieh-
bar erlautert. Das Buch
von Hartwig Tauber ist
besonders fir Einsteiger
in diesem Genre geeig-
net, da wirklich jede Klei-
nigkeit bis ins Detail
erklart wird.

AMIGA SPIELE SELBER
PROGRAMMIEREN

d
spirele
selber
programmieren

n diesem Buch von Neo-
Mitbegriinder Niki Laber
wird die Programmierung
des Amigas in Assembler
speziell fur Spiele erklart.
Auf 200 Seiten wird dem
Leser hier die Sprache
Assembler mit unzéhligen
Listings auf eine verstandli-
che Art und Weise nahe-
gebracht. Allerdings sollte
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man sich zumindest in den
Grundziigen mit dem
68000 Assembler ausken-
nen, da dies hier etwas zu
kurz kommt. AuBerdem
solite man sich mit der
Bedienung eines Assem-
blers auskennen, da dies
nicht néher erklart wird. Auf
einer beiliegenden Diskette
sind alle Listings, Grafiken
und Musikstiicke gespei-
chert, die in diesem Buch
verwendet werden.

LANDSCHAFTSMALEREI MIT
DELUXE PAINT i

ie Landschaftsmale-
Drei am Computer hat

irgendwie ihren
besonderen Reiz; verbin-
det sie nicht nur die moder-
ne Technik mit der Natur, es
bleibt dartiber hinaus noch
Platz fir eigene Phantasie
und Kreativitat. Hier wer-
den Grundtechniken der
Landschaftsmalerei  und

deren Umsetzung in der
Praxis auf dem Computer
erklart. Lektionen wie
Motivsuche, Bildkompo-
sition, Perspektive, Far-
ben, Tinwerte, Schatten-
darstellung, Aquarellef-

fekte und Stimmungsskiz-
zen sind enthalten. Auf
der beiliegenden Diskette
sind alle Ubungen und
eine Vielzahl an Farbpalet-
ten und Objekten gespei-
chert.

AMIGA ASSEMBLER VON NULL
AUF HUNDERT

AM/EGA
VARYZ /7174

m ein ,dickes Ding“
Jim wahrsten Sinne

des Wortes handelt
es sich bei diesem Buch
von Ronald Webers und
Frank  Zavelberg. Auf
knapp 800 Seiten wird so
ziemlich alles ausfhrlichst
erklart, was man sich zur
Sprache Assembler vor-

stellen kann. Dabei wird
besonders auf Einsteiger
eingegangen; es werden
keine  Grundkenntnisse
vorausgesetzt. Die vielen
Beispiele erleichtern den
Einstieg in die Welt der
Programmierung  unge-

mein, und auch fir fortge-
schrittene Programmierer
ist dieses Buch ein idea-
les Nachschlagewerk.
Eines der umfangreich-
sten Werke Uberhaupt!
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USERBOX

AMIGA 500
AUFRUSTEN

Ich besitze einen Amiga 500
und 1 MByte Ram. Ich will
mir nun eine Festplatte und
ein CD-ROM-Laufwerk
anschaffen.

1) Bendtige ich spezielles
Zubehér? Wenn ja, wel-
ches?

2) Reichen 1 MByte Ram fiir
ein CD-ROM-Laufwerk?

3) Kann ich aus meinem
Amiga 500 einen Tower

AMIGA 1200

Ich habe mir vor gerau-
mer Zeit einen Amiga
- 1200 zugelegt. Jetzt habe
ich das bekannte Problem
. mit dem eingebauten
. Laufwerk.
1) Kann ich mich bei den
neuen Spielen darauf ver-
lassen, daB sie zu mei-
nem Laufwerk kompati-
bel sind?
2) Wenn nicht, gibt es
aktuelle Listen, die darii-
ber Auskunft geben, wel-
che Spiele nun funktionie-
ren und welche nicht?
3) Welche Méglichkeiten
habe ich, dltere oder nicht
kompatible Spiele mit
meinem Laufwerk zum
Laufen zu bringen?

Heiko Stutz,
74182 Obersulm

m Amiga Games 09/96

HELPLINE

machen? Wenn ja, geht das
auch mit einem PC-Gehéu-
se?

4) Ich habe eine Diskette,
bei der mindestens 1 MByte
Ram und Workbench 2.0
vorausgesetzt werden. Ich
habe aber nur Workbench
1.3. Was soll ich tun, damit
ich die Diskette benutzen
kann.

5) Ich wohne im Kreis Bdb-
lingen. Wo bekomme ich
Amiga-Spiele bzw. -Zu-
behor?

LAUFWERK

1) Nein, verlassen kann
man sich darauf leider
nicht. Allerdings kennen
die Softwarefirmen das
Problem und man kann
nur hoffen, daB die es
umgehen, was technisch
auch kein Problem dar-
stellt. Eigentlich ist es
sowieso eine Frechheit, im
Zeitalter der Festplatten
Spiele zu produzieren, die
auf Disketten in Fremdfor-
maten gespeichert sind.

2) Nein, hierzu gibt es lei-
der keine Liste.

3) Entweder tauscht man
sein Laufwerk aus oder
man besorgt sich eines der
Umbausets, die diverse
Firmen wie zum Beispiel
DCE anbieten. Dann gibt
es keine Probleme mehr.

6) Wie wiirdet Ihr mir emp-
fehlen, meinen Amiga auf-
zuriisten?

Florian Rogic, Sindelfingen

1) Du benétigst einen Con-
troller fiir die Festplatte und
das CD-ROM-Laufwerk. An
Software brauchst Du ein
Filesystem fiir das CD-ROM-
Laufwerk, das jedoch meist
schon mit dem Controller
mitgeliefert wird.

2) Ja.

3) Ja, rein theoretisch kénn-
test Du den Amiga auch in
eine Holzkiste einbauen. Bei
PC-Gehdusen (und auch bei
Holzkisten) wirst Du aber
ums Basteln nicht herum-
kommen, da ja die Befesti-
gungen fiir das Motherboard
bestimmt nicht an der richti-
gen Stelle und vor allem
nicht in den richtigen
Abmessungen  vorhanden
sind. Es gibt auch spezielle
Tower-Gehduse fiir den Ami-
ga 500.

4) Amiga-0S 2.x und Work-
bench 2.x kaufen und auf
Deinem Rechner installieren.
Eine andere Méglichkeit gibt
es nicht.

5) Sorry, aber wir haben kei-
ne Listen von den einzelnen
Amiga-Ldden, die es in
Deutschland gibt. Wir kén-
nen héchstens auf die Anzei-
gen in der Amiga-Games
verweisen.

6) Hmm, also auf jeden Fall
solltest Du Dir ein aktuelles
Amiga-0S und eine aktuelle
Workbench besorgen. Eine
Festplatte und CD-ROM
wdéren natirlich auch sehr

empfehlenswert. Damit Du
nicht immer so lange Kaffee-
pausen einlegen muBt, wiir-
de ich mir auch noch eine
Turbokarte zulegen. Eventu-
ell wére es aber auch finanzi-
ell ginstiger, sich gleich
einen Amiga 1200 oder Ami-
ga 4000 zu kaufen. Das ist ein
reines Rechenexempel.

DREI FRAGEN

Als ich lhnen im Januar zum
ersten Mal schrieb, wollte
ich nur drei Antworten
haben. Leider bis heute
umsonst. Anscheinend muB
man viel schleimen, um nur
drei Antworten zu bekom-
men. Hier meine drei Pro-
bleme noch einmal:

1) Ich kaufte mir eine 540
MByte Festplatte, darauf
stehen aber 545 MByte, und
mein Amiga gibt nur 520
MByte her. Wie bekomme
ich meine vollen 540 MByte?
2) Meine Festplatte hért
nicht auf zu rotieren. Ist das
normal? Wenn nein, wie
kann man das beheben.

3) Kann man das ChipRAM
beim Amiga 500 aufriisten?

Helmuth Juricek,
76133 Karlsruhe

Wir schreiben es oft genug in
der Helpline, daB es unmég-
lich ist, alle Briefe und Fragen,
die uns erreichen, zu beant-
worten. Wirden wir alles
beantworten, hétte die Helpli-
ne einen monatlichen Umfang
von mindestens 20 Seiten.
Schleimen hat recht wenig
Sinn. Wenn kein Platz mehr da



ist, ist halt kein Platz mehr da.
1) Einen EinfluB kann hier das
verwendete Filesystem
haben. Mit dem FFS holst Du
mehr aus einer Festplatte
heraus als mit dem veralte-
ten OFS, das jedoch immer
noch viele User benutzen.
Auch rechnen viele Héndler
und zum Teil sogar die Her-
steller die MByte einer Fest-
platte falsch aus. Oft werden
1.000 KByte fiir 1 MByte und
1.000 Byte fiir 1 KByte
gerechnet. In Wirklichkeit
sind es jedoch nicht 1.000,
sondern 1.024. Rechnet man
das nun mal um, kommt man
ungefdhr auf die von Dir
angegebenen 520 MByte. Ob
man  dagegen rechtlich
etwas unternehmen kann, ist
mir nicht bekannt.

2) Das ist véllig normal. Eini-
ge Controller besitzen eine
AutoPark-Funktion, die die
Festplatte ausschaltet,
sobald eine bestimmte Zeit
lang nicht auf sie zugegriffen
worden ist. Im PD-Bereich
sind fiir diesen Zweck auch
einige Programme erhdltlich.
Man sollte allerdings diese
Programme alle mit Vorsicht
genieBen. Richtig nitzlich
wird eine solche Funktion
auch erst, wenn wirklich oft
ldngere Zeit nicht auf die
Festplatte zugegriffen wird.
Greift man oft auf die Fest-
platte zu, schadet die Auto-
Park-Option mehr als sie
nitzt.

3) Ja, man benétigt einen
gréBeren Agnus, den man
auch selbst einbauen kann.

PROBLEME
UBER
PROBLEME

Eure Helpline ist echt super,
aber jetzt habe ich auch ein
paar Probleme. Ich habe mir
vor einem Monat einen Ami-
ga 600 mit Kick 2.05, zwei
externe Laufwerke und
einen Drucker gekauft. Vor-
her hatte ich einen Amiga
500. Nun zu meinen Fragen:
1) Was ist OS und wofiir ist
das gut?

2) Was ist AGA und wofiir
brauche ich das?

PRUFSUMMENFEHLER

Ich habe vor einiger Zeit ein Spiel auf
meiner Festplatte installiert. Alles lief
einwandfrei. Ich habe dann den Compu-
ter ausgeschaltet, und als ich ihn am
néachsten Tag wieder eingeschaltet habe,
hatte ich auf einmal einen Priifsummen-
fehler auf meiner Festplatte. Wie kommt
das und wie bekomme ich diesen Fehler
wieder weg?

HELPLINE USERBOX

CONTROLLER-FRAGEN

Ich besitze einen Amiga 500
mit A590-Controller. In
der Anleitung zum
Controller steht, daB
ich bestimmte RAM-
Bausteine bendtige.
Ich konnte aber in kei-
ner Anzeige der Handler
diese RAM-Bausteine ent-

Anne S T, 75328 Schémberg

Vermutlich hast Du Deinen Computer aus-
geschaltet, wahrend er noch etwas auf der
Festplatte schreiben wollte. Viele Spiele
schreiben nach Spielende oder wéahrend des
Spielens noch Daten auf die Festplatte, auch
wenn schon der Bildschirm vom Spiel nicht
mehr angezeigt wird. Das ist tédlich fiir die
Daten auf einer Festplatte. Wenn Du einen
Priifsummenfehler auf der Festplatte bzw.
Partition hast, kannst Du auch keine Daten
mehr davon I6schen. Es gibt hier eigentlich
nur zwei Méglichkeiten:

1) Du benutzt ein Programm wie zum Bei-
spiel DiskSalv, mit dem man den Priifsum-
menfehler eventuell wieder reparieren kann
oder wenigstens noch Daten von der Fest-
platte retten kann.

2) Du formatierst die Festplatte bzw. Partiti-
on einfach neu. Dabei gehen natiirlich alle
Daten auf ihr verloren.

Solche Fehler kénnen Ubrigens auch bei Dis-
ketten auftreten. Also immer etwas warten,
bevor man den Computer ausschaltet und
auch mal auf die Laufwerks-LED schauen,
ob das Laufwerk gerade auf der Diskette
oder Festplatte arbeitet.

1) Gibt es diese liberhaupt
noch?

2) Kann man das CD-
ROM-Laufwerk A570 an

den Amiga 500 an-
schlieBen?

3) Gibt es eine Turbokarte fiir
den Amiga 500?

Karl Heinz Brunner, 90461 Niirnberg

1) Ja, allerdings setzen natiirlich die Hand-
ler nicht ihr gesamtes Angebot in die
Anzeigen. Das lohnt sich fir die Handler
einfach nicht. Rufe einfach einmal an und
frage dort direkt nach. Jeder gute Hard-
warehéndler kann Dir diese RAM-Baustei-
ne besorgen.

2) Ja, dieses CD-ROM-Laufwerk wurde ja
speziell fiir den Amiga 500 gebaut. Es wird
allerdings ein freier Expansion-Port dafir
bendétigt. Wenn dort bereits ein Gerét
angeschlossen ist, muB es einen durchge-
schliffenen Port besitzen.

3) Natdrlich. Es gibt mehrere Turbokarten
von verschiedenen Herstellern fir den
Amiga 500.

3) Laufen AGA-Programme
auch auf meinem Amiga
600?

4) Laufen Amiga 1200-Pro-
gramme auf meinem Amiga
600?

5) Wie erkenne ich, wieviel
MByte Speicher mein Amiga
600 hat?

6) Wofiir ist das leere Metall-
gestell in meinem Amiga?

Daniela Berlin, 15806 Zossen

1) Das OS ist das Betriebssy-
stem des Amiga, auch Kick-
start genannt. Ohne das OS
kénntest Du Deinen Amiga
nicht einmal einschalten.

2) AGA ist ein Grafik-Chipset
fir den Amiga. Es handelt
sich dabei um das neue
Chipset, das es seit dem
Amiga 1200 und Amiga 4000
gibt. Es ist, wie ja bereits der

Name sagt, fiir die Grafik im
Amiga zustédndig.

3) Nein!

4) Solange sie kein AGA-
Chipset benétigen und Dein
Amiga-0S aktuell genug ist,
laufen sie auch auf Deinem
Amiga 600.

5) Schau einfach einmal auf
die Workbench-Leiste. Dort
steht ganz genau, wieviel
Ram noch frei ist. Das glei-
che erfédhrst Du, wenn Du in
der Shell den Befehl AVAIL
eingibst. Es wird Dir zwar nur
der freie Speicher angezeigt,
aber wenn nur die Work-
bench und sonst keine weite-
ren Programme gestartet
wurden , kann man sich recht
einfach ausrechnen, wieviel
Speicher man hat. Man
braucht nur auf die ndchste
Ram-Einheit hochrechnen.

Der Amiga 600 hat von Haus
aus 1 MByte Ram eingebaut.
6) Das Metallgestell ist fiir die
Befestigung einer internen
Festplatte vorgesehen.

UHR IN DER
SPEICHER-
ERWEITERUNG?

Ich bin Besitzer eines Amiga
600 mit 1 MByte Ram und
hétte da einige Fragen zu
einer Speichererweiterung
und zu einem CD-ROM-
Laufwerk: 1) Braucht man
zu einer Speichererweite-
rung eine Uhr? Wenn ja,
wozu ist diese da?

2) Auf wieviel MByte RAM
kann der Amiga 600 aufge-
riistet werden?

3) Was ist ChipRAM?

Amiga Games 09/96 @
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4) Wieviele Disketten-Lauf-
werke kann man an den
Amiga 600 anschlieBen?
5) Wird es in ein bis zwei
Jahren noch CD-ROM-Lauf-
werke geben?
7) Warum gibt es kein
Towergehause fiir den Ami-
ga 600?

Thomas Glanz, 06712 Zeitz

1) Nein, natirlich braucht
man dazu keine Uhr. Viele
Speichererweiterungen be-
sitzen. bereits eine akku-
gepufferte Uhr. Das hat den
Vorteil, daB man nicht nach
jedem Einschalten des Ami-
gas die Uhr des Rechners
wieder neu einstellen muB.
Es gibt einige Anwendungen,
bei denen es sehr niitzlich
ist, eine richtig eingestellte
Uhr zu besitzen.

2) Mit den entsprechenden
Speichererweiterungen gibt
es eigentlich so gut wie keine
Grenzen bei der RAM-Erwei-
terung beim Amiga.

3) ChipRam ist fiir die Gra-
fikausgabe und Soundaus-
gabe des Amigas notwendig.
4) Es kénnen insgesamt 4
Disketten-Laufwerke an
einem Amiga genutzt wer-
den.

5) Sicher. Ich bezweifle, daB
die Computer-industrie die
CD-ROMS wieder abschafft
und auf Disketten umsteigt;
vielleicht kommen bis dahin
ja sogar die sogenannten
DVD-CD-ROMs mit deutlich
gréBerer Kapazitit. Die Dis-
ketten-Hersteller wiirden
sich allerdings dartiber sehr
freuen.

7) Es gibt Tower-Gehéduse
fir den Amiga 600. Es han-
delt sich zwar meist nicht um
spezielle Gehd&use fiir diesen
Rechner, jedoch kann mit
einigen kleinen Tricks auch
der Amiga 600 ohne Proble-
me in einen Tower eingebaut
werden.

GRUNDAUS-
_STATTUNG
AMIGA 1200

Ich bin Besitzer eines Amiga
500 mit 1 MByte RAMm. Nun

sehe ich aber langsam ein,
daB ich mit diesem Gerit

@ Amiga Games 09/96

AUFRUSTEN

Seit nunmehr vier Jahren bin ich stolzer
Besitzer eines Amiga 500. Da ich dem
Amiga auch weiterhin treu bleiben will,
mdchte ich ihn aufriisten und habe hierzu
einige Fragen. Ich besitze einen Amiga
500 mit 0.5 MByte ChipRam, 0.5 MByte
FastRam und Amiga-0S 3.1.
1) Ich méchte auf meinem Rechner Ami-
ga-0S 3.1 installieren. Brauche ich hierzu
mehr ChipRam?
2) Kann mein Agnus, den ich eingebaut
habe, 1 MByte ChipRAM verwalten?
3) Wie kann ich mehr ChipRAM erhalten?
4) Welche Systemvoraussetzungen be-
nétigen die Programme Final Copy 2, Final
Writer 4 und Personal Paint, damit sie lauf-
fahig sind?

Andreas Jende, 25479 Ellerau

1) Nein, fir das neuere Betriebssystem
braucht Du nicht mehr ChipRAM. Aller-
dings wirst Du mit 0.5 MByte ChipRAM auf
Dauer nicht sehr weit kommen.

2) Nein, sonst héttest Du schon automa-
tisch 1 MByte ChipRAM und 0 MByte
FastRAM. Um das zu erreichen, muBB man
den Agnus austauschen.

3) Einfach den Agnus austauschen. Dann
wird aus dem vorhandenen FastRAM auto-

matisch ChipRAM. Voraussetzung ist
natirlich, daB auch FastRAM vorhanden
ist. Du solltest aber auf jeden Fall darauf
achten, daB auch noch FastRAM

vorhanden ist, da

ansonsten
Dein Rech-
ner etwas
langsamer
werden
wird.

4) Bei Final
Copy miissen wir
leider passen. Final
Writer 4 benétigt
eine Festplatte
und mindestens
2 MByte RRAM.
Das  Programm
léuft zwar auf
einem 68000
Prozessor,
Jjedoch kann man
dann des d6fteren ein
kleines  Nickerchen machen. PPaint
benétigt mindestens 0.5 MByte RRAM.
Richtig arbeiten kann man damit allerdings
erst, wenn man mindestens 1 MByte Chip-
RAM besitzt. ¥

nicht mehr weiterkomme.
Aus diesem Grund méchte
ich mir einen neuen Compu-
ter kaufen und habe nun
einige Fragen an Euch:

1) Welche Grundausstat-
tung hat der Amiga 1200?
2) Welche Grundausstat-

tung sollte der Amiga 1200
haben?

3) Wie lange wird der Amiga
1200 noch iiberleben?

4) Lohnt es sich eigentlich,
noch einen Amiga 1200 zu
kaufen, oder solite man erst
einmal abwarten, wie gut
die neuen Amigas werden?

5) Wieso wird der Amiga
4000 so teuer verkauft?

6) Welche Vorteile hat der
Amiga 4000 gegeniiber dem
Amiga 1200?

UNBEKANNT

1) Der Amiga 1200 besitzt ab
Werk 2 MByte ChipRAM und
einen 68020 Prozessor. Zum
Teil wird er aber leider auch
noch ohne Festplatte ausgelie-
fert.

2) Meiner Meinung nach solite

grundsétzlich eine Festplatte
und noch zusétzlich 4 MByte
FastRam beim Amiga 1200
dabeisein.

3) Das kann keiner sagen.
Aber ich schétze, daB der Ami-
ga 1200 sicher noch einige
Jahre hergestellt wird.

4) Der Amiga 1200 ist ganz
sicher kein schlechter Rechner.
Vor allem im Zusammenhang
mit dem Magic- oder Surfer-
Paket bietet der Hersteller
einen fairen Preis fiir den Rech-
ner. Ob man jetzt allerdings
noch warten soll, kann man
eigentlich nicht sagen, weil
nicht feststeht, wie nun wirklich
der neue Amiga technisch aus-
sehen wird und wieviel Geld
der User fiir dieses Gerét auf
den Tisch legen muB.

5) Das fragen wir uns selbst
schon seit dem ersten Amiga
4000, der verkauft wurde.

6) Der Hauptvorteil ist wohl
das Gehduse und die Zorro-
Slots, die sich ideal fiir Erweite-
rungen wie Turbokarten, Gra-
fikkarten, Controller und vieles
andere eignen.

CD-ROM?
Ich besitze jetzt seit unge-
fahr anderthalb Jahren

einen Amiga 1200 mit einer
Festplatte und Amiga-0S
3.0. Nun méchte ich meinen
Amiga mit einem CD-ROM-
Laufwerk ausriisten. Ich
hétte dazu einige Fragen:

1) Wenn ich mir ein CD-
ROM-Laufwerk kaufe, brau-
che ich dann ein stérkeres
Netzteil?

2) Wenn ich ein CD-ROM-
Laufwerk habe, brauche ich
dann auch CD32-Emulati-
onssoftware? Laufen damit
dann auch alle CD32-Spiele
auf meinem Amiga?

3) Warum werden eigent-
lich keine CD-ROM-Spiele
direkt fiir den Amiga 1200
hergestellt, sondern immer
nur fiilr das CD32? Werden

vielleicht bald CD-ROM-
Spiele  produziert, die
100%ig kompatibel zum
Amiga 1200 sind?

4) Hat der Amiga 1200
eigentlich eine Chance,



auch in Zukunft noch

besténdig zu bleiben?

Marc SteinmaBl,
70435 Stuttgart

1) Nein, das wirde das
Netzteil des Amiga 1200
noch ohne Probleme schaf-
fen. Allerdings werden die
meisten CD-ROM-Laufwerke
flir den Amiga 1200 sowieso
mit einem eigenen Netzteil
ausgeliefert.

2) Nein, nur wenn Du CD32-
Programme und CD32-Spie-
le auf Deinem Amiga 1200
nutzen willst. Es laufen zwar
nicht alle, aber so gut wie alle
CD32-Spiele auf Deinem
Amiga.

3) Seit wann? Es gibt viele
CD-ROM-Spiele fiir den Ami-
ga 1200. Nicht alle Spiele, die
auf CD-ROM sind, sind nur
fir das CD32 gedacht. Sehr
viele Spiele sind auch ohne
CD32-Emulator auf dem
Amiga laufféhig.

4) Tja, auf Dauer wird es
sicher einmal ein neueres

Modell geben, das den Ami-
ga 1200 genauso wie den
Amiga 500 ablésen wird.
Dies wird aber bestimmt
noch eine ganze Zeit lang
dauern.

CONTROLLER

Ich bin stolzer Besitzer
eines Amiga 500 mit 0.5
MByte Speichererweite-
rung. Da mir die Helpline gut
geféllt, habe ich ein paar
Fragen an Euch:
1) Was ist der Unterschied
zwischen einem SCSI- und
einem AT-Controller?
2) Was ist eine PC-Emulati-
on?

Markus Heinen,

53797 Lohmar

1) Es handelt sich hierbei
um zwei komplett verschie-
dene Systeme von Control-
lern. Einfach ausgedriickt,
handelt es sich bei dem AT-
System um ein langsameres

System als bei dem SCSI-
System. Auch beim Preis
gibt es einige Unterschiede.
AT-Controller und AT-Fest-
platten sind um einiges giin-
stiger als SCSI-Controller
und SCSI-Festplatten. Das
gleiche gilt nattirlich auch fiir
andere Gerdte wie CD-
ROMS, Streamer usw.

2) Durch eine Softwarel6-
sung wird praktisch das
System des PCs auf dem
Amiga vorgetduscht. Damit
ist es mit Einschrdnkungen
mdglich, PC-Programme
und Spiele auf dem Amiga zu
nutzen.

SOUND-
SAMPLER

Ich schreibe zum ersten Mal an
die Helpline und hoffe, daB lhr
mir helfen kénnt. Ich besitze
einen Amiga 500.

1) Was ist ein Sound-Samp-
ler?

2) Was kann
machen?

ich damit

3) Brauche ich einen Con-
troller fiir ein CD-ROM-
Laufwerk?

Alexander  Gelschefarch,
48249 Dielmen

1) Mit einem Soundsampler
kann man Musiksticke von
einer Stereoanlage oder
einem anderem Gerédt auf
dem Amiga sampeln. Das
heiBt, das Gerdt wandelt die
Musik in Daten um, die der
Computer lesen und wieder
abspielen kann.

2) Man kann zum Beispiel
ganze Musikstiicke aufneh-
men, um sie auf dem Amiga
wieder abzuspielen oder
auch nur einzelne Gerédu-
sche, um sie in Soundmodu-
le oder anderswo einzubau-
en.

3) Ja, um ein CD-ROM-
Laufwerk an den Amiga 500
anzuschlieBen, benétigst Du
einen Controller, der an den
Expansions-Port ange-
schlossen wird.

—
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Einmal mehr versicherten uns die Bit-
map Bros., daB in den néchsten vier
Wochen die Test-Version ihres neuen

Action-Werkes fertig sein wiirde. Hoffent-

lich ziehen sich die vier Wochen nicht so in

die Lange wie bei ihrem PC-Hit 2!

ergeben.

Der Erfolg des ersten Teils machte
die schwedischen Newcomer selbst-
bewuBt. Mit Pinball Prelude Necroman-
tic versprechen sie ein Flipper-Game,
wie man es auf dem Amiga noch nicht
gesehen hat! Wir liefern erste Bilder!

kdnnen sich

Wir nehmen das Debiit-Projekt
von New Generation Software
genauestens unter die Lupe. Kann die-
ses Rollenspiel halten, was die beein-
druckenden 3D-Grafiken versprechen?
Néchsten Monat wissen wir mehr!
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Alles rund ym Multimedia und
CD-ROMs fiir den Amiga!
Lernen Sie in unseren Workshops,
wie Sie selbst Multimedia-Anwen-
¥ ﬁl dungen erzeugen, und probieren
"ot Sie alles gleich aus. Auf der Heft-
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e Hmtergrundbllder,
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J"wus‘der Murkt alles bleiel.

q Ich bestelle:
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» Spiele fiir Jung und Alt

Fir alle Amigas %

Splele ﬁn‘ alle Generationen

S dﬁ, Erwachsene und Senioren...
*

Bar:
Scheck:

Hallo, lieber Kunde! Seit 6 Jahren bieten wir hnen

Preisen an. Als groBter  Augand Scheck: 15,00 DM
Anbieter in Sachen Low-Cost-Software kannen wir lhnen auch heute wueder eme ganze Seite voller Neuheiten zu echten Ausland KEINE
anbieten. Hier einige Sevvlcalelstungen Schne//vwsand Lieferzeit: 1-3 Tage * Sicherheit: Alle Programme uslan ﬁ
spitzen v

&
Vlms-uﬂdg Error-Frel * Si

Nachnahme: 10,00 DM
Ausland Bar: ~ 0,00 DM

0,00 DM
6,00 DM

Diskettenaufkleber mit Ihrem eigenen Namen
berraschung! Auch als Geschenk! Neuheit in Deutschland!

x%

800 Frosche Il Neuauflage
des bekannten Frosch-
. spiels. Uberqueren Sie eine nur 5,90 bm
~ Autobahn und einen FiuB

TOP PREIS
Toller Spielspas fir alle.

~ 801 Strike Commander Eines der lustigsten
& Flugzeug-Ballereien, die es gibt. Utos und dumme
Lemminge machen einem das Kunstfliegen zu einer
Katastrophe. Tolle Grafik und lustige Soundeffekte
a@'la Lemmings. Eine wirkich gelungene Lust/ Action-Komddie.
802 Casino 1-8 Mitspieler kinnen bei diesem Spiel
mit einem Startkapital von 108 antreten. Es kdnnen
bis zu 10 Spielrunden ausgewahit werden. Den Ein-
satz und Mut legt jeder Spieler selbst fest. Die tollen
Soundeffekte lassen Nostalgie-Stimmung aufkommen
803 Star Buster Bei diesem tollen neuen Break Out
Spiel haben die Programmierer an Extras und Ballen
wirklich nicht gespart. Bis zu 25 Balle gleichzeitig. In
den 32 Levels darf man nicht den Uberblick verlieren.
Ein toller Leveleditor wird natiirlich auch mitgeliefert.
804 Lunar Patrol Mit einem Mondauto haben Sie die
Aufgabe, einen neuen Planeten zu erforschen. Sie
miissen gefahrlichen Schiaglochem ausweichen und
o von Oben greifen auch schon die Utos an. Doch auch
Ihr Auto st bewaffnet. Sie konnen sich zur Wehr setzen.
805 Tecno Ball Ein vollig neuartiger Breakout-Clone
i mit schaner futuristischer metallischer Grafik. Manche
Bidcke explodieren sofort nach der ersten Berihrung
und andere Bldcke méissen erst 2 oder gar 4 mal vom
Ball getroffen werden

806 Checkers Conquest Il Dieses geniale Dame-
Brett-Spiel ist um einige Regeln als das dbliche Dame-
Spiel erweitert worden. Eine hervorragende Grafik
bietet das Spiel. Gespielt werden kann entweder
gegen den Computer oder einem zweiten Spieler.

807 Jumping Jack Bekannt, grandios und doch neu:
Der putzige Kleine Sprung-Held hat die Aufgabe,
durch anstupsen der Kas!chen mit dem Kopf die
Ein

Jede Disk

¥
a

komfortabler Level-Editor wird mitgeliefert.

808 Ballermania Die brutale Baller-Orgie. Ballem pur
gegen sauber animierten Ufos, Feuerschweifen und
Meteoriten. Das ganze spielt sich in der Dunkelheit
des Uni! ab. Super mit

817 Deluxe Vic Blitz Wer kennt dieses Spiel noch vom
VIC-20? Man muB mit seinem Flieger Hauser zerbomben.
818 Kinder Games 2 wunderschire Spie ir Kinder. Es | nur 5,90 D
werden 2 Milspieler benatigt. Farbensenso s
819 The Race Wackelges Joystck-Rute-Spel. Bszus | TOP PREIS
pre}er die einen |00m Lauf absolvieren, treten an.

0 Sy his Crazy Capers Ein buntes Spiel fur die
Jnngeren Spielerab 3 Jamen Schnelles einsammeln von SiiBigkeiten ist hier angesagt.

Zerberk Ihre Aufgabe ist es, in jedem Level samtliche Roboter zu eliminieren. Doch

Vnrsmm Jede Berlihrung mit den Robotern und Wanden endet tdlich.
822 Steel Devils 2-8 Spieler bekampfen sich als Roboter. In 20 verschiedenen
Landschaften wird gekampft. Mit echten Samples von Raketen, Granaten und Bomben.
823 High Pressure Erstklassiges Ballergame in der weiten Feme des Weltraums.
Verschiedene Raumschiffe, Meteoriten und Satelliten miissen abgeschossen werden,
824 Urinierus Ein ulkiges Spiel fiir geistig stabile Menschen. Da schieBen Toiletten auf
Toiletten und WC-Papier wird als Waffe eingesetzt. Im Hintergrund dbergibt sich jemand.
825 Highway Patrol Ein Hochgeschwindigkeitsrennen: Die Autobahnpolize ist mit einer
Laserpistole ausgeristet. Ein chaotisches Durcheinander auf der Autobahn.
826 Goldgraber Sie graben unterirdisch. Doch jeder Schiitt will genau Gberlegt sein,
denn die Daleks kommen immer naher und wollen Sie Entschieden vemichten.
827 Lift Runner Hier mssen Sie von Plattform zu Plattform zum Ziel Rennen. Doch die
Fahrstihle fahren auf und ab. Eine Kollision endet fiir Sie todlich.
828 Hangmania - Special Edition 1996 Das bekannte

Jede Disk

iel a'la Gliicksrad.

860 For President Du bist
20 Jahre alt und willst
Président werden.
Deutsches Strategiespiel
‘mit spitzen Grafik.

861 Metropolis Hier kommt ein Highiight im Stl von
"Popolus" mit spitzen Grafik und Maussteuerung.
Bauen Sie mit Hilfe von Krankenhausern,
Hochhausem, Polizeiwachen, Feuerwehren, Fabriken
und Wohnhausem eine lebensfahige Stadt auf.

862 League Soccer Cards FuBball a'la Card! Wer
schafft es, seinen Verein in die erste Liga zu bringen?
Egal ob StrafstoB, Halbzeit oder Effmeter ... bis zu 6
Mitspieler kampfen um die Nr. 1. Dein gutes Gefishl
entscheidet hier, ob Du zu den Gewinnem zahist.

863 Backgammon Die bisher beste Amiga-
Umsetzung des bekannten Brettspiels. Sehr flissige

Jede Disk
nur 7,90 pm
TOP PREIS

der Spielsteine. Die Spitzengrafik 1Bt

Das Spiel hat wirklich eme tolle Grafik und spannende Musil
829 Space Invaders 5 Das bekannte Weltraumballerspiel in einer neuen Version.
Wehren Sie mit bis zu 2 Spielern gleichzeitig die Invasion aus dem All ab.
830 Tank Fire 4 Panzer bekampfen sich in einem Labyrinth. Die Panzer kénnen sich um
360 Grad drehen. Schiisse konnen an den Wanden abprallen und einen selber treffen.
831 Samurai Showdown Ein packendes Kampfsportspiel der eigentlich ganz anderen
Art. Da erscheinen 3 Meter lange Kampfbeine, man kann den Gegner mit Inseklen
beschieBen oder man hebt einfach mittels Riickenpropeller ab. Ein witziges Spiel.
832 Labyrinth Construction Set Sie selber entwerfen Ihr eigenes Labyrinth, vevslecken
Bille an beliebigen Stellen und kannen sich dann 3-Dimensional auf die Suche ma
833 Shilton Football Eine FuBball / Wirtschatts-Simulation mit kieinen spaBigen
Einlagen. Da missen Sie Spieler kaufen, verkaufen oder eben Spielplane erstellen.
834 Master Blaster Schnelles Geschicklichkeitsspiel. Knallen Sie sich Ihren Weg zum
Ziel durch geschicktes Bombenle%en frei.
835 Action H.E.R.O. Zunachst IaBt man sich vom Computer ein Labynnm au!bauen in
dem dann aus der Overview-Perspektive ein tolles Action-Kampf-Spiel
836 Mega Tron ‘96 Das hat's wohi noch nicht gegeben: Bis zu 10 Sp»eler konnen
gleichzeitig mit dem Motorrad antreten. Doch wehe, es kreuzen sich die
837 Wooglies Treiben Sie unter Zeitdruck die griinen Schieimmonster so de«maﬂen in
die Enge, da3 die Giftmonster durch keine Ritzen mehr schipfen konnen.

Time Bomb Hier missen die jingeren Mitspieler in 10 Levels verstreute Bomben
einsammeln. Ein Weg sollte dabei nur einmal benutzt werden, Bendfigt 2M8 cmp -Ram.
839 Der Gruselfriedhof Ein 3D-Grusel-Action-Adventure. In Da mssen

Realitats-Stimmung aufkommen. Es kann natirlich
auch gegen den Amiga gespielt werden.

864 Circus Der Kindertraum wird wahr! Jetzt beginnt fiir
die Kleinen und natirich auch fir die GroBen der groBe
Auftritt. Vom Sprungbrett abgesprungen missen oben
fliegende Luftballons zum Platzen gebracht werden.
Dann kommen Extras und BlumenstrauBe.

865 High Octane Il Endlich ist die neue super
schnelle Version da. Rasantes Autorennen aus der
Vogelperspektive. Die StraBen haben es ganz schon
in sich. Risse, Schlaglocher, Sandverwehungen und
Ol Und thr Auto ist natiirlich schwer bewatfnet.

866 Pots and Run Spielhallenfreunde werden hier
Ihre helle Freude ausleben kénnen. Dieses tolle Fruit-
Machine-Spiel fallt sowohl von der Grafik als auch von
den Soundeffekten auf . . . sie sind einfach

Sie Abenteuer bestehen. Doch Vorsicht vor feindlichen, untoten Gegnern. Eine tolle
Maus-3D-Steuerung wie in der Realitat. Sie bewegen sich frei in alle Richtungen umher.
840 Jet Set Billy "Fun-Koffer" Der perfekie Spielspaf fir alle. 2 neue Welten des
bekanntes Spiels stehen zur Verfiigung. Mit Familien-Editor, 2 Disks. 1 MB Chip-RAM.
841 Metal Hardball Ein metallisches Spiel, in dem Sie versuchen missen, mit einem
Schiager die Metallkuge! immer im Spielfeld zu halten und dabei die zu treffenden
Gegenstande mit der Metallkugel anzupeilen.

842 Hexapuz Systematisches Denkspiel, in dem Sie Farben kombinieren missen.

843 Vector Trap Auf einer riesen Computerplatine haben sich Viren versteckt, Hindem
Sie Ihre Gegner durch gezieltes Setzen von Sperren in den Leiterbahnen an ihrer Jagd.

Auch an Risil gedacht.

867 Breaking Briks AGA Altbekanntes Break Out im
komplett neuen Gewandt. Dieses Spiel ist so 2
umfangreich, daf es mindestens 2MB Chip-Ram und
083.0 bendtigt, also am besten ein A1200 / A4000!
Mit villig bunter und peppiger Grafik. Ein HITHII!!

868 Black Dawn Bewegen Sie sich frei im 3D-Raum.
Durchsuchen Sie alle Decks eines verlassenen
a Monster und Mutations-

844 Cybersphere» So bunt war Breakout noch nie. Ein mit unzahligen

bemerkenswerten Bassen geben den Rest.

809 Bomber Jack Ein Sammelspiel, in dem man
Bomben einsammeln muB. Vorsicht: Roten Bomben
stehen kurz vor der Explosion, nur die schwarzen
(&l Bomben sind von Interesse. Den schonen kleinen
Madels solite man auch nicht zu nahe kommen.

810 Fuzzy Logic Tolles 3D-Plattiormspiel. Sie steuern
einen Roboter, der die Computerplatine von Viren
befreien soll. Eine Spinne, die man fallen lassen kann,
hilft einem dabei. Ein schwieriges Spiel; denn die
schwarzen Locher und das Zeitlimit bringen das Problem.
811 Der Tod kam in der Nacht Vollstandiger
Shareware-Krimi Gber 3 Disketten mit Fernsehreifen
Filmsequenzen. Diana, die Frau eines Film-
produzenten wuirde tod aufgefunden. Sichern Sie
Spuren und vemehmen Sie die Hausbewohner.

812 Mine Runner Super Umsetzung des Loderunner
aus alten 64er-Zeiten. Bis zu 4 Spieler konnen
gleichzeitig mitspielen. Sprengen Sie Locher in den
Boden, wo Ihre Verfolger dann

sauberen zB.von
845 Total Exsess Den Fueger starten und alles ahscmeﬂen‘ was in die Quere kommt. In
einer wunderschonen und superweich scrollenden Phantasie-Landschatt kommen Dir
Angriffsformationen von toll animierten Angreifen entgegen, die Dich fertig machen wollen,
846 Uttimatum Im Jahre 2030 ist die Erde vollig zusammengebrochen. Kriminalitat und
Verbrechen kennzeichnen das Geschehen. Alles ist auBer Kontrolle geraten. Doch der
Prototyp des Vindicators st fertig. Testen Sie die Intelligenz aus. 2 Disks. 2 MB RAM.
847 Die schreckliche Infektion Die Vermehrung und Ausbreitung bunter Schieim-
Klumpen war nie so spannend. Ganze Populationen werden in Kurzzeit infiziert.
848 Island Etwas Warfelglick braucht man schon, um an die wertvolisten Grundstiicke zu
gelangen. Dann sollte man schnell ein Hotel bauen und ordentlich die Miete kassieren.
849 Xenex Zu Beginn konnen eines von drei Raumschiffen auswahlen, doch dann kracht
der totale Angriff von allen Seiten des Alls herbei. Auch Weltraumschrott ist eine Gefahr.
850 Style Ein Spiel fur Kinder: Hinter 212 bis 4x4 groBen Felde sind bunte Gegen-
stande verborgen. Dabei sollte man immer 2 zusammenpassende Motive finden.

Diskettenaufkleber mit
Ihrem eigenen Namen

Thomas Mustermann

Highscores werden gespeichert. 2 MB Chip-ARam.
813 Helsinki Force Dieses Action Kampf Spiel firr 2
Spieler bietet zunachst einen Ninja-Kampf mit komplizierien
Kampftechniken. Danach geht's in's Labyrinth. Unter
Zeitdruck muB man mit Hilfe eines Scanners das Ziel
finden. Weitere Missionen erwarien den Spieler. 3 Disks.
814 Dr. Strange Il Nachdem der Dr. im ersten Teil die
Flucht ergriffen hat, versucht der vermickte Professor
seinen Wunsch nach dem Menschen Marke
"Eigenbau* zu verwirklichen. Spitzen Grafik und
Ideenreichtum. Natlrlich mit tollem Editor.

815 Piippi Etwas total verricktes und anderes. Hier

Herrlich bunte Diskettenaufkleber in leuchtenden Aquarell-
Farben mit Ihrem Namen oder einem Text Ihrer Wahl (bis 25
Zeichen). Jeder Aufkleber hat individuelle Farbmuster !!!

100 Diskettenaufkleber nur 19,90 DM
250 Diskettenaufkleber nur 34,90 DM

kdnnen Sie schone Puppen nach per
g ausziehen, die 0

wechseln und wieder anziehen. Oder setzen Sie ein
Kampfschiff aus Einzelteilen beliebig zusammen.

816 Tear Down The Wall - Pink Floyd Eine Multi
Media-Show, die einen 15-Minitigen Videoclip von
Pink Floyd zeigt. Dazu spielt in voller Lange das
Original-Lied *Tear Down The Wall". Danach gibt's
nioch Texture-Morphing, Phong Shading, 3D-Tunel..

Q
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%

%

Thomas Mustermann
Bérendorfstr. 24
46395 Bocholt

Tel: 02871/ 18 51 15

| BT
==

Réuber greifen Sie an. Doch zum Gliick sind Sie mit
einem Messer und Pistole bewaffnet.
869 Galleons Dieses 2-Spieler-Action-Strategie-
(Game orientiert sich an den “Tank-Games". Doch hier
handelt es sich um 2 Galleeren, die auf dem weiten
Meer versuchen, sich gegenseitig durch Bomben zu
versenken.
870 Duck Dodgers Hervorragendes Plattformspiel.
Hier muB man seine Gegner in riesen Topfe
schubsen. Dazu werden sie zunéchst mit einem
Freezer-SchuB eingefroren und dann mit lustigen
FuBlritten weg befordert. Zahireiche Comic-Gegner.
an Argus In diesem Ballerspiel stimmt alles: Tolle 7
Einlagen und sowie
eine schone Grafik bielet dieses Spiel. Bestimmte
Gegner geben Bonusdiamanten frei und viele
Extrafunktionen kbnnen aufgesammelt werden.
872 Thesius XII Als politischer Attentater in ferner
Zukunft solite man sich vorsehen, denn Du erhaltst
den Auftrag, solche Typen quer durch den Weltraum
2u jagen. Ein wirklich futuristisches Ballergame mit
phantastischer Grafik und toll animierten Objekien. ;
873 China Tiles Alle 120 Teile mssen vom Brett entfemt
werden; dabei milssen immer 2 gleiche Symbole gefunden
werden, die man nur nach rechts oder links herausziehen
kann. Ein wirklich phantastisches Gribelspiel auch fiir
Kinder ab 4 Jahren geeignet. 15 Bretter zur Auswahl.
874 Wally World Hilflos siehst Du mit an, wie die
Freundin von Wally von einem bosen Drachen entfiihrt
wird. Da ist es ja wohl selbstverstandlich, daB Du
Wally zur Seite stehst, wenn Wally seine Freundin
befreien will. Dabei schwirrst Du durch ein herrlich
buntes Jump'n'Run Spiel, in dem Dir viele bekannte
Comicfiguren entgegen kommen werden, Ein
grandioses Spiel mit echter Marchengrafik. 2 Disks.

Magic-Adressaufkleber in Aquarell-Farben

Eine echte Neuheit - unsere modernen Magic Adress-Aufkleber
mit Ihrem Namen und Ihrer Adresse in leuchtenden Aquarell-
Farben. Jeder Aufkleber schimmert in individuellen Farben. Somit
hat jeder Aufkleber ein anderes phantastisches Aussehen.
Wahlweise mit 4 oder 5 Zeilen Text zu je 25 Zeichen.

128 Stiick nur 11,90 DM 500 Stiick nur 24,90 DM
250 Stiick nur 14,90 DM 1000 Stiick nur 39,90 DM
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